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Todas las historias tienen algo que las hace especiales. A 

veces es la trama o la ambientación. Otras veces son sus per- 

sonajes o un ﬁnal inesperado. El ingrediente que hace espe- 

cial el libro que tienes entre manos… 

eres tú. 

Y es que de ti depende qué sucederá en esta historia. Solo 

tú marcarás el destino del libro. 

Para ello, deberás tomar decisiones que trazarán tu 

camino. Tendrás que superar retos para conseguir avanzar. 

Y, en general, harás todo cuanto puedas para salvar tu 

pellejo. 

Antes de lr este libro 
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Una vez que entres en 

Universo Espanto, 

puede que 

tengas un ﬁnal precipitado y te engulla un monstruo en las 

primeras páginas. 

Es posible que te pierdas en las profundidades del océano 

y pienses que nunca encontrarás la salida. 

Quizá sientas tanto miedo que preﬁeras cerrar el libro 

y tirarlo por la ventana. 

Todo puede pasar. No te preocupes, es parte del juego. 

Por suerte, podrás comenzar y volver atrás siempre que 

así lo desees. 
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Una libreta 

(o una hoja suelta). 

En ella debes hacer 

tres apartados: 

BOLSO ACUÁTICO, 

RETOS y OTROS. 

Dos monedas. 

Asegúrate de que 

puedes diferenciar 

su cara y su cruz. 

Un espejo. 

Pero ¡no lo cojas, 

bestia parda! 

Con tener uno cerca, 

será suﬁciente. 

Bolígrafo. 

O lápiz. 

O rotulador. 

O pluma estilográﬁca. 

Algo que pinte. 

Tu canción favorita. 

Deberás reproducirla si 

la historia lo requiere. 

Por el momento, anota 

el título en el apartado 

OTROS de tu libreta. 

Vas a zambullirte en una gran aventura, así que conviene pre- 

pararse bien. Antes de adentrarte en 

Universo Espanto, 

hazte con estos objetos que te ayudarán en tu misión: 

Importante 
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El resto de los objetos aparecerá por el camino. Presta 

atención y recoge aquellos que consideres. Nunca sabes 

cuándo podrían venirte bien. 

¡Ah! Y otra cosa importante: si ves algún mensaje escrito 

dentro de una caja gris, 

como este, 

es para que realices una acción en el 

Exomundo, 

es decir, 

en tu casa, el colegio, la biblioteca o donde estés leyendo el 

libro. 

Y eso es todo. 

¡Disfruta del viaje! 

Si quieres pasar un rato 

espantosamente 

divertido, corre a la 

página siguiente. 
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B 

astian está paralizado. Tan quieto como una roca marina. 

Su color de piel ha palidecido hasta volverse casi trans- 

parente. 

Bajo el agua, contiene la respiración, y no solo porque 

esté sumergido en el mar; más bien es por aquello que se 

mueve ondulante, terroríﬁco y viscoso ante sus ojos. Esa 

cosa que está viva… y demasiado cerca. 

En el Exomundo 
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Como cada verano, Bastian disfruta de unas merecidas 

vacaciones en la playa. Allí tiene todo lo que necesita para 

ser feliz: tiempo, amigos… ¡y mucha agua! 

Le encanta bañarse y jugar en el mar, pero hay algo que 

le gusta todavía más: zambullirse en el océano con su equipo 

de 

snorkel. 

Podría pasarse el día entero contemplando los 

arrecifes y los bancos de peces. 

Esta mañana, tras enfundarse el equipo, se ha lanzado al 

agua y ha comenzado a recorrer la costa y las rocas cercanas. 

Apenas a dos metros de la superﬁcie ha encontrado una 

caracola. Sabe que no debe llevársela a casa, pero, al menos, 

quiere verla de cerca. 

Bastian toma aire y se dirige hacia ella. Su cuerpo se 

tiende sobre el fondo marino y la caracola queda a escasos 

centímetros de sus ojos. Bastian disfruta de su fortuito ha- 

llazgo cuando ve algo que lo deja sin aliento. 

Algo que estaba escondido bajo unas rocas y que ha 

salido para cortar su respiración. Ese algo es pringoso, de 

color violeta y mueve, como si fueran serpientes, ocho tentá- 

culos a su alrededor. 

Bastian querría gritar 

«¡un pulpo!», 

pero no puede 

pronunciar ni una palabra. Cuando intenta gritar, el tubo de 

snorkel 

se le sale de la boca y traga un poco de agua. Bastian 

agita los brazos y las piernas, asustado. 
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Medusas picando su piel. 

Monstruosos seres abisales del fondo del océano. 

Inesperadas coientes que podrían suionarlo. 

Miles de erizos que esperan para pincharle. 

El pánico se apodera de él. 

Cuanto más nervioso se pone, más se agrava la situación. 

Si saca la cabeza del agua, perdería de vista al pulpo y no 

podría defenderse de un ataque. 

Si huye, teme que el molusco se lance a por él como si 

fuera una presa. Solo puede mirarlo, inmóvil y con auténtico 

pavor. 

De pronto, el pulpo lanza un chorro de tinta negra, y 

Bastian entra en 

shock

. 

Hace una lista mental de todos los peligros que puede 

encontrar en el mar, y se dice que, si sale de esta, jamás vol- 

verá a pisar una playa. 

Y, desde luego, piensa en ese aterrador pulpo que tiene 

junto a él. 
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¿AYUDARÁS A BASTIAN A 

ACABAR CON SU ESPANTO? 

¡Desde luego! ¡Vamos allá! – 

Página 19 

¿Yo? Qué va. Paso completamente. – 

Página 133 

Antes de decidir, me gustaría saber qué es eso de 

Universo Espanto. (Si es tu primera aventura 

espantosa, 

mejor pasar por aquí primero). – 

Página 55 

A pesar de todas las veces que Bastian se ha adentrado 

a explorar el mar, esta vez algo ha sucedido en su interior. 

Algo ha cambiado. Dentro de Bastian ha nacido un 

Espanto, y con él un… 

¡universo espanto! 
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Has resuelto el acertijo. 

Las sirenas de pronto enmu- 

decen y el hechizo se disuelve hasta desaparecer. También 

la sal se despega de tu cuerpo. Ya no es necesario luchar ni 

agitar tus piernas. Has vencido y eres libre. 

Desde la gran roca, las sirenas-gamba te miran con des- 

precio. Hasta hoy, nadie las había hecho callar. Y todo apunta 

a que no les ha hecho mucha gracia. 

Observas cómo se acercan al borde del peñasco y se dis- 

ponen a saltar. Han cumplido con su palabrita de sirena: se 

han quedado en silencio; pero eso no signiﬁca que vayan a 

dejarte en paz. 

Sin la cárcel de sal pegada a tu cuerpo, tus movimientos 

son veloces y precisos. Rápidamente, te zambulles en el agua 

y, en dos grandes brazadas, rodeas la Roca de las Sirenas. 

Ha sido un vistazo rápido, pero más que suﬁciente para 

conﬁrmar tu sospecha: por aquí no hay rastro del Pulpo 

Asesino. 

No tienes tiempo para seguir investigando, así que huyes 

antes de que sea demasiado tarde. 

Avanza hasta la 

página 147

. 
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Con algo más de tranquilidad, te adentras en el 

Universo Espanto que Bastian ha creado. 

A tu alrededor, el mar es azul y oscuro. Una oscuridad… 

terroríﬁca y silenciosa. Muy silenciosa. Demasiado silen- 

ciosa. Tan silenciosa… como un cementerio. 

Al mirar abajo, encuentras el motivo. Sobre el fondo 

marino, yacen centenares de raspas de pescado. Los esque- 

letos reposan sobre la arena, con sus cabezas sin piel apo- 

yadas en suaves esponjas de mar. Por un momento, dudas si 

están muertos o dormidos. 

Te acercas con cuidado y observas que sus esqueletos 

están rotos, partidos, podridos… 

Entre sus espinas merodean diminutas lombrices que 

entran y salen a placer de su cuerpo. Todos ellos son dis- 

tintos, pero tienen algo en común: un anzuelo clavado. 

Algunos lo tienen en la costilla, otros enganchados en las 

cuencas vacías de sus ojos y, la mayoría, atravesando su boca. 

—¡Qué lástima! —exclamas. 

El sonido de tu voz despierta a los raspapeces, que, como 

zombis marinos, se levantan de sus posiciones y te rodean. 

—¿Lástima? ¿Acaso te damos pena? —pregunta un ras- 

papez al tiempo que le da un bocado a una lombriz. 

—Disculpad, no es eso. Es que pensaba que estabais 

muertos —respondes. 
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—¡Ja! ¿Muertos? ¡Como si tuviéramos mal aspecto! 

—continúa otro raspapez mientras se le despega la cabeza 

del resto del cuerpo. 

—Esto… —dices mirando la cabeza colgante—. No, la 

verdad es que estáis genial. Se nota que sois pescado fresco 

fresco. Y vuestras lombrices son… muy bonitas. 

El primero de los raspapeces vuelve a intervenir: 
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