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A finales de la primavera de 1998, mi tío Frank, arqueólogo aficionado y amante de las historias sumerias, emprendió un viaje a Irak, el motivo; adquirir algunas tablillas sobre los Anunakis, su pasión de años. Pero, para su sorpresa, terminó encontrando algo muy distinto.

Al suroeste de Irak en la ciudad de Hit se encontró con el extraño vendedor de reliquias antiguas, era el mismo que había contactado meses atrás, y el mismo que le había ofrecido un número considerable de estas, y que había comprado supuestamente a un granjero a las afueras de Mosul.

Mi tío, según sus palabras, quedó impresionado al contemplar las 5 ollas de barro frente a él de aproximadamente 62 cm cada una, con una decoración que le recordaba a la antigua Babilonia. Pero, lo que contenía en su interior lo dejó más: 203 tablillas circulares en un lenguaje semítico acadio y algunas con escritura desconocida, eso sí, algo muy diferente a las sumerias.

Meses después, con ayuda de dos amigos conocedores del acadio antiguo viajó de nuevo a Irak, y las transcribió una a una a su diario, y quedó helado al saber su significado. Ya que se trataba de una historia que sucedió antes de que existiera Sumeria, y la cual se registraba en la tablilla número 4: “que los dioses bajaban a la tierra hace 286 mil lunas, antes que estuviera Sumeria, Tietro, Moppe y Ashuayabul”.

Estas eran copias evidentemente de un relato original, que los babilonios o acadios copiaron de algún lugar, incluso la tablilla número 6 se lee: “que las 7 mil circulares originales se encuentran descansando en la tumba de la esposa del gran rey Ashurbarnipal”.

Parte de la saga que contaré fue tomada de la historia de las tablillas número 1 al 203 que mi tío relata en su diario, sobre la vida humana de Isha; un semidiós que vivió hace 207 mil lunas, procreado por los mismos dioses, sus guerras contra los demonios, la rebelión de los dioses, sus enemigos, su transformación y su increíble final. Tal vez, entre mitología antigua se asome algo de verdad.

Antes de morir mi tío Frank en el invierno de 2000, le dejó algunas cosas a mamá, entre ellas su peculiar diario, diario que no se leyó durante 17 años, tal vez porque era un niño y no me interesaba hurgar sus cosas. Algo peculiar, es que no hay mención del paradero de tales tablillas, ni con quien las confió..., todo al parecer se llevó a cabo en un absoluto hermetismo.

Lo que si menciona es que si el mundo conoce el significado completo de las tablillas; todo se derrumbaría, es decir, todo lo que sabemos de nuestra civilización sería reescrita.

Al parecer la arqueología oficial no supo o escondió tal hallazgo.
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Ficha Informática

Información básica de las tablillas encontradas en Irak sobre las primeras civilizaciones humanas, fueron transcritas en su mayoría y puestas en esta historia.

Isha=antiguo rey Guerrero de la mitología de Ush.

El Reino de Ush contaba con 10 ciudades

1. Ush

2. Alanea

3. Atiz

4. Aluhk marfil

5. Lunik

6. Amby

7. Murftyk

8. Tantru

9. Amdurej

10. Anatek

Ashaled = Diosa.

Alo = Dimensión de los dioses.

Alo físico =Universos físicos.

Irick= Rey de Ush hasta su muerte en 70234 A.C.

Davik =jefe de la guardia personal del rey.

USH = Capital.

Inna= Reina principal del rey Irick.

Tull= Criaturas parecidas a las arañas con 5 bocas del tamaño de un hilo de tejer, provenientes de las estrellas y devoradores de huesos.

Maychus= Hechiceros.

Daesj= Hijos de los poderosos demonios enemigo de los dioses, pero en el aló físico.

Afis y Antika= Reinos aliados de Ush.

Imkal= Dios de la muerte de la mitología de Ush.

Guardianes del devorador de almas= Criaturas poderosas físicas con millones de años de antigüedad, y alas en forma de espada y garras de León.

Bosques de Naya-it= Bosques sagrados lugar donde reside el devorador de almas de todo este universo físico.

Demonios de Ashaled= Criaturas de la región de los enemigos de los dioses de baja categoría y capturados en las guerras.

Ikk= Principal demonio de Ashaled y aliado.

Ahbu= Dios eterno y Dios de todos los dioses en el Alo infinito.

Kraush o Kraust= Imperio del poderoso demonio Koldt.
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E

sta es la historia del mundo, cuando los semidioses gobernaban, cuando los dioses bajaban a los hombres y procreaban, antes de cualquier civilización, incluso la Sumeria apareció 15.000 lunas después.

Una época donde los dioses venían de sus dimensiones conocidas como Alos, y demostraban su poder, destruyendo, creando o procreando semidioses para alimentar sus grandes egos, y su gran sed de gloria y venganza.

Una de las regiones más hermosas situada en la cordillera entre grandes montañas y bosques era el reino de Ush, con miles de años de antigüedad y situado, tal vez en lo que hoy es Irak. Era gobernada por un rey con poco en el poder, su nombre era Irick de 40 años; un mortal y valiente general que obtuvo el poder al revelarse al último rey de la línea real, y coronarse rey absoluto gracias al apoyo del ejército de su lado.

Ush contaba con 10 ciudades grandes y su capital era Ush, con aproximadamente dos millones de habitantes y veinte pequeñas aldeas. Poseía una gran economía basada en la siembra y pesca, dónde sus súbditos no se aquejaban de alimento ni justicia. Un reino lleno de tesoros hermosos, construcciones y palacios majestuosos. Donde, el simple robo se castigaba con la muerte, en donde no había lugar para el crimen, un reino lleno de arquitectura gloriosa y de objetos de los cielos.

Han pasado 5 años desde que Irick asesinó al último rey legítimo de Ush. Un día dentro del segundo palacio más majestuoso cerca del mar Bitha en la décima ciudad Anatek, caminaba con su reina principal, cuando de pronto de la nada, un rayo galopante apareció y mató a todos los guardias alrededor incluida a su esposa. — El rey gritó a un cegado por el relámpago. 

— Qué demonios, ¿qué demonios está pasando, Inna? ¿Dónde estás? —. Sin recibir respuesta, y recuperándose apenas de la luminosidad del relámpago, frente de él apareció, una silueta de mujer, resplandeciente, llena de adornos; tal cual una diosa.

El rey perplejo cayó a tierra, sus piernas tambalearon y su rostro apenas erguido y con voz temerosa — dijo.

— ¿Qué tengo que ver contigo deidad? — Con voz delicada respondió ella —mi nombre es Ashaled, así que tú eres el poderoso rey que los Maikis(espíritus) me contaron. — eres más bello y varonil de lo que pensé. Tanto tiempo me llevó encontrarte. Y mírate, la espera valió la pena.

A unos metros el rey contemplaba a su esposa muerta, y encolerizado e imposible de contener su rabia gritó, — ¿qué quieres? No tengo nada que ver con los dioses..., mis guerras las he librado con los hombres. Ni siquiera he ido a los bosques de Naya-it prohibido por los mismos dioses, ¿por qué has asesinado a mi reina?

Con una voz vociferante la deidad habló, — puedo devolverle a ella la vida, pero es parte de su destino, todos tenemos uno, incluso los dioses, aunque seamos eternos.

El rey con voz quebrada tartamudeó, —no acostumbro nunca suplicar, pero si eres parte de los dioses, hazlo por el bebé, ella estaba encinta. — lo sé, — respondió Ashaled. — el destino es necesario, es esa luz invisible en forma de cadenas, que va entre el tiempo y destino, y hace que todo suceda, aunque uno no quiera. Tu esposa está muerta, no hay nada que hacer.

— ¿Qué? Se supone que los dioses dieron libre albedrío hace mucho tiempo para elegir el propio rumbo de nuestras vidas — aseveró el rey furibundo.

— Si yo reviviera a tu esposa, la entidad del todo acabará creando otro destino igual automáticamente, nadie puede escapar del mismo-.

El monarca clavó sus uñas en el suelo con impotencia al escuchar aquello. 

— Pero tengo algo mejor qué aliviará tus penas... yo te daré un niño que gobernará el mundo, y ojalá pueda cruzar...

— Es una burla, ¿qué rayos has dicho? ¿Te parece poco lo que has hecho? —la interrumpió el furioso rey.

La diosa mirándolo a los ojos le dijo — si no aceptas tu destino al darme un hijo, puedo borrarlo y a ti... — Él se echó a reír — Tú mataste a mi esposa, ¿cómo pretendes que yo te dé un hijo? he escuchado que algunos dioses han bajado y engendrado criaturas que matan con solo tocar... ¡no! No quiero un monstruo, eso nunca pasará.

En ese momento, la reina se paró delante de él con ojos llenos de fuego, y le tocó su hombro — te lo diré de nuevo, ¿qué tan difícil es entender? Si no me das un hijo voy a aniquilar a todos los que tienes, incluida una gran mortandad en tus dominios. Tengo acceso para hacer de tu reino un caos. — El rey impotente respondió —cómo te atreves, ¿cuál es tu interés en tener un hijo?  — tal vez no es tu destino conocer querido rey.

— “¿Qué?” “Rayos”, — diciéndose a sí mismo Irick —“veo que no tengo alternativa, tendré que hacerlo”. 

—No la tienes—. 

— ¿Qué?  — Se sorprendió de que ella leyera su mente.

—Si fuera tan fácil crear semidioses, no estuviera frente a ti. Son escasos los hombres que pueden dar a dioses un semidiós, igual mujeres elegidas a un dios. Los hombres comunes únicamente pueden engendrar Daesj criaturas malditas sin alma, así que siéntete feliz ya que eres un elegido. Son difíciles encontrarlos, además mi tiempo se acaba. Hasta nosotros tenemos restricciones en tu mundo.

—Lo haré, pero no lo pondré como mi heredero — expresó el rey resignado. 

— Lo harás — respondió la deidad, — puedo ver parte de tu tiempo futuro y lo harás. 

— ¿Por qué tendría que amarlo, acaso es una regla?

—¡Basta hombrecillo! hagamos lo que tenemos que hacer y terminemos esto, que me estoy aburriendo-.

La reina se transformó en mujer, se despojó de su vestimenta dejando al descubierto el cuerpo más hermoso que alguna vez el gobernante hubiera visto. Ella lo llevó a la habitación en un cerrar de ojos, lejos de aquella escena tétrica de muerte. El rey tuvo sexo con ella por una hora, y terminó en ella dejándola preñada. Irick aún en shock y fuera de sí por el licor escuchó apenas las palabras de una diosa a punto de irse.

—Volveré en 12 lunas con nuestro hijo, él no puede estar en nuestro Alo después de los 12 meses —manifestó Ashaled.

Sin comprender todas sus palabras por lo alcoholizado que estaba, el rey gritó — haz lo que quieras, no lo aceptaré, yo soy el rey, seguramente este es un maldito sueño. Tras eso ella desapareció—.

Horas después ya en sí, Irick lloraba la muerte de su esposa y de su hijo bajo la lluvia y un cielo nuboso frente a un mar en calma. Dabyk jefe de la guardia personal y su amigo de confianza lo acompaña, y escucha atento todo lo que pasó de boca del rey.

Después de un tiempo Irick da la orden que lleven el cuerpo de Inna a la capital. Después de eso, Inna reina principal de Irick y la más amada fue enterrada en el jardín de los muertos por el pasadizo secreto de la montaña de hierro qué conduce al otro lado del palacio. Su rey le lloró por días.

Irick tenía cinco esposas reinas, cinco hijas princesas, y dos varones entre ellos el primogénito Anuk de cinco años de edad, y dulkh de cuatro.
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Han pasado seis lunas... y Ashaled la diosa se ha enterado de que hay un primogénito de Irick legítimo a la línea real, por lo cual decide aniquilarlo. Es por ese motivo, por lo que manda a las poderosas criaturas TULLS (come huesos) al palacio dónde están los dos niños. Estas criaturas parecidas a unas arañas diminutas de cinco bocas, son tan pequeñas como un cabello, y proceden de las estrellas. Su poder reside en traspasar la piel sin causar dolor y atravesar el hueso sin molestia, he ahí su peligrosidad. Una vez dentro empiezan a comerse todo, únicamente dejando lo blando y un cuerpo como gelatina sin soporte, una muerte horrible.

Los dos príncipes duermen..., los Tulls ya comienzan a entrar en sus cuerpos y empiezan a hacer su trabajo. Es un enjambre, no hay tiempo ni de gritar. Los cráneos y toda su osamenta son devorados en cuestión de minutos. Sus cuerpos son abandonados en la oscuridad de la noche.

La servidumbre en la mañana grita por todos lados, es una escena espantosa. El rey entra a la habitación con estruendo, su rostro lo dice todo... su cuerpo sin fuerzas cae, y abraza lo que queda de las dos criaturas. En su coraje e impotencia, manda degollar a los 25 guardias responsables de su cuidado; culpándolos. Aunque sabe, que nada de lo que haga les devolverá la vida a sus pequeños.

Diez días después sin llevar a ningún lado las investigaciones, Irick manda reunir algunos de los (maychus) tipos de magos que pueden sentir criaturas o energías no humanas, gracias a su poder mágico. 

El rey les habló — recurro a ustedes como última opción, ya que no hay rastro alguno de los asesinos de mis herederos, si no fue humano, esto fue obra de los Daesj (demonios) o de algún ser ajeno a este mundo. Ninguno de los guardias ni la servidumbre escuchó ningún ruido, así que se me hace bastante extraño que lo haya causado algún enemigo.

El principal de ellos dijo — rey, llévanos a sus habitaciones, y sabremos si fue humano o no. 

Luego de eso, todo el grupo fue dejado solo dentro de la habitación por horas, con sus rituales extraños. Fuera, un rey impaciente caminaba de lado a lado, pensando solo en venganza. Sabía que, si no era de este mundo el responsable, nada podría hacer.

Al cabo de un rato, el principal de los Maychus salió, y con una respuesta tajante dijo, — su majestad, lo que aniquiló a sus niños no fue humano.

— ¿Qué demonios fue entonces? — replicó con voz fuerte Irick. — El anciano sacó un objeto de su manto negro y lo puso en la mano del rey.

— ¿Ve esto en este anillo? Esta figura fue. 

—No puedo ver exactamente qué es, — contestó el rey.

— Esa criatura que está en el anillo, únicamente viene de las regiones de los vigilantes, o de los lugares de sus enemigos, pero no es humano. Lo sabemos porque el anillo es como un imán, y aquí dejaron rastro de su polvo esas criaturas-.

Sabiendo del peligro que conllevaba todo aquello, el rey resignado, mandó a toda su familia al gran palacio de Ush por miedo de que se repitiera por segunda vez tal tragedia.    
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Las 12 lunas ya han pasado, un viento frío sopla en Ush: ya es diciembre. Y las reinas le festejan un gran festín a su rey, con grandes invitados para levantarle el ánimo de un año difícil. Todos ríen, cantan y toman vino, es una gran fiesta, pero no dura mucho. Doce de la noche, una luz aparece en medio de toda la multitud, todos quedan horrorizados, la misma guardia esta sin saber qué hacer. En ese momento, el rey se da cuenta de todo.

— Cómo fui tan tonto, lo había olvidado. — Con desprecio le grita a la luz brillante en medio de ellos, sabe qué es Ashaled la diosa.

— Tú... tú fuiste la que aniquiló a mis hijos de una manera cobarde. — le reprendió Irick con un odio profundo en su mirada-.

Tras unos segundos de letargo, al fin su imagen fue contemplada completamente por todos.

— ¿Ni saludarme lo harás rey? hay muchos enemigos, no creas que todo lo malo proviene de mí, majestad. — Replicó Ashaled en tono jactancioso.

El rey de pronto miró los brazos de la diosa, y para su desconcierto, miró al bebé con asombro.  — “es él”, — se dijo para sus adentros. Mientras, las personas que no huyeron estaban paralizadas a su alrededor mirando tan perturbadora escena.

— Mi rey, aquí te entrego lo que te prometí: a nuestro hijo.

Enseguida, provino una voz como el trueno que retumbó en todo el lugar, y luego estas palabras — un día
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