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		Seja bem-vindo
Ao mundo do xadrez
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Olá!


Você está pronto para a incrível aventura que está prestes a começar? Vamos juntos cavalgar entre os exércitos e observar todos os movimentos do alto das torres, atentos para derrotar o rei adversário. Mas lembre-se: é preciso estar sempre alerta, pois precisamos também proteger o nosso rei!
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	Você sabia que as regras do xadrez são as mesmas há 500 anos? Mas o jogo é muito mais antigo que isso. Ele surgiu cerca de 1.400 anos atrás, lá na Índia. 
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	Os grandes mestres do xadrez estudam as jogadas por horas e horas, mas é possível criar novos movimentos e estratégias sempre. 




Que comece a batalha!





	
		Campo de batalha:
o tabuleiro

	

O jogo de xadrez é realizado em um tabuleiro de 64 casas, formado por 8 colunas com 8 quadrados cada. Esses quadrados têm cores claras e escuras que se alternam.
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Os dois jogadores que competem usam peças de cores opostas, geralmente, brancas e pretas.
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		Os exércitos dos jogadores: as peças

	

Cada um dos jogadores tem um exército de 16 combatentes.



	Vou jogar com as peças brancas, e ao lado está meu exército:
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	Vou disputar o jogo com as peças pretas, e meu exército terá exatamente a mesma quantidade de combatentes.
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		Preparando-se para a batalha: a posição das peças
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Antes de iniciar a partida, você precisa posicionar as peças no tabuleiro. A grande diagonal branca deverá sempre ficar à direita, como no exemplo abaixo.
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Agora, posicione seus combatentes. Na fileira final de cada território, ficam as peças mais fortes.


Observe que o rei sempre fica na casa que tem a cor oposta à sua: rei branco na casa preta e rei preto na casa branca.
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		Atenção a todos os detalhes

	

Você está prestes a entrar em uma batalha. Seu objetivo principal  é capturar o rei adversário, mas não deixe de proteger-se dos ataques inimigos. Por isso, é fundamental realizar cada movimento com atenção.



	Depois de realizar um movimento, você não pode desfazê-lo. Você pode ocupar a casa de uma peça inimiga, capturando-a para si. Mas lembre-se de que seu adversário pode fazer o mesmo!
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	Cada peça faz um movimento diferente no tabuleiro. Você precisa conhecer todos eles para traçar sua estratégia de combate. Afinal, é a maneira como você usará o seu exército que determinará o seu sucesso.
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É muito importante conquistar o centro do tabuleiro, a fim de controlar melhor o jogo.





	
		O rei

	

O rei pode se movimentar apenas uma casa por vez, mas em todos os sentidos, seja na diagonal, para a frente, para trás ou para os lados. 
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	Tente usar as outras peças, que têm um maior alcance, para proteger seu rei ou atacar o adversário.
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Por se movimentar apenas uma casa por vez, o rei só pode capturar as peças que estiverem nas casas ao seu redor.
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		A dama

	

A dama, também chamada de rainha, pode se movimentar para qualquer lugar, nos sentidos horizontal, vertical ou diagonal.
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Para capturar uma peça ou apenas se deslocar pelo campo de batalha, a dama pode avançar ou retroceder quantas casas quiser.


Como pode se mover para todos os lados e para qualquer distância, a dama é a peça mais poderosa do jogo.

Fique sempre de olho nela!
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		Os bispos

	

A posição inicial dos bispos no tabuleiro é bem perto do rei e da dama. Isso porque os bispos são muito fortes para defendê-los e atacar o adversário. 
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Eles se movem nas linhas diagonais, sendo um nas casas claras e outro nas casas escuras.  Eles também podem percorrer quantas casas quiserem.


Os bispos podem recuar e avançar no tabuleiro. Eles são perigosos, podem atacar até o rei!
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		Os cavalos

	

Os cavalos podem ser surpreendentes, tanto no ataque quanto na defesa. 
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Os cavalos também são capazes de saltar obstáculos. São as únicas peças que pulam por cima de outras, mas capturam apenas aquela que estiver na casa onde eles forem ficar.


Eles sempre param em uma casa de cor diferente da qual estavam. Isso porque seu movimento é em L, como mostra a imagem ao lado. 
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		As torres

	

Fortes e imponentes, as torres ficam posicionadas nas bordas do tabuleiro, mas podem se deslocar por todas as fileiras e colunas, fazendo movimentos verticais e horizontais. Cada exército tem duas torres.
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Para a frente, para trás, para a direita ou para a esquerda. Esses são os caminhos que as torres podem percorrer (e pelos quais também podem capturar as peças que tentarem impedi-las).


Como podem se deslocar por várias casas de uma só vez, as torres são bastante úteis (e perigosas).
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