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Structure proposée

1. Introduction

Présentation du monde réel (CLINIQUE JEANNE LE RET et la CLINIQUE JEANNETTE LE RET).

Découverte ou rappel de l’existence de Xunus, et d’un nouvel univers virtuel.

Mise en place de la menace : Xunus, 2

2. Personnages principaux

Équipe les 10 instruc ) → les héros qui combattent dans le virtuel.

Tonton 1 et 2 → mentors ou figures comiques qui aident avec leurs connaissances.

Xunus → le grand ennemi, capable de corrompre les programmes et de bloquer l’accès aux mondes.

3. Personnages secondaires

6 nouveaux compagnons → ils peuvent être soit des alliés temporaires, soit des héros du passé qui transmettent leur expérience.

4. Intrigue centrale

Une mise à jour corrompue empêche l’accès au cœur

Les héros découvrent que deux mondes virtuels existent :

Xunus, classique (les territoires connus).

Le Nouveau Monde, contrôlé par ou Xunus, plus dangereux, avec de nouvelles règles.

Les héros doivent ou trouver un moyen de restaurer xunus avant qu’il ne soit détruit définitivement.

5. Grands arcs narratifs

Appel à l’aventure → la panne et le blocage.

Exploration du nouveau monde → pièges, ennemis, quêtes.

Les mentors (Tonton 1 et 2) donnent des indices.

Corruption des héros → certains personnages risquent d’être contrôlés par XANA ou Xunus.

Bataille finale → dans le noyau des deux mondes reliés.

6. Thèmes du livre

Amitié et solidarité.

Technologie et danger du virtuel.

Transmission entre générations de héros (anciens → nouveaux).

Choix moral : détruire le monde virtuel pour arrêter XANA ou Xunus ou le sauver pour garder une chance de liberté numérique.

Début du livre : Mise à jour corrompue et blocage




Chapitre 1 l’équipe les 10 instruc

La Clinique Jeanne Le Ret n’était pas qu’un simple centre de soins.

Derrière ses murs blancs et ses salles de consultations ordinaires, un laboratoire secret avait été installé, équipé d’ordinateurs puissants, de scanners neuronaux et de prototypes médicaux révolutionnaires.

Là travaillait une équipe spéciale : les 10 Instruc.

Huit d’entre eux, jeunes chercheurs et testeurs, passaient leurs journées à explorer un monde virtuel conçu pour la médecine : XUNUS.

Dans cet univers numérique, ils pouvaient simuler des opérations complexes, tester des implants cybernétiques ou étudier les réactions du corps humain face à de nouvelles thérapies.

Mais depuis la dernière mise à jour du système central, tout avait changé.

La passerelle qui reliait la clinique au monde virtuel avait été corrompue. Les huit membres connectés ne purent plus en ressortir.

Prisonniers de XUNUS, ils découvrirent très vite que ce monde n’était plus seulement un outil médical.

Des créatures hostiles commencèrent à apparaître : des crabes rouges, aux pinces métalliques tranchantes et aux yeux luisants, patrouillaient dans les couloirs infinis de ce territoire numérique.

Au départ, l’équipe croyait à un simple test ou à un bug. Mais bientôt, ils comprirent que quelque chose de bien plus dangereux contrôlait XUNUS.

Ils n’avaient plus aucun contact avec leurs deux chefs d’équipe, Tonton 1 et Tonton 2, qui, dans le monde réel, guidaient d’habitude leurs missions.

Seuls, piégés, coupés du laboratoire et du monde extérieur, les 8 Instruc devaient trouver une solution.

Car s’ils ne parvenaient pas à sortir, XUNUS deviendrait leur nouvelle réalité… et Xunus, leur geôlier éternel.




Chapitre 1 – Suite

Le sol de données vibrait sous leurs pas. Les huit membres de l’équipe avançaient lentement dans ce corridor translucide, les yeux fixés sur les flux d’énergie qui serpentaient sous leurs pieds.

Puis, un bruit sec résonna.

Clang… clang… clang…

Du brouillard numérique émergèrent les silhouettes massives de plusieurs crabes rose. Leurs carapaces étincelaient, leurs yeux projetaient le signe déformé de XuNus.

L’un des membres de l’équipe recula, terrifié.

— « On est cernés… » souffla-t-il.

Mais les jumeaux s’avancèrent.

Silencieux, inséparables, ils étaient les seuls à avoir reçu des armes de ce monde. Dans leurs mains, deux lames de lumière, fines et instables, apparurent comme des éclats d’acier vivant.

Les crabes attaquèrent aussitôt.

Le premier bondit, sa pince claquant dans l’air, et toucha l’un des membres de l’équipe à l’épaule. Le choc fut brutal, projetant le corps en arrière. La douleur était bien réelle. La blessure aussi.

— « Ils… ils peuvent nous faire mal ! » cria une voix, paniquée.

— « Mais pas nous dématérialiser ! » répondit un autre, haletant.

Les jumeaux entrèrent en action. L’un para une attaque avec sa lame, l’autre bondit pour trancher une patte d’un crabe. Étincelles et fragments numériques explosèrent dans l’air. Mais à chaque ennemi abattu, d’autres surgissaient des brumes.

Le groupe tenta de reculer, serré autour des blessés, tandis que les jumeaux couvraient la retraite.

Le sol se fissura sous les impacts des pinces rouges, laissant échapper des éclairs de données instables.Alors, au loin, une tour bleue apparut, dressée comme un phare dans la tempête numérique. Sa lueur vibrait, irrégulière, comme si elle luttait pour rester active.

— « Là-bas ! » cria une voix.

Tous comprirent aussitôt : c’était peut-être une sortie… ou un piège.

Les crabes se rapprochaient, implacables.

Les jumeaux échangèrent un regard muet, puis, sans hésiter, se placèrent en tête, leurs lames prêtes à ouvrir le passage.

Le groupe s’élança, poursuivi par l’armée écarlate.




Chapitre 2 – La tour rouge

Les six Instrux couraient à perdre haleine vers le sud.

Leurs pas résonnaient sur le sol cristallin, chaque respiration arrachée au milieu des échos métalliques. Derrière eux, les bruits de combat des jumeaux muets résonnaient comme une assurance fragile. Les deux silhouettes, inséparables, couvraient leur fuite, leurs lames de lumière s’abattant encore et encore sur les crabes rouges.

Enfin, les six atteignirent la tour.

Cylindre imposant, lisse et étincelant, elle se dressait devant eux comme une colonne infinie.

D’habitude, l’accès se faisait naturellement : une simple intention suffisait à pénétrer la structure. Mais cette fois, rien.

Les parois restaient closes, comme scellées par une force invisible.

— « Ça ne marche pas… » souffla l’un d’eux, la main collée contre la surface brillante.

— « Elle nous refuse l’entrée… » ajouta un autre, la voix chargée d’angoisse.

C’est alors qu’un grondement monta derrière eux.

Du brouillard numérique émergèrent de nouvelles créatures : des crabes bleus. Plus grands que les rouges, leurs carapaces semblaient chargées d’énergie instable. Mais ce qui troubla le plus les 6 Instrux fut leur comportement : ils ne visaient pas l’équipe.

Dès leur arrivée, les crabes braquèrent leurs canons directement sur la tour.

Une pluie de tirs s’abattit sur la structure.

Les impacts firent vibrer le sol et des ondes lumineuses parcoururent les parois. Les 6 Instrux se protégèrent tant bien que mal, sidérés par ce qu’ils voyaient.

Puis, la tour réagit.

Autour de son sommet, une fumée rouge se mit à s’élever, en cercle parfait.

Une spirale épaisse, qui contrastait violemment avec la lueur habituelle des tours de XUNUS, toujours accompagnées de leur fumée bleue.

— « Rouge… ? » murmura l’un, incrédule.

— « C’est impossible… » répliqua un autre.

La tour vibrait, grondait presque. Comme si elle hurlait silencieusement.

Les tirs des crabes bleus ne l’avaient pas détruite : ils semblaient l’avoir activée.

Et si cette activation n’était pas un accident, mais un plan ?

Les 6 Instrux se figèrent, partagés entre l’envie de fuir et la fascination glaciale de ce phénomène inconnu.

Derrière eux, les jumeaux muets se rapprochaient, les armes encore couvertes des étincelles de leur dernier combat.

Ils découvrirent à leur tour la fumée rouge qui déchirait le ciel de XUNUS.

Un silence pesant tomba sur le groupe.

La tour ne brillait plus comme une promesse de sortie.

Elle était devenue… un avertissement.




Chapitre 3 – Le retour du signal

Le ciel artificiel de XUNUS était déchiré par la spirale rouge qui s’échappait de la tour.

Les crabes bleus continuaient leurs tirs réguliers, chaque impact faisant trembler le sol et résonner les parois.

Mais les jumeaux muets, sans attendre un ordre, passèrent à l’action.

Leurs silhouettes se détachèrent du groupe, filant droit vers les assaillants.

Le premier bondit, sa lame de lumière décrivant un arc fulgurant qui trancha la patte d’un crabe. Le second profita de l’ouverture pour plonger son arme dans l’œil luisant d’un autre.

Un fracas métallique retentit, suivi d’une explosion de données bleutées.

Les crabes s’écroulèrent les uns après les autres, leurs carcasses pixelisées s’évaporant dans l’air numérique.

Chaque mouvement des jumeaux était précis, coordonné, presque surnaturel. Leur silence ajoutait à l’étrangeté : pas un cri, pas un mot, seulement la danse mortelle de leurs armes.

Pendant ce temps,

les six Instrux restés près de la tour sursautèrent.

Un grésillement étrange traversa l’air autour d’eux, comme une interférence. Puis, soudain, une voix surgit, hachée mais reconnaissable.

— « Ici… Tonton 1… vous me recevez ? »

Un silence d’incrédulité. Puis une autre voix s’ajouta :

— « Tonton 2 à l’équipe ! Restez groupés, nous avons réussi à rétablir le lien. »

l’équipe Les 10 Instrux échangèrent des regards stupéfaits. Après des heures coupés du monde r
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