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Capitulo |
Metodologia de desenvolvimento

1. Introducao
Este livro é uma porta de entrada para um vasto e abrangente guia
sobre desenvolvimento com React Native, proporcionando aos leitores
uma base sdlida e um entendimento pratico das ferramentas e
recursos que esta tecnologia oferece. O objetivo é facilitar o
aprendizado e a aplicacdo de conceitos essenciais para criar aplicacdes

moveis modernas e responsivas.

O capitulo Il é dedicado ao estudo dos componentes fundamentais
como View, Text, Image, Textlnput e muitos outros, explorando suas
funcionalidades e aplicagGes especificas. O livro avanca para exemplos
praticos que incluem desde a comunicacdo com APIs até o
desenvolvimento de interfaces interativas e elementos visuais
sofisticados, como o Animated Button e carrosséis horizontais. Em sua
esséncia, este trabalho pretende ndo sé ensinar a codificar, mas
capacitar os leitores a desenvolverem solucbes completas, como
aplicativos de geolocalizacdo integrados com o Google Maps,
ferramentas de acesso por biometria, sintetizadores de voz e até jogos
classicos como Jogo da Velha e Jogo da Forca.
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Com a leitura, espera-se que os desenvolvedores adquiram uma
proficiéncia que permita tanto a criacdo de aplicativos simples quanto
de aplicacbes mais complexas, que vao desde listas de tarefas e

agendas de contatos até carteiras digitais e aplicativos de exercicios.

Este livro é, portanto, uma jornada de aprendizado pratico e
detalhado, destinada a todos que desejam dominar o desenvolvimento
de aplicativos moveis com React Native, utilizando o ambiente Expo

Snack como uma plataforma de testes e desenvolvimento continuo.



Capitulo Il

Programacao em React Native

1. React Native

React Native é um framework de desenvolvimento de
aplicativos mdveis que utiliza JavaScript e os principios do React para
criar aplicagdes nativas para iOS e Android. Desenvolvido pelo
Facebook, ele permite que os desenvolvedores escrevam um Unico
codigo que pode ser executado em multiplas plataformas, resultando
em uma experiéncia de usuario mais fluida e préxima das aplicacdes
nativas. Ao contrario de solugdes hibridas que utilizam webviews, o
React Native renderiza componentes nativos, proporcionando

melhor desempenho e acesso direto aos recursos do dispositivo.

Por outro lado, React (ou ReactJS) é uma biblioteca JavaScript
voltada para a construcdo de interfaces de usudrio em aplicacdes
web. Ele se concentra na criacdo de componentes reutilizaveis que
manipulam o DOM virtual, permitindo atualizacbes eficientes da

interface sem a necessidade de recarregar a pagina. O React é ideal
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para desenvolver aplicacdes web dindmicas e complexas, onde a

interacdo do usudrio e a manipulacdo do estado sdo essenciais.

As principais diferencas entre React e React Native incluem o
ambiente de execuc¢do, onde React é utilizado para desenvolvimento
web e React Native é voltado para aplicativos mdveis. Além disso, os
componentes utilizados sdo diferentes: enquanto o React utiliza
elementos HTML e CSS, o React Native utiliza componentes nativos
especificos de cada plataforma. A renderizacdo também varia, ja que
o React manipula o DOM virtual para renderizar a interface,
enquanto o React Native interage diretamente com APIs nativas.
Essas distincGes tornam cada ferramenta adequada para diferentes
tipos de projetos, dependendo das necessidades especificas de

desenvolvimento web ou movel.
2. Plataformas de desenvolvimento

React Native é um framework de desenvolvimento de
aplicativos moéveis que permite criar aplicacdes nativas para iOS e
Android utilizando JavaScript e os principios do React. Para
desenvolver com React Native, existem varias plataformas e
ferramentas disponiveis, incluindo Android Studio, Xcode e Expo

Snack.
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Android Studio é o ambiente de desenvolvimento integrado
(IDE) oficial para o desenvolvimento de aplicativos Android. Ele
oferece uma série de ferramentas avancadas, como um emulador
para testar aplicativos em diferentes dispositivos e configuracées,
além de recursos de depuragdo robustos. Para usar React Native no
Android Studio, é necessdrio configurar o ambiente, instalar o
Android SDK e definir varidveis de ambiente como ANDROID_HOME e
JAVA_HOME. Isso permite que os desenvolvedores integrem
facilmente funcionalidades especificas do Android em suas

aplicacoes.

Xcode, por outro lado, é a IDE oficial da Apple para
desenvolvimento de aplicativos iOS. Assim como o Android Studio, o
Xcode fornece um conjunto completo de ferramentas para criar,
testar e depurar aplicativos i0S. O uso do Xcode é essencial para
guem deseja desenvolver aplicativos nativos para iPhones e iPads
utilizando React Native, pois ele permite acesso a APIs nativas da

Apple e facilita a publicacdo na App Store.

Expo Snack é uma plataforma online que simplifica o
desenvolvimento com React Native, permitindo que os

desenvolvedores criem, testem e compartilhem aplicativos
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diretamente no navegador. O Expo Snack elimina a necessidade de
configuracdo complexa do ambiente local, oferecendo uma interface
intuitiva onde as altera¢des no cddigo sdao refletidas em tempo real
em um simulador ou dispositivo moével. Essa ferramenta é
especialmente util para iniciantes ou para prototipagem rdpida, pois
permite experimentar com cddigo sem a necessidade de instalacdo

de software adicional. Essa ferramenta sera usada ao longo desta

séria. Para acessa-la, visite https://expo.dev/ e faca o seu login na
plataforma. Apds este passo, cliqgue em Snacks conforme ilustra a

proxima figura.

A\ Dashboard — Expa X+ v - O %
< (S (0 % expo.dev/accounts/cernetec o2 @ 20 DAL 066 K evww =
AExpo w A
() Dashboard
Q search ctrl| K
ount A
[0 Did you know...
€ cernetec v The next thing you can do with EAS is create a project.
[® Dashboard
@ Discord
Projects Have any problems with using Expo? Join us on Discord.
)
§ Snacks
|~ Usage [h Office hours
Get help during our weekly office hours! Sign up here.
83 Account settings v
88 Overview
B3 Projects All Projects
cernetec ?
cernetec3@gmail.com
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https://expo.io/

A préxima tela sera carregada. Clique no botao + New Snack.

A\ Snacks — Bxpo x + L= m

4 (8 [l % expodev/accounts/cernetec/snacks oo 0 & 0P L OB &K evn =

AExpo w 4L 5
¥ snacks

Q Search ctrl|| K
Account

C cernetec v

[® Dashboard ;;
B9 Projects

i Snacks

Create a Snack
| Usage
Try out Expo in your browser and share your code with others using Snack.

@ Account settings ~

Create a Snack 7

EE Overview

cernetec . 2

cernetec3@gmail.com

A proxima tela serd carregada. Note que um cddigo default é
apresentada. Também é possivel escolher a tela no qual a aplicagado

sera renderizada, podendo ser Android ou iOS.
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A\ Snacks — Expo § Snack- React Mativeinthe bre X + v — 0O X

& [J % snackexpo.dev @ 2 ? 2 0P 4L 0B 3 evn =

\y dellaousyellowstroz?pwafels Q Search AP m 9 + o e
import { Text, SafeAreaView,
StyleSheet } from My Devicdl | Android  i0S m =

Change code in the editor and
~ Project B W watch it change on your phone!
Save to get a shareable url.

A Open files L

m

& Appjs

M assets import {

react-n

Ml components

& App.js Local files and assets can be
imported by dragging and
dropping them into the editor

9

ackage.json
o Be.Jsor import AssetExample

B README.md components/AssetExa

export default function App()
{
return (

<Safelre,
{styles.container}>
<Text style={styles.

v style=

paragraph}>
~ Noerrors Prettier {} Editor ¥ Expo | V5100 | Devices @ Preview [ @

A proxima tela mostra a aplicacdo default em funcionamento,
onde basta para isso clicar no botdo Launch App para uma das

ferramentas.
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N\ Snacks —Expo i Snack-RecctNatveinthebre X + v - o x

< (e [l % snackexpo.deyv/Tplatform=android & 2 @ & 0P L OB < evwn =

¥ delicious yellow stroopwafels Q search APl m 5 + o e

~ Openfiles R My Device |os Web 5
& App.js ’

A Project B oE
W assets - s

M components

& Appjs
W package.json
i README.md

export default function App()
1

return ( ) =

<SafeAreaView style=
{styles.container}> .
. € FontScaling = pixel?
<Text style={styles.
paragraoh’}>

No errors Prettier Editor Expo | v51.00 ¥ 3-:\.-\(1;0 Preview ®

Para mudar o nome do projeto basta modificar a 4drea
hachurada acima e em seguida o botdao Save. Outra opg¢do para
simular é instalar o app Expo Go no seu smartphone em seguida abrir
o mesmo e ler o QR Code gerado através da opcao My Device, ao

lado da opg¢do Android do simulador.

16



3. Componente View

Este primeiro experimento apresenta o componente View. Para
isso, crie um novo Snack e edite o arquivo App.js como apresenteado

a seguir.

import React from 'react';
import { View, Text } from 'react-native';

const ExemploView = () => (
<View style={{padding:20,marginTop:100,backgroundColor:"#f0£f0£f0"}}>
<Text>Este é um exemplo do componente View.</Text>
</View>

) i

export default ExemploView;

O cédigo apresentado é um exemplo de um componente funcional
em React Native chamado ExemploView. Ele importa os mddulos
necessarios do React e do React Native para construir a interface, utilizando
View e Text, que sdo elementos basicos desse framework para estruturar

layouts e exibir texto, respectivamente.

No componente ExemploView, temos uma fungdo que retorna um
elemento View. A View é um contéiner utilizado para organizar e agrupar
outros componentes, semelhante a uma <div> no React para web. No
exemplo, a View possui algumas propriedades de estilo aplicadas através do
objeto style, que define caracteristicas visuais como padding (espacamento

interno), marginTop (margem superior) e backgroundColor (cor de fundo).
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Dentro desse contéiner View, hd um componente Text que exibe a
mensagem "Este é um exemplo do componente View.". O Text é o
componente utilizado para mostrar textos no React Native, analogo a tag
<p> no HTML. Assim, toda a estrutura é encapsulada na View com estilos

aplicados, e o texto é exibido dentro dela.

Por fim, o componente ExemploView é exportado usando export
default ExemploView, o que permite que ele seja importado e utilizado em
outras partes do aplicativo. Em termos praticos, esse exemplo mostra como
criar e estilizar componentes basicos no React Native e é util para ilustrar a

estrutura de um layout com textos dentro de um contéiner visual.

Obs: Nao deixe de salvar o seu projeto clicando no botdo Save.
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Este é um exemplo do companenta View.
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4. Componente Text

Este exemplo apresenta o componente Text que é similar ao
<p> do HTML. Para isso, crie um novo Snack e edite o arquivo App.js

como apresenteado a seguir.

import React from 'react';

import { Text } from 'react-native';
const ExemploText = () => (
<Text style={{ marginTop: 50, fontSize: 20, color: 'blue' }}>

Este é um exemplo do componente Text.
</Text>
)i

export default ExemploText;

O cédigo apresentado é um exemplo de um componente
funcional em React Native chamado ExemploText. Ele importa o
modulo React e o componente Text do React Native, que é usado

para exibir textos na interface do aplicativo.

Dentro do componente ExemploText, uma funcdo retorna um
elemento Text, que é responsavel por mostrar uma mensagem na
tela. O texto que sera exibido é "Este é um exemplo do componente

Text.". Para estilizar esse texto, o componente Text utiliza a
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propriedade style, que aplica um objeto de estilo diretamente ao

elemento.

As propriedades de estilo especificadas incluem marginTop,
qgue adiciona um espacamento superior de 50 pixels, fontSize, que
define o tamanho da fonte como 20 pixels, e color, que altera a cor
do texto para azul. Essas propriedades permitem personalizar a
aparéncia do texto exibido, tornando-o mais destacado e

visualmente agradavel.

Por fim, o componente ExemploText é exportado usando
export default ExemploText, o que permite que ele seja importado e
utilizado em outras partes do aplicativo. Em resumo, esse exemplo
demonstra como criar e estilizar um componente de texto simples no
React Native, ilustrando a forma de apresentacao de informacgdes ao

usuario de maneira clara e personalizada.
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1 - van

Este € um exemplo do componente Text.
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5. Componente Image

Esta aplicagdo usa o componente Image para carregar na tela
uma imagem disponivel na internet. Para isso, crie um novo Snack e

edite o arquivo App.js com o cddigo-fonte apresenteado a seguir.

import React from 'react';
import { View, Image, StyleSheet } from 'react-native';

const ExemploImage = () => (
<View style={styles.container}>
<Image

source={{ uri: 'https://reactnative.dev/img/tiny logo.png' }}
style={styles.image}
/>
</View>
) i

const styles = StyleSheet.create ({

container: {
flex: 1, // Faz o View ocupar toda a tela
justifyContent: 'center', // Centraliza verticalmente
alignItems: 'center', // Centraliza horizontalmente
}7
image: {
width: 150,

height: 150,
}7
1)

O cddigo apresentado é um componente funcional em React
Native chamado Exemplolmage, que tem como objetivo exibir uma
imagem na tela. Ele comeca com a importacdo das bibliotecas

necessarias, como React e componentes do react-native, incluindo
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View, Image e StyleSheet. Dentro do componente, uma View é criada
para servir como contéiner da imagem. A imagem é carregada a
partir de uma URL especifica, que, neste caso, ¢é
https://reactnative.dev/img/tiny_logo.png, utilizando a propriedade

source do componente Image.

Os estilos sdo definidos através do StyleSheet.create, onde
duas classes sdo especificadas. A primeira, chamada container, faz
com que a View ocupe toda a tela e centralize seu conteudo tanto
vertical quanto horizontalmente. A segunda classe, chamada image,
define as dimensdes da imagem, que sdao de 150 pixels de largura e
150 pixels de altura. Quando o componente é renderizado, ele exibe
a imagem centralizada na tela com as dimensdes especificadas,

resultando em uma interface simples e visualmente agradavel.
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6. Componente TextInput

Este exemplo usa um componente Textlnput como elemento
de entrada e reflete em outro componente Text tudo que nele é

digitado.

import React, { useState } from 'react';
import { TextInput, View, Text } from 'react-native';

const ExemploTextInput = () => {
const [value, setValue] = useState(''):;
return (

25



<View style={{ padding: 20, justifyContent: 'center',6 flex: 1 }}>
<TextInput
style={{
height: 40,
borderColor: 'gray',
borderWidth: 1,
paddingHorizontal: 8,
marginBottom: 20,
borderRadius: 5,
}}
placeholder="Digite algo aqui"
onChangeText={text => setValue (text)}
value={value}
/>
<Text>Valor digitado: {value}</Text>
</View>
) i
}i

export default ExemploTextInput;

Esse cddigo é um exemplo de um componente React Native
chamado ExemploTextlnput, que utiliza o hook useState para
gerenciar o estado do texto inserido pelo usuario. O componente
principal € uma View que contém um campo de entrada de texto

(Textlnput) e um elemento Text que exibe o valor digitado.

No Textlnput, o usuario pode digitar qualquer texto, e o valor
digitado é armazenado na varidvel de estado value, inicializada como
uma string vazia. O método onChangeText captura qualquer
alteracdo no campo de texto e atualiza o estado com o novo valor,
utilizando a fungao setValue.
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O estilo aplicado a View posiciona os elementos com
espacamento interno (padding: 20), centraliza verticalmente o
conteudo (justifyContent: 'center') e faz com que a View ocupe toda
a tela (flex: 1). O Textlnput é estilizado para ter altura de 40 pixels,
borda cinza com largura de 1 pixel, espacamento interno horizontal,
margem inferior, e cantos arredondados. O texto digitado no campo
é exibido dinamicamente logo abaixo por meio do componente Text,
gue exibe a mensagem "Valor digitado:" seguida pelo contetudo da

variavel value.

Ao interagir com o campo de entrada, o usuario vé o valor

digitado atualizado em tempo real no componente Text.
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0i, Tudo Benf

Valor digitade: Oi, Tude Bem?

7. Componente Alert

Este exemplo usa o componente Alert para apresentar uma

mensagem ao usuario assim que o botdo for pressionado.

import React from 'react';
import { Button, Alert, View, Platform } from 'react-native';

const ExemploButton = () => (
<View style={{flex:1,justifyContent:'center',alignltems: 'center'}}>
<Button

title="Clique Aqui"
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onPress={ () =>
Platform.0S === 'web'
? alert ('Botdo Clicado!")
: Alert.alert ('Botdo Clicado!")
}
/>
</View>
) i
export default ExemploButton;

O cédigo apresentado define um componente funcional em
React Native chamado ExemploButton, que exibe um botdo na tela e
reage ao seu clique. O componente utiliza a biblioteca react-native
para criar uma interface interativa. Ao ser renderizado, o
componente cria uma View que ocupa toda a tela, centralizando seu
conteudo tanto vertical quanto horizontalmente. Dentro dessa View,

um botdo é exibido com o titulo "Clique Aqui".

Quando o usudrio pressiona o botdo, a funcdo definida na
propriedade onPress é acionada. Esta funcdo verifica a plataforma
em que o aplicativo estd sendo executado utilizando Platform.OS. Se
o aplicativo estiver rodando na web, um alerta simples é exibido
através da funcao alert, mostrando a mensagem "Botdo Clicado!".
Caso contrario, se o aplicativo estiver em um dispositivo movel (i0S
ou Android), um alerta mais elaborado é apresentado utilizando

Alert.alert, também com a mensagem "Botdo Clicado!".
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Essa abordagem permite que o comportamento do botdo seja
adaptavel, oferecendo uma experiéncia de usudrio consistente e
apropriada para diferentes plataformas. O resultado é uma interagdo
clara e direta, onde o usuario recebe feedback imediato ao clicar no

botao.

Botao Clicado!
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8. Componente TouchableHighlight

Através do componente TouchableHighlight podemos deixar o
botdo com outra cor apds clicar nele, indicando que ele foi

pressionado.

import React from 'react';

import { View, TouchableHighlight, Text, StyleSheet } from 'react-native';

const ExemploTouchableHighlight = () => (
<View style={styles.container}>
<TouchableHighlight
style={styles.button}
onPress={ () => alert ('Area destacada!')}

underlayColor="gray"
>
<Text style={styles.buttonText}>Pressione Aqui</Text>
</TouchableHighlight>
</View>
) i

const styles = StyleSheet.create ({
container: {

flex: 1,
justifyContent: 'center',
alignItems: 'center',

I

button: {

paddingVertical: 15,
paddingHorizontal: 30,
backgroundColor: 'lightblue',
borderRadius: 5,
marginVertical: 10,
minWidth: 200,
alignItems: 'center',
}l
buttonText: {
fontSize: 18,
color: 'black',
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}7
}) i

export default ExemploTouchableHighlight;

O cédigo apresentado define um componente funcional em
React Native chamado ExemploTouchableHighlight, que utiliza o
componente TouchableHighlight para criar uma drea clicdvel com
feedback visual. Este componente é ideal para intera¢cdes que
requerem um toque, proporcionando uma experiéncia de usuario

mais intuitiva.

Ao ser renderizado, o componente cria uma View que ocupa
toda a tela e centraliza seu conteludo tanto vertical quanto
horizontalmente. Dentro dessa View, um TouchableHighlight é
utilizado para envolver um texto que serve como botdo. O texto

exibido é "Pressione Aqui".

Quando o usuario pressiona a area destacada, a funcdo
definida na propriedade onPress é acionada, exibindo um alerta com
a mensagem "Area destacada!". O TouchableHighlight também
possui a propriedade underlayColor, que altera a cor de fundo para
cinza quando o botdo é pressionado, proporcionando um feedback

visual ao usudrio sobre a interacao.
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Os estilos sdao definidos utilizando o StyleSheet.create. A classe
container garante que a View ocupe toda a tela e centralize seu
conteudo. A classe button define o estilo do botdo, incluindo
preenchimento vertical e horizontal, cor de fundo azul clara, bordas
arredondadas e uma largura minima de 200 pixels. A classe
buttonText estiliza o texto do botdo, definindo um tamanho de fonte

de 18 pixels e cor preta.

Sendo asssim, o componente oferece uma maneira clara e
visualmente agradavel para os usudrios interagirem com a aplicacdo,

com feedback imediato ao pressionar o botao.

Pressione Aqui




9. Componente ScrollView

O componente ScrollView no React Native é usado para criar
uma darea de rolagem que pode conter varios elementos dentro de
uma View. Ele é util quando o conteddo dentro da tela excede o
espaco visivel e precisa ser rolado, como em listas, textos longos ou

layouts dinamicos.

O ScrollView permite que o wusudrio role o conteudo
verticalmente (ou horizontalmente, se configurado), tornando-o ideal
para exibir uma quantidade varidvel de elementos. Ele pode conter
diversos componentes ou elementos de layout, como Text, Image,

View, entre outros.

import React from 'react';
import { ScrollView, View, Image, StyleSheet } from 'react-native';

const ExemploScrollView = () => (
<ScrollView contentContainerStyle={styles.container}>
<View style={styles.imageContainer}>

<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?
g=tbn:ANd9GcTu8490pWAZ13plgFZFaPLv517KpSQpZIFY g&s' }} />

<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcQiQaJfgMN3mt—
jCfagygwIaE6Xu6443 bteQ&s' }} />

<Image style={styles.image} source={{ uri:
'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e8/Museu da Inconfid
$C3%AAncia 7.3jpg' }} />
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<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcSOksUcd6101laXWpI3571wVYelR~
KxmgtFRé6w&s' }} />

<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?
g=tbn:ANd9GcTLVQ6TFNEHLEfxkSSQOEWATBT8HohdcvJOGmA&s "' }} />

<Image style={styles.image} source={{ uri:
'https://cdn.folhape.com.br/img/pc/1100/1/dn_arquivo/2023/04/museu-do-recife-
forte-das-cinco-pontas-foto-arthur-de-souza-31.jpg"' }} />

<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?
g=tbn:ANd9GcTY49LzNd5vczUl1ZL8R23UJIXIZJF8X6U55x0Q&s" }} />

</View>
</ScrollView>
) i

const styles = StyleSheet.create ({

container: {
justifyContent: 'center',
alignItems: 'center',
paddingVertical: 20,
marginTop: 50,

}!

imageContainer: {
alignlItems: 'center',
justifyContent: 'center',
flexDirection: 'column',

)!

image: {
width: 300,
height: 150,
marginBottom: 15,
borderRadius: 15,
borderWidth: 2,
borderColor: 'gray',

)!

}) i

export default ExemploScrollView;
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Esse cddigo cria um componente React Native chamado
ExemploScrollView, que utiliza o ScrollView para exibir varias
imagens com a possibilidade de rolagem vertical. O ScrollView
permite que o conteldo excedente seja visualizado ao deslizar a tela,
ja que as imagens sdo dispostas verticalmente e ocupam mais espacgo
do que a tela exibe de uma vez. Dentro do ScrollView, hd uma View
contendo diversas imagens, todas estilizadas com largura de 300
pixels, altura de 150 pixels, bordas arredondadas de 15 pixels e uma
borda cinza de 2 pixels. As imagens sdo organizadas de forma
vertical, com um espacamento de 15 pixels entre elas, e podem ser
roladas para visualizar o contelddo completo. Esse design é ideal para
guando ha uma série de imagens ou itens que precisam ser exibidos

de forma fluida em uma Unica coluna rolavel.
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10. Componente ScrollView Il

No React Native, o componente ScrollView é utilizado para
permitir a rolagem de conteddo que excede o espago disponivel na
tela, tanto vertical quanto horizontalmente. Ele é adequado para
exibir blocos de conteddo como imagens, textos ou formularios que
ndo cabem de uma vez na tela. No entanto, é importante ter em
mente que o ScrollView renderiza todo o conteldo de uma sé vez, o
gue pode causar problemas de desempenho se houver muitos
elementos. Para listas grandes, o recomendado é usar FlatList ou
Sectionlist, que s6 carregam os itens visiveis. O ScrollView permite
rolagem vertical por padrdo, mas, ao definir a propriedade horizontal
como true, a rolagem horizontal também é ativada. Além disso, ele
oferece outras propriedades uteis, como refreshControl, que
adiciona o recurso de "puxar para atualizar", e onScroll, que permite
capturar eventos de rolagem. Embora seja pratico para conteldos
menores, é importante ter cautela ao utiliza-lo em cenarios que
envolvam grandes quantidades de dados. Para demonstrar o seu uso,
crie um novo Snack e edite o arquivo App.js com o cddigo-fonte
apresenteado a seguir. Observe que este exemplo é uma continuagao
do anterior, adicionando caixas de texto para indicar as imagens
apresentadas.
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import React from 'react';
import { ScrollView, View, Image, Text, StyleSheet } from 'react-native';

const ExemploScrollView = () => (
<ScrollView contentContainerStyle={styles.container}>
<View style={styles.imageContainer}>
<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?
g=tbn:ANd9GcTu8490pWAZ13plqgFZFaPLv517KpSQpZIFY g&s' }} />
<Text style={styles.caption}>Museu Imperial - RJ</Text>
</View>

<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcQiQaJfgMN3mt-
jCfagygwIaE6Xu6443 bteQ&s' }} />
<Text style={styles.caption}>Museu Catavento - SP</Text>
</View>

<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri:
'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e8/Museu _da_ Inconfid
$C3%AAncia 7.jpg' }} />
<Text style={styles.caption}>Museu da Inconfidéncia - MG</Text>
</View>

<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcSOksUcd6101laXWpI3571wVYelR~
KxmgtFR6w&s' }} />
<Text style={styles.caption}>Museu da Gente Sergipana - SE</Text>
</View>

<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?
g=tbn:ANd9GcTLVQ6TFNEHLEfxkSsSQOEWATBT8HohdcvJOGmA&s "' }} />

<Text style={styles.caption}>Museu Ricardo Brennand - PE</Text>
</View>

<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri:
'https://cdn.folhape.com.br/img/pc/1100/1/dn_arquivo/2023/04/museu-do-recife-
forte-das-cinco-pontas-foto-arthur-de-souza-31.jpg"' }} />
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<Text style={styles.caption}>Forte S&o Tiago das Cinco Pontas -
PE</Text>

</View>

<View style={styles.imageWrapper}>
<Image style={styles.image} source={{ uri: 'https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?
g=tbn:ANd9GcTY49LzNd5vcZUl1ZL8R23UJXIZJF8X6U55x0Q&s" }} />

<Text style={styles.caption}>Museu Oscar Niemeyer - PR</Text>
</View>
</View>
</ScrollView>
) i

const styles = StyleSheet.create ({

container: {
justifyContent: 'center',
alignItems: 'center',
paddingVertical: 20,
marginTop: 50,

}!

imageContainer: {
alignItems: 'center',
justifyContent: 'center',
flexDirection: 'column',

}!

imageWrapper: {
alignlItems: 'center',
marginBottom: 20,

}!

image: {
width: 300,
height: 150,
borderRadius: 15,
borderWidth: 2,
borderColor: 'gray',

}!

caption: {
marginTop: 5,
fontSize: 16,
fontWeight: 'bold',
color: '#333',
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export default ExemploScrollView;

O codigo apresentado implementa um componente funcional
em React Native chamado ExemploScrollView, que exibe uma galeria
de imagens de museus brasileiros, acompanhadas de legendas. A
estrutura principal é composta por um ScrollView, que permite que o

usudrio role verticalmente pelas imagens.

Dentro do ScrollView, ha um View que serve como contéiner
para as imagens e suas respectivas legendas. Cada imagem é
envolvida por outro View, conhecido como imageWrapper, que
organiza a imagem e o texto em uma coluna, garantindo que a
legenda fique logo abaixo da imagem correspondente. As imagens
sdo carregadas a partir de URLs, e cada uma é acompanhada por um

texto descritivo que indica o nome do museu e sua localizacdo.

Os estilos sao definidos utilizando StyleSheet, proporcionando
uma apresentagdo visual atraente. O contéiner principal é
centralizado e possui espacamento vertical, enquanto cada imagem
tem dimensdes fixas, bordas arredondadas e uma borda cinza para
destaca-las. As legendas sdo estilizadas com um tamanho de fonte

maior e em negrito, garantindo boa legibilidade.
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Assim, o componente cria uma experiéncia interativa e
visualmente agradavel, permitindo que os usudrios explorem

diferentes museus de forma simples e eficiente.
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