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AVANT-PROPOS

Cet ouvrage est destiné à toutes les personnes 

souhaitant s’initier à la datavisualisation : 

étudiants, salariés dans des services de communi-

cation ou manipulant des statistiques, graphistes 

indépendants ou simplement curieux des possibi-

lités de mise en forme des données. Les lecteurs 

ayant déjà une expérience et une pratique profes-

sionnelle de la datavisualisation n’apprendront 

peut-être pas grand-chose ici. Ce manuel a pour 

but, avant tout, de faire découvrir le monde de la 

datavisualisation, d’en poser les fondamentaux, 

de donner un aperçu des possibilités et des outils 

d’aide à la conception. Pour guider le lecteur, nous 

nous appuierons sur des exemples concrets et des 

études de cas d’acteurs reconnus dans le domaine. 

Nous essaierons de ne pas rentrer dans un détail 

trop technique, mais nous donnerons les clés, 

avec des pas-à-pas, pour guider le débutant afin 

qu’il se lance et qu’il poursuive ensuite selon 

ses besoins son apprentissage. Un index en fin 

d’ouvrage permet de retrouver les occurrences 

significatives des notions clés dans le texte.

Différents encadrés viennent enrichir le texte : 

les exemples ancrent le propos dans la réalité 

et livrent un avis professionnel à travers des 

anecdotes et des expériences vécues ; la métho-

dologie donne au lecteur des clés pour aborder 

certaines étapes d’une manière logique et effi-

cace ; les études de cas montrent différentes 

applications de datavisualisation à travers des 

projets réels. Enfin, les encadrés historiques 

présentent les précurseurs dans le domaine : en 

effet, l’histoire des données et de la statistique 

est jalonnée d’innovations graphiques. Parmi les 

principaux précurseurs de la datavisualisation, 

citons par exemple John Snow en Angleterre, 

Charles Joseph Minard en France, Otto Neurath en 

Autriche et Willard Cope Brinton aux États-Unis. 

La place nous manque dans cet ouvrage pour 

être exhaustif en citant tous les pionniers de la 

visualisation et détailler leurs travaux, mais nous 

présenterons les plus emblématiques. Le lecteur 

découvrira notamment que certaines formes de 

visualisations qui semblent aujourd’hui, lorsqu’on 

les découvre pour la première fois, nouvelles, ori-

ginales ou radicales ne sont en fait souvent que 

des réappropriations de formes très anciennes, 

« simplement » adaptées au Web et rentrées 

dans une autre dimension grâce aux possibilités 

offertes par l’interactivité.
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2	À L’ÈRE DU BIG DATA

Avec l’avènement du Web, de l’Open Data et 

des objets connectés, une masse gigantesque de 

données sont devenues facilement accessibles. 

Rien qu’en utilisant son smartphone, chaque indi-

vidu génère quotidiennement un grand nombre 

de données exploitables. Nous prenons des photos 

qui sont géolocalisées, nous partageons sur les 

réseaux sociaux, etc. Mais comment exploiter ces 

données brutes pour les comprendre et en tirer 

des informations ? C’est le rôle de la datavisualisa-

tion qui, en les représentant sous forme visuelle 

pour les rendre rapidement lisibles, nous permet 

de les explorer et de les interpréter. 

Afin de faciliter l’accès aux datavisualisations 

interactives évoquées dans le texte, l’ouvrage est 

parsemé de QRcodes qui vous permettront de vous 

rendre rapidement et facilement aux ressources 

en ligne.

À voir sur le web :
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« La plus grande valeur d’une image,  

c’est quand elle nous oblige à remarquer  

ce que nous ne nous attendions pas à voir. »

John Tukey, Exploratory data analysis (1977)

QU’EST-CE QUE LA 
DATAVISUALISATION ?1


