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    APÊNDICE A
QUESTIONÁRIO APLICADO AOS PROFESSORES


    Questão 1: Qual foi a sua experiência com o uso de tecnologias para lecionar inglês durante a pandemia?


    a) Excelente


    b) Boa


    c) Regular


    d) Ruim


    Questão 2: Quais tecnologias você utilizou com mais frequência em suas aulas de inglês durante a pandemia?


    a) Plataformas de videoconferência (Zoom, Google Meet, etc.)


    b) Plataformas de ensino a distância (Moodle, Edmodo, etc.)


    c) Aplicativos de aprendizagem de inglês (Duolingo, Babbel, etc.)


    d) Vídeos (YouTube, etc.)


    e) Outras tecnologias (por favor, especifique)


    Questão 3: Quais foram as suas maiores dificuldades ao utilizar tecnologias para lecionar inglês durante a pandemia?


    a) Falta de acesso à internet de qualidade


    b) Falta de dispositivos tecnológicos adequados


    c) Falta de conhecimento técnico para utilizar as ferramentas


    d) Outras dificuldades (por favor, especifique)


    Questão 4: Você recebeu algum treinamento para usar tecnologias em suas aulas de inglês?


    a) Sim, um treinamento completo


    b) Sim, um treinamento básico


    c) Não, mas gostaria de receber treinamento


    d) Não, e não tenho interesse em receber treinamento


    Questão 5: Qual é a sua opinião sobre a eficácia do uso de tecnologias para lecionar inglês?


    a) Muito eficaz


    b) Eficaz


    c) Pouco eficaz


    d) Ineficaz


    Questão 6: Qual é a sua opinião sobre a importância do uso de tecnologias para lecionar inglês?


    a) Muito importante


    b) Importante


    c) Pouco importante


    d) Não importante


    Questão 7: Você acredita que o uso de tecnologias em sala de aula de inglês irá continuar após a pandemia?


    a) Sim, definitivamente


    b) Sim, provavelmente


    c) Não tenho certeza


    d) Não, provavelmente não


    Questão 8: Quais tecnologias você gostaria de receber mais treinamento para usar em suas aulas de inglês?


    a) Plataformas de videoconferência (Zoom, Google Meet, etc.)


    b) Plataformas de ensino a distância (Moodle, Edmodo, etc.)


    c) Aplicativos de aprendizagem de inglês (Duolingo, Babbel, etc.)


    d) Produção de vídeos (YouTube, Tik Tok, etc.)


    e) Como utilizar IA na produção de aulas mais dinâmicas


    d) Outras tecnologias (por favor, especifique)


    Questão 9: Qual é a sua opinião sobre o uso de tecnologias para avaliação dos alunos em inglês?


    a) Muito favorável


    b) Favorável


    c) Pouco favorável


    d) Desfavorável


    Questão 10: Quais foram os maiores benefícios que você percebeu no uso de tecnologias para lecionar inglês durante a pandemia?


    a) Mais flexibilidade no ensino


    b) Mais engajamento dos alunos


    c) Mais interatividade nas aulas


    d) Outros benefícios (por favor, especifique)


    Questão 11: Você gostaria de ter mais suporte técnico para o uso de tecnologias em suas aulas de inglês?


    a) Sim, com certeza


    b) Sim, talvez


    c) Não, não é necessário


    d) Não, eu preferiria não receber suporte técnico


    Questão 12: Qual é a sua maior necessidade atual em relação ao uso de tecnologias em suas aulas de inglês?


    a) Acesso a equipamentos tecnológicos mais atualizados


    b) Treinamento e capacitação para o uso efetivo de tecnologias


    c) Desenvolvimento de materiais educativos digitais


    d) Suporte técnico para solucionar problemas com tecnologias


    e) Outra (especificar): _________________


    Questão 13: Você considera que o uso de tecnologias em suas aulas de inglês tem um impacto positivo no aprendizado dos alunos?


    a) Sim, com certeza


    b) Sim, talvez


    c) Não, não tenho certeza


    d) Não, não acredito que tenha um impacto positivo


    Questão 14: Qual é a sua maior preocupação em relação ao uso de tecnologias em suas aulas de inglês?


    a) A segurança e privacidade dos alunos


    b) A dependência excessiva de tecnologias


    c) A falta de interação e participação dos alunos


    d) A falta de habilidade técnica dos alunos para usar as ferramentas


    e) Outra (especificar): _________________


    Questão 15: Quais ferramentas ou recursos tecnológicos você gostaria de aprender a usar em suas aulas de inglês?


    a) Plataformas de aprendizagem online


    b) Ferramentas de videoconferência


    c) Softwares de autoria de conteúdo educativo


    d) Aplicativos educativos para dispositivos móveis


    e) Outros (especificar): _________________


    Questão 16: Como você avalia o suporte técnico oferecido pela escola ou pela secretaria de educação para o uso de tecnologias em suas aulas de inglês?


    a) Excelente


    b) Bom


    c) Regular


    d) Insatisfatório


    e) Não recebi suporte técnico


    Questão 17: Você faria algum curso de Extensão sobre como usar as Tecnologias Digitais em suas aulas?


    a) Com certeza faria


    b) Tenho interesse, mas não tenho tempo


    c) Não tenho interesse


    d) Não preciso de curso de extensão


    Questão 18: Você tem alguma sugestão ou solicitação adicional em relação ao uso de tecnologias em suas aulas de inglês?


    a) Sim, eu tenho uma sugestão ou solicitação


    b) Não, não tenho nenhuma sugestão ou solicitação

  


  
    APÊNDICE B
PROTÓTIPO DE PRODUTO EDUCACIONAL


    Protótipo de Produto Educacional


    Tipo de produto proposto:


    Proposta de Curso de Extensão para Formação de Professores da Rede Pública de Língua Estrangeira – Inglês


    Nome:


    Laysa Cristina de Oliveira


    Orientador (a):


    Patrícia Vasconcelos Almeida


    Acesso ao produto: https://drive.google.com/file/d/10lHr5YhmJOMQyeDXPQwQqg0ZYSNooNV4view?usp=drive_link


    Título:


    O uso de Tecnologias Digitais no ensino de Língua Inglesa


    Introdução:


    A incorporação de Tecnologias Digitais no ensino de línguas tem se mostrado uma tendência crescente, especialmente considerando o contexto educacional atual e as transformações aceleradas durante e após a pandemia. Nesse cenário, o uso de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODAs) emerge como uma alternativa viável para facilitar o processo de ensino-aprendizagem.


    Diante dessa realidade, surge a necessidade de habilitar os professores da rede pública de língua inglesa, oferecendo-lhes as ferramentas, estratégias e conhecimentos necessários para incorporar com sucesso a Tecnologia Digital em suas práticas de ensino. Assim, este trabalho tem como objetivo principal contribuir para o desenvolvimento profissional dos docentes de inglês, por meio de um curso à distância que visa:


    • Oferecer aos professores conhecimentos teóricos e práticos sobre o uso da tecnologia no ensino de língua inglesa.


    • Possibilitar vivência aos professores no uso de ferramentas digitais e aplicativos educativos


    • Preparar os professores para desenvolverem atividades interativas e engajadoras em sala de aula


    • Fomentar a reflexão sobre o uso ético e responsável da Tecnologia Digital no ambiente escolar


    O ensino de língua estrangeira, especialmente o ensino de Inglês, enfrenta desafios significativos no ambiente educacional. Em um mundo cada vez mais globalizado e digital, a demanda por habilidades linguísticas é mais premente do que nunca. No entanto, a capacidade de manter os alunos envolvidos e motivados em sala de aula e garantir um aprendizado eficaz exige uma abordagem inovadora. É aqui que a Tecnologia Digital desempenha um papel fundamental.


    A integração eficaz dos ODAs no ensino de língua inglesa não apenas tornará o aprendizado mais acessível e interessante, mas também preparará os alunos para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais conectado. Ao usar a Tecnologia Digital de maneira adequada ao ensino, os professores poderão estimular seus alunos a aprimorar suas habilidades linguísticas e, simultaneamente, desenvolver a competência digital.


    Desenvolvimento do Protótipo:


    Módulo 1: Fundamentos Teóricos


    Conteúdo: O que é TPACK. Como integrar conhecimentos tecnológicos e conteúdos pedagógicos. Abordagem teórica sobre a integração da tecnologia no ensino de língua inglesa, explorando as tendências atuais, importância e benefícios.


    Atividades: Leituras dirigidas, discussões em grupo e análise de estudos de caso.


    Módulo 2: Ferramentas Digitais e Aplicativos Educacionais


    Conteúdo: Exploração e treinamento no uso de ferramentas digitais e aplicativos específicos voltados para o ensino de língua inglesa, como plataformas de aprendizado, recursos interativos e softwares educativos.


    Atividades: Workshops práticos, tutoriais, prática de utilização das ferramentas.


    Módulo 3: A Utilização da Inteligência Artificial como Recurso Digital na Educação


    Conteúdo: Estratégias para elaboração de atividades interativas, criativas e envolventes que incorporem a Tecnologia Digital no ensino de língua inglesa.


    Atividades: Elaboração e compartilhamento de planos de aula, prática de criação de atividades.


    Módulo 4: Aplicação Prática e Avaliação


    Conteúdo: Aplicação prática do aprendizado adquirido em situações reais de ensino, além de estratégias para avaliação da eficácia das práticas tecnológicas no contexto educacional.


    Atividades: Observação em sala de aula, feedback, avaliação de atividades e relatórios reflexivos.


    Avaliação do Curso:


    Avaliação contínua baseada na participação ativa, trabalhos práticos e projetos desenvolvidos.


    Feedback dos alunos e autoavaliação.


    Recursos do Curso:


    Material didático online disponível para impressão.


    Acesso a plataformas de ensino e aplicativos.


    Acompanhamento de tutoria.


    Duração:


    O curso pode ser estruturado em um formato modular ao longo de um período de 3 a 6 meses, permitindo uma assimilação gradual e aplicação prática dos conhecimentos adquiridos.


    Certificação:


    Certificado de conclusão emitido após a participação satisfatória e cumprimento dos requisitos do curso.


    Esse curso proposto visa fornecer aos professores não apenas conhecimentos teóricos, mas também práticas aplicáveis e ferramentas necessárias para incorporar a Tecnologia Digital de forma factível em suas aulas de língua inglesa na rede pública de ensino.


    Descrição da proposta:


    O curso será de 20 horas no formato à distância. Dessa forma, poderá abranger a maior quantidade possível de professores que desejam acrescentar à sua prática docente metodologias inovadoras e recursos didáticos dinâmicos que atendam às necessidades dos alunos.


    Pretende-se oferecer oportunidades de desenvolvimento profissional e aquisição de novas habilidades.


    Cronograma da elaboração do produto:


    
      
        

        

        

        

        
      

      
        
          	
            Etapa

          

          	
            Descrição

          

          	
            Duração

          

          	
            Início

          

          	
            Término

          
        

      

      
        
          	
            1

          

          	
            Planejamento do curso

          

          	
            10 horas

          

          	
            01/12/2023

          

          	
            02/02/2024

          
        


        
          	
            2

          

          	
            Seleção e adaptação de materiais didáticos

          

          	
            20 horas

          

          	
            03/12/2023

          

          	
            06/02/2024

          
        


        
          	
            3

          

          	
            Desenvolvimento de atividades interativas

          

          	
            20 horas

          

          	
            07/12/2023

          

          	
            19/02/2024

          
        


        
          	
            4

          

          	
            Revisão e ajustes finais

          

          	
            06 horas

          

          	
            11/12/2023

          

          	
            23/22/2024
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    ANEXO A
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)


    Termo de Consentimento Livre e Esclarecido – TCLE


    Prezado(a) Senhor(a), você está sendo convidado(a) a participar da pesquisa de forma totalmente voluntária da Universidade Federal de Lavras. Antes de concordar, é importante que você compreenda as informações e instruções contidas neste documento. Será garantido, durante todas as fases da pesquisa: sigilo; privacidade; e acesso aos resultados.


    I - Título do trabalho experimental: ANTES, DURANTE E PÓS-PANDEMIA DE COVID-19: UM ESTUDO SOBRE A FORMAÇÃO DE PROFESSORES EM CALL PARA O ENSINO DE LÍNGUA INGLESA


    Pesquisador(es) responsável(is): LAYSA CRISTINA DE OLIVEIRA e PATRÍCIA VASCONCELOS ALMEIDA


    Cargo/Função: MESTRANDA e ORIENTADORA DO MESTRADO EM EDUCAÇÃO


    Instituição/Departamento: PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM EDUCAÇÃO


    Telefone para contato: (35) 998099117/(35) 984363315


    Local da coleta de dados: GRUPOS DE WHATSAPP COM PROFESSORES DA REDE PÚBLICA DE MINAS GERAIS


    II - OBJETIVOS


    Este estudo será baseado em pesquisas relevantes para apoiar a formação continuada de professores de línguas estrangeiras e busca fornecer recomendações teóricas e práticas destinadas à integração destas tecnologias, além de compreender como foi o processo de uso e aquisição de conhecimentos em tecnologias educacionais antes, durante e pós-pandemia.


    III – JUSTIFICATIVA


    Esta pesquisa é justificada pela necessidade de compreender as transformações no ensino de língua inglesa antes, durante e depois da pandemia, visando melhorar a educação ao analisar os benefícios e barreiras do uso de Tecnologias Digitais e fornecendo orientações práticas e teóricas para a formação continuada de professores.


    IV - PROCEDIMENTOS DO EXPERIMENTO


    AMOSTRA


    xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx


    EXAMES


    xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx


    V - RISCOS ESPERADOS


    A avaliação do risco da pesquisa é mínima. Há preocupações com o cansaço e desconforto do professor que podem surgir ao coletar dados sobre práticas de ensino. E a solução passa por garantir o tratamento anônimo dos dados, obter o consentimento informado e permitir a participação voluntária.


    VI – BENEFÍCIOS


    • Estimular o pensamento crítico dos sujeitos envolvidos na pesquisa: a análise de dados facilita a reflexão e melhoria das abordagens de ensino.


    • Fomentar o desenvolvimento profissional: a utilização de dados personalizados pode incentivar programas de aprimoramento e facilitar o progresso educacional. Aprimorar a Educação: Os padrões identificados poderão influenciar mudanças curriculares e políticas para melhorar a qualidade da educação.


    VII – CRITÉRIOS PARA SUSPENDER OU ENCERRAR A PESQUISA


    A pesquisa será suspensa caso seja solicitado pelos seus participantes. Caso contrário, seguirá sua previsão até que seus objetivos sejam alcançados.


    VIII - CONSENTIMENTO PÓS-INFORMAÇÃO


    Após convenientemente esclarecido pelo pesquisador e ter entendido o que me foi explicado, consinto em participar do presente Projeto de Pesquisa.


    Lavras, _____ de __________________ de 20_____.


    ________________________    ______________________________


    Nome (legível) / RG                Assinatura


    ATENÇÃO! Por sua participação, você: não terá nenhum custo, nem receberá qualquer vantagem financeira; será ressarcido de despesas que eventualmente ocorrerem; será indenizado em caso de eventuais danos decorrentes da pesquisa; e terá o direito de desistir a qualquer momento, retirando o consentimento sem nenhuma penalidade e sem perder quaisquer benefícios. Em caso de dúvida quanto aos seus direitos, escreva para o Comitê de Ética em Pesquisa em seres humanos da UFLA. Endereço – Campus Universitário da UFLA, Pró-reitoria de Pesquisa, COEP, caixa postal 3037. Telefone: 3829-5182.


    Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma cópia será arquivada com o pesquisador responsável e a outra será fornecida a você.


    No caso de qualquer emergência, entrar em contato com o pesquisador responsável no Departamento de Educação. Telefones de contato: (35) 998099117/(35) 984363315.
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=
- Ajuste: Se 0s alunos acharem o podcast muito dific, selecionar um contetdo mals

‘adequado o nivel deles ou fomecer mais suporte visual.

Roferéncias o links:

- Duolingo: hitps:/ [ww.duoiingo.com)
- Rosatta Stone: htps: [ww rosattastona.com/
- Khan Academy: https:/ lwww khanacodemy.orgl
- YouTube: hitps:/ /www youtube com/.

cLiquEAque;  ~88C teamingEngisr btps Jwwbbeco kliearingengish

- Grammrty: ptps:/ /s grammarly.com!

- Hemingway Ecitor: ttor/vww herningwayapp coml

- Replika: htpe/ frepiikail

- chatee: /ehatopenaicom)

- Kahoott ttps] kahoot coml

- Quizlet: https://quiziet.com/

- Google Expeditions: ttps://edu google.com/products/r-arexpeditions
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- Instrumentos: Questionrios online, testes de conhecimento prévio, entrevistas inicais.

- Contatdos Avaliados: Familiaridade com ferramentas digitais, experiencia prévia em

ensino digital, expectativas em relagao o curso.

2. Avaliag@o Formativa

Aavaliagso formativa ocorre o longo de todo o cUrso @ tem como foco monitorar o
progresso dos participantas o forecer feedback continuo, Esto tpo do avaliagao &
essencial para garantir que os objstivos de aprandizagem estejam sendo aleangados &
para ajustar a metodologia conforme necessério.

- Instrumentos: Observago de atividades praticas, discussoes em grupo, andlise de
tarefas o projetos desenvolvidos durante o curso.

- Contatdos Avaliados: Participago ativa, aplicagdo pratica dos concitos, colaboragao
entre colegas.

3. Avaliag@o Somativa

Reolizada ao fial do curso, @ avaliagao somativa tem como abjetivo mensurar o
prendizado dos partcipantes e a eficacia do curso como um todo, Esta stapa também
serve para verficar a copacidade dos professores de apicar os conhecimentos
adquiridos em suas préticos pedagogicas.

- Instrumentos: Provas finas,projetos de aplicagao prétca, relatsrios reflexivos

- Contetdos Avaliads: Dominio das ferramentos digitas, criago de pianos de auia
inovadores, mpacto na prtica docente.

Instrumentos de Avaliagéo
1.Questiondrios ¢ Pesquisas

0s questiondrios & pesquisas sao ferramentas eficazes para coletar feedback qualitative
& quantitativo dos participantes sobre diversos aspectos do curso, como a relevancia do.
conteddo, a qualidade das atividades praticas, e a satisfagdo geral.
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Esperamos que este curso d formagao G0 apenas enriquega suas hablidades
~pedagégicas, mas tamibém desparts em vocé uma paikao ranovada pelo ensino de.
Ingles atavés das tecnologios dighais. Acraditomos qus,juntos, podemos translormar @
ducagao e praparar nossos lunos para o desalios o século .

Desejomos a todos um excelents cursol
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- Grammarly: Um assistente de escrita que ajuda a corrigic
LB erros gramaticas @ melhorar o estilo.

(Grammartylhttpe/ /s orommary.com)

mingy ko o o mslerer ez o impiicocci
‘escrita dos alunos. [Hemingway cc'::mt;m
Ediitor|nttp:/ /www hemingwayapp.com/. assisténcia em escrita
s
o
idndo Prican e

precisas sfcaz de
1. Workshops Praticos [

conegoo gramatical
Objetivo: Capacitar os professores para a utiizagao pratica das. pot i
ferramentas digitais. pontuogoo, dem de

sugestoes doestio
Atividade: Organizar workshops onde os professores possam tom, pera aprimorar o
explorar o praticar o uso de diferentes ferramentas digitais.

- Workshop1: Duolingo e Rosetta Stone
- Tareta:

0s professores criarao contas nas piataformas @ navegardo pelas ligoes disponivels.
Devem analisar como essas ferramentas podem ser integradas nas auias de inglés.

- Discussao:

Debater as vantagens e limitages de cada plataforma, focando na adaptagao das
ligoes ao nivel dos aluncs.

- Workshop 2: Kahoot! e Quizlet

- Tareta:

Criar quizzes e conjuntos de cartdes de meméria sobre temas especificos do curriculo de.

- Discussao:

Explorar estratégias para utlizar essos ferramentas em sala de aula, promovendo o
engajaments & a participagao ativa dos alunos.
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O uso de tecnologias em aulas de inglés tem um impacto positivo

no aprendizado dos alunos.

N&o concordo e nem disco...

2,7%
Discordo parcialmente
2,1%

Concordo parcialmente
26,6%

Concordo plenamente

67,6%
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- Relaterio Reflexivo: Escreva um relatorio reflexivo detalhando o que funcionou bem, 05
desafios enfrentados @ sugestoss para futuras implementagaes. Inclua feedback dos
alunos para enriquecer @ andlise.

Exomplo Prético
Exomplo: Uso do Kahoot!
1. Escolha da Atividade: Quiz interativo no Kahoot! sobre tempos verbais.

2 Planejamento da Aula

- Objetivo: Revisar tempos verbais (presente simples, presente continuo, passado.
simples)

- Desenvolvimentos: Crie um quiz com 10 perguntas sobre 0s tempos verbals

mencionados.
- Materials de Apoio: ichas e observagao com critérios de engajamento @ reagaes.
3. Implementagao:

- Introdugao: Explique que os alunos participaro de um quiz no Kahoot! para revisar
tempos verbais.

- Execugao: Realize o quiz, observando & registrando o comportamento dos alunos.

- Observagao: Note quantos alunos participam ativaments, como reagem s perguntas,
& quaisquer dificuldades técnicas ou de compreensao.

4.Registro das Observages:
- Fichas de Observagao:Registre a participagao @ reagses de cada aluno.
- Dierio de Campo: Descreva stuagses especiicas @ insights sobre a atividads.
5. Reflexdo pés-Atividade:
- Discusso em Grupos Pergunte aos alunos sobre suas experiéncias com o Kahoot!
- Ansise das Obssrvagses: Identifique padroes de engojamento @ ificuldadss comuns.

- Relaterio Reflexivo: Escreva um relatério detaihando os resultados @ possivels
melhorias.
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Essas ferramentas utiizam A para converter textos em videos curtos e explicativos, ideals
para resumos ou revises répidas.

Exomplo do Atividado:
Transforme um artigo ou leitura obrigateria em um video explicativo utlizando o Pictory.
Tarofas:

Pega aos alunos que assistam a0 video antes da aula @ respondam perguntas
relacionadas ao conteido.

Durants  aula, discuta os principais pontos abordados no video e promova atividades.
complementares.

Bonoficios:
Economiza tempo na preparagao de materiais audiovisuais.

Gera malor engajamento com recursos multimidia.

Assista: hitps:/[youtu be/ VOGYBagorw ou aponte seu
celular para o QRCode o assista o video tutorial sobre
‘como eriar videos no Lumens.

cuQuE QU

Boneficios da A no Ensino e Inglés

- Feedback Imediato: Ferramentas d A fornecem feadback instantaneo, ajudando os
alunos a corrigirem erros rapidamente e aprenderem de forma mais eficaz.

- Aprendizagem Adaptativa: A 14 adapta o contaldo @ a dificuldade das atividades com
base no progresso ¢ nas necessidades individuals dos alunos.

- Engajamento Aumentado: Atividades interativas  personalizadas mantém os alunos
mais engajados e motivados.

- Eficiencia do Professor: A automagao de tarefas repetitivas permite que os professores

50 concentrem mais no planejomento de aulas criativas @ na interagdo direta com os
aluncs.
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Quais foram os maiores beneficios que vocé percebeu no uso de tecnologias para
lecionar inglés durante a pandemia?

a) Mais flexibilidade no  b) Mais engajamento  c) Mais interatividade  d) A possibilidade de
ensino dos alunos nas aulas continuar ensinando,
mesmo com
dificuldades
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prética docente. Esperamos que este material siva ndo apenas como um guia, mas

também como uma fonte de inspiragao para a constante inovagao em suas aulas.

Desejamos a vocé uma excelents jornada de aprendizado @ aperfeigoamento.

laysaolveira@estudante ufiabr
Mestranda em Educaggo - Universidade Federal de Lavras -
URLA

Patricia Vasconcolos Almeida

patriciameida@uiabr
Prot (@) 0r(a) Orientadora de Mestrado em Educagse -

Universidade Federal de Lavras - UFLA
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Curso de formagao para professores
© USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NO ENSINO DE LINGUA INGLESA

Introdugéo

0 uso de tecnologias digitais no ensino de Inglés nao & apenas uma tendéncia, mas uma
necessidade na era digital. Este curso fol desenvolvido para capacitar professores a
integrar essas tecnologias em suas praticas pedagogieas, proporcionando um ensino mals

eficaz e envolvente para os lunos.
Objotivos do Curso

1. Compreensao das Tecnologias Digitais: Familarizar os professores com as principais
ferramentas digitais disporiveis para o ensino de Ingis.
‘Aplicago Prética: Demonstrar como integrar essas ferramentas de forma prética no
‘ambients de sala de auia.
Inovagaio Pedagégica: Estimular a criagso de atvidades inovadoras que utiizem
tecnologias digitais para melhorar a aprendizagem dos alunos.
Desenvolvimento profissional: Contribuir para o desenvolimento continuo dos
professores, capacitando-os a enfrentar os desafios da educagao contemporanea.
Metodologia
A metodologia do cursa combing teoria e prética, com atividades intarativas, estudos de
aso0 @ projetos colaborativos. O participantes tero @ oportunidade de experimentar as
tecnologias em um ambiente controlado, além de discutire compartihar suas experiéncias
@ meinores préticas.

Rocursos o Materiai

Aolongo do curso, serdo disponibiizados diversos recursos e materiais de apoio,

incluindo:

Tutoriais em video
‘Guias de uso de ferramentas digitals
Exemplos de planos de aula

Estudos de caso

Foruns de discussao online
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Avaliagdo do curso

Aavaliago do curso de formagao sabre o uso de tecnologias digitais no ensino de ingua
inglesa s essencial para garantir que os obetivos propostos sejam alcangados e que os
prticipantes possam apiicar sfetivamente o conhecimento adquiido em suas prticas
pedagégicas. ste capitulo apresenta uma abordagem detalhada para a valiagdo do
curso, considerando diferentes aspectos e metodologias.

Objotivos da Avaliagio
Aavaliagao do curso visa:
1. Medir aeficécia do contetido ministrado:

Verificar se os participantes compreenderam @ assimiaram os concaitos @ técnicas

apresentados.
2. Avaliar a aplicabilidade préti

Identificar se os professores conseguem aplicar as tecnologias digitais em suas aulas de

forma eficients & inovadora.
3. Obterfoedback paramelhorias continuas:

Coletar opinices @ sugestoss dos participantes para aprimorar futuros cursos.

Metodologias de Avaliagdo
1. Avaliag@o Diagnéstica

Realizada no inicio do curso, a avaliagao diagnéstica tem o objetivo de identificar o nivel
e conhecimento prévio dos participantas sobre o uso de tecnologios digitais no ensino
e ingles. Essa etapa & crucial para ajustar o contetdo do curso s necessidades
especificas dos professores.
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'+ Oferega suporte adicional aos alunos com dificuldades, como exemplos extras ou
perguntas direcionadas.

Beneficios
+ Combina aprendizado visual e nterativo.
« Promove arevisao imediata s prética do contado,
« engoja o5 aluncs ao utiizar multimidia e elementos de gamificagdo.
outras Ferramentas Relacionadas:
Quintet: Permitecriarfiashcards interativos para reforgar o aprendizado.
BeautifuLai:Cro Gpresentagses inamicas para apoiar as aulas gamificadas.

5. Criagdo de Materiais Visuals o Videos
Ferramentas: Canva, Synthesia, Lumens

Ferramentas de 1A como Canva e Lumens permitem criar apresentagaes, infograficos &
videos personalizados a partr de comandos de texto, tormando o contetido mais visual &
envolvente.

Exomplo do Atividado:

Solicite aos alunos que criem um video ou apresentagac sobre um tema de aula usando
o ConvaouoLumens.

Tarofas:

0s alunos escolhem um topico @ desenvolvem siides ou videos que expliquem o concaito
de maneira visual.

‘Apresentam os materiais criados para a turme, promovendo discussoes sobre o tema.

Extenséo: Utiize o Synthesia para criar videos com avatares narrando os concaitos mais
desafiadores, complementando as expicagses do professor.

Outras Ferramentas Relacionadas:
Prozi Video: Cria apresentagoes interativas em video.

Animaker: Permite produzir videos animados que faciitam a explicagao de concsitos
complexos.

6. Transformagéio de Textos em Videos
Ferramentas: Pictory, Lumen, InVideo Al
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Mébdulo 2: Ferramentas Digitais e Aplicativos Educacionais

Neste modulo, exploraremos e treinaremos o uso de ferramentas digitais e aplicativos
especificos para o ensino de lingua inglesa. Abordaremos piataformas de aprendizado,
recursos interativos @ softwares educativos que podem transformar @ maneira como
ensinamos e aprendemos ingiés.

Objotivos

- Capacitar os professores a utifzarem ferramentas digitais e aplcativos educacionais de.
forma eficaz.

- Promover o uso de tecnologias interativas para enriquecer o ensino de inglés.

- Desenvolver habllidades préticas para a integragao de ferramentas digitais no
planejamento & execugao de aulas.

1Introdugéio as Ferramentas Digitais o Aplicativos Educacionais

Autiizagao de ferramentas digitais e aplicativos educacionals no ensino de finguas tem
revolucionado a prética pedagégica. Essas tecnologias nao apenas faciftam o acesso a
uma vosta gama de recursos, mas também promovem a interatividade, a personaiizagao
o aprendizado e o engajamento dos alunos.

Plataformas de Aprendizado
- Duolingo: Uma plataforma gamificada que oferece igses de inglés adaptadas ao nivel
o aluno. [Duolingo]nitps:/wwduolingo com).

- Rosetta Stone: Utiiza a imersao para ensinar inglés, com foco na fala e na compreensac.
auditiva [Rosatta Stonelitps /wiswrosettastone com/

Rocursos Interativos:

- Kahoott: Uma plataforma de criagao de quizzes interativos que promove a
aprendizagem através de jogos. [Kahootl]https! /kahoat com/
- Quizlet: Permite criar cartoes de meméria & jogos educativos para reforgar o

vocabulério e a gramétia. [Quirlet|ntios//quiet com).
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+ Chatbots educativos:

Feramentas como: Replika ou ChatGPT podsm

sor s por simor cnvrscs o ngie n

judando os alunos a praticarem suas

habiidadss de comunicagao.

‘Gamificagao: tizagao de slementos ds jogos para tomar a aprendizagem mais
divertida s motivadora. Plataformas como Kahoot! s Quizlet permitem a criagdo de
Roalidade Aumentada e Virtual: Apicatives como Google Expeditions oferecem
‘oxperiéncias imersivas qus podem ser usadas para explorar culturas s ambientes de
tingua nglesa.

« Exemplo prético:
- Atividade: Usar Kahoot! pora criar um quiz sobre o conte(ido do podeast escutado.

- Beneficio: Engaja os alunos através de competigdo amigével e reforga o aprendizado
‘de maneira divertida.

4.Avaliare ajustar

Avalie a eficécia das tecnologios utiizadas e ajuste conforme necessério para melhorar @
‘experiencia de aprendizagem. Isso pode ser feito atraves de:

« Feedback dos alunos:

Solicite fesdback reguiar dos alunos sobre as atividades e ferramentas utiizadas.

- Anéiise de desempenho: Utiize métricas de desempenho para avaliar o progresso dos.
alunos e identificar areas que precisam de mekhorias.

- Ajustes e melhorias: Com base no feedback & na andiise de desempenho, cjuste as
atividades  ferramentas para melhor atender as necessidades dos alunos.

« Exemplo prético:

- Avaliaggo: Coletar feadback dos alunos sobre o uso do BBC Learning English e Kahootl.
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3. Implementagéo da Atividade em Sala de Aula:

- Introdugao: Explique brevements a atividade aos alunos, destacando o objetivo e
importancia da tecnologia no aprendizado de inglés.

- Execugao: Realize a atividade tecnologica com os alunos. Garanta que todos
‘compreendam como usar a ferramenta escolhida.

- Observagao: Durante a atividade, observe e registre:
- Nivel de engajamento (quantos alunos estao participando ativamente).

- Reagoss dos alunos (enitusiasmo, frustragao, perguntas frequentes).

- Difculdades encontradas (problemas técricos, dificuldades de compreensao).

4.Rogistro das Observagdes:

- Fichas de Observagao: Utize fichas pré-preparadas para marcar aspectos especificos
o engajomento @ das reages dos alunos.

- Bxemplo de Ficha de Observagao:

- Nome do Alunc:
- Nivel de Participagaos (Alta/Média/Baixa)
- Reages Observadas: (Engajado]Desinterassado]Confuso)

- Dificuldades Notadas:

- birio de Campo: Faga anotagoes dstalhadas sobre o andamento da atividade,

descrevendo situagdes especificas  insights que possam ser iteis para reflexdes futuras.

5. Reflexéo Ps-Atividade:

- Discusso em Grupo: Apss a atividade, raina-se com os alunos para discutir suas
impressoes e feedback sobre @ experiencia.

- Andiise das Observagoes: Revise as fichas de observagao e as anotagdes do didrio de
‘campo paraidentificar padroes & Greas de melhoria.
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- Personalizagao: Possibilita  adaptagao de atividades e avaliagoes as necessidades
specificas dos alunos, promovendo um aprendizado mals eficaz.

YouTube ou aponte seu celular para o QRCode @ assista o
Video tutorial sobre como criar planos de ula com Chat
e,

Utilizando o Canva na Educagdo

0 Canva 6 uma ferramenta de design gréfico online que permite
criar materiais visuals atrativos de forma simples @ intuitiva. Ele 6

‘sspecialments Gt na educagao para a criagao de recursos
‘ ’Aﬂu’ﬂ visuais que podem enriquecer o processo de ensino &

aprendizagem.

1.Criagdo de Apresontagdes o Slidos:

- Como Usar: O Canva oferece uma variedade de templates para apresentagoss.
Professores podem personalizar esses templates para criar sides visualments atraentes
que acompanham suas auias.

- Exemplo: Use o Canva para criar Uma apresentagao sobre tempos verbais em inglés,
incluindo gréficos, exemplos visuals @ exercicios préicos.

2.Design de Materiais Didéticos:

- Como Usar: Crie materiais didéicos com fichas de trabalho, posteres, flasheards
infograficos. © Canva oferece diversos elementos gréficos que podem ser usados para
flustrar conceitos de gramética @ vocabulrio.

- Exemplo: Desenhe um infogréfico sabre as preposigaes de lugar em ingés, usando
icones e imagens para lustrar cada preposigao.

3. Desenvolvimento de Atividades Interativas:

-~ Como Usar: Professores podem usar o Canva para eriar atividades interativas, como.
quizes visuais & quebra-cabegas. Essas atividades podem ser impressas ou usadas
digitaiments.
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‘Adaptagao de Recursos a Contextos Locais

Desafio: Algumas ferramentas podem ndo refletir os contextos culturais ou necessidades
especificas dos alunos.

Solugdi: Personalize os contedidos digitas Ltiizados. Por exemplo, em vez de utlizar
exemplos genéricos em ferramentas como o Duolinga, crie atividades que abordem

temas locais ou interesses dos alunos, tornando a experiencia mais relevants.

Avaliagdo Limitada de Atividados Tecnolégicas
Desafio: Medir o impacta real do uso de tecnologias no aprendizado pode ser desafiador,
especialments em préticas inovadoras.

Solugdio: Utize rubricas detalhadas para avaliar aspectos especificos, como
participagao, criatividade @ colaboraga. Combine autoavaliagses dos alunos com
feedback dos professores para obter um panorama mais compiato.

Sustentabilidade das Iniciativas
Desafio: Apss a conclusdo das formagoes ou atividades, 6 comum que o uso das
tecnologias diminua, voltando a métodos mais tradicionais.

Solugdio: Estabeleca uma rotina de revisoss @ reunioes de acompanhamento para refltir
sobre oimpacto das tecnologias @ ajustar s estratégias. Promova o compartihamento
e boas préticas entre os professores para estimular a continuidade.

Coneluso:

Asuperagao de desafios no uso de tecnologias exige flexibilidade, criatividade © uma

abordagem reflexiva. Ao adotar essas estratégias, os professores estardo mais
preparados para integrar tecnologios digitais de forma eficaz, promovendo um.

aprendizado significativo para seus alunos.
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Prezados colegas,

0 avango da tecnologia digital tem transformado significativaments a educagao,

especiaimente no ensino de linguas. A Portaria 47/95 (Resolugao n°1/25) da CAPES destaca

@ importancia da formagao e quaificagao de recursos humanos em rivel de mestrado &
doutorado para o desenvolvimento cientifico, tecnolsgico e cultural do pais. Althado a
esses objetivos, apresentamos um produto educacionl focado no uso de tecnologias
digitais o ensino de Ingles, concabido como critéio para @ conclusdo do Mestrado

Profissional

Como a formagao continuada de professores tem se mostrado essencial na
preparagao de profissionais habiltados de lidar com os desafios do educagdo
contemporanea e  utiizagao de tecnologias digitas o ensino de Inglés emerge como
uma fertamenta poderosa, copaz de transformar @ enriquscer o processo de
aprendizagem. Criamos esta apostia com o objetivo de fomecer a vosé, educador, um
recurso prético @ apicavel no ambiente escolar, ainhando-ss os exigéncias do Mestrado
Profissional em Educageo. Através de uma cbordagem que une tsoria @ prética
pedagégica, esperamos contibui para @ sua CapaCagao no Uso efetivo de tecnologias

digitas, tornando suas aulas de Inglés mais dinémicas @ nterativas.

Com um conteido cuidadosamente estruturado, apresentamos  estratégias,
ferramentas e metodologias que poderao ser implementadas de forma imediata em sua
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- [ecogle Forms hitos:/ /v googie cornltorms/ghous
- [Rubricas de Avaliagao]
https://www.teachervision.com/search/assessment

CLQUEAQUE

Roflexio Final

A aplcago prética e a avaliagao sa0 essencials para garant qus as ferramentas
tecnolégicas reaiments beneficiem o processo de ensino-aprendizagem. Ao ntegrar
essas estratsgios de forma sistemctica @ reflexiva, os professores podem aprimorar suas
préticas pedagogicas e proporcionar uma experiéncia de oprendizado mais fica @

significativa para seus alunos.
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- Forramentas:
Plataformas como Dudlingo @ Rosatta Stone sdo exemplos e ferfamentas que oferecem
‘contatdos adaptativos baseados no progresso do aluno.
« Exemplo prético:

»

Crie um plano de estudo personalizado para cada aluno utifzando Duolingo. Os alunos
podem fazer testes de nivelamento para identificar suas areas de fraqueza e receber
‘exercicios especificos para melhoré-ias.

‘Beneficio: Permite que lunos mais avangados avancem rapidaments, enquanto
‘aqueles que precisam de mais tempo podem revisitar concsitos basicos.

2. Gamificagao
A gamificagao incorpora elementos de jogos para tomar a aprendizagem mais.
‘envolvents e motivadora, incentivando o alunos a participar ativaments das atividades.
« Ferramentas:

Kahoot! & Quiziet s6o piataformas populares que permitem a criagdo de quizzss @ jogos
‘educativos.

Exemplo prético:
- Atividade:
de um Quiz Interativo no Kahoot! sobre Gramdtica Inglesa
Objtivo.
Crior um quiz interativo no Kahoot! focado em gramética inglesa para

KahOOt' ‘engojor os alunos através de uma competigao saudavel, promovendo a

* motivagao e tormando o aprendizado divertido.
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Processo:
05 alunos escrevem seus textos @ usam o Grammarly para revisa-los.

 professor analisa as correges sugeridas pela ferramenta @ discuts os principais erros.
com aturma.

Extenso: Paga aos alunos que reescrevam suas redagoss com base no feedback &
avaliem sua evolugao.

Outras Ferramentas Relacionadas:
Hemingway Editor: Ajuda a simplfficar @ melhorar a clareza da sscrita.

Seribosense: Pode automatizar a corrego de tarefas @ provas, economizando tempo.
para os professores.

4.Gamificagdo comIA
Ferramenta: Kahoot!

O Kahoot! combina slementos de gamificagao com A para ajustar a dificuldade das
perguntas de acordo com o desempenho dos alunos, mantendo-0s engajados.
Exomplo do Atividado:

Atividade: Exploragdo de Videos Educativos com Foedback Imedi

Descrigao: Utiize uma ferramenta como Pictory ou Lumens para criar um video curto

sabre um tema de gramtica inglesa (ex. "Uso do Present Perfect’). Combine o video com

um quizinterativo no Kahoot! ou Quizlet para consolidar o aprendizado.

Dinamica:

1 Preparagéo: Antes da aula, rie um video explicativo de 3 @ § minutos abordando

o tema. Certfique-se de inciuir exemplos e situagbes praticas no video.
Exibigao: Apresente o video & turma em sala de aula ou disponibiize-o para
visualizagao individual,
Atividade Complementar: Apos assistir oo video, 0s alunos participam de um quiz
relacionado ao contetido abordado, com perguntas que variam de compreensao
bésica a apiicagto prética.
Discusséo: Revise as respostas ao final do quiz, discutindo os erros mais comuns
incentivando os alunos a darem exemplos préprios do contetdo aprendido.

Personalizagao:

 Ajuste o nivel das perguntas com base no desempenho inicial dos alunos,
utiizando a 1A do Kahoot! ou Quiziet.
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A escola que trabalha oferece ferramentas tecnologicas com
as quais posso utilizar em minhas aulas.
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CURSO DE FORMACAO:

O USO DETECNOLOGIAS
DIGITAIS

NO ENSINO DE LINGUA INGLESA

Laysa Cristina de Oliveira

Patricia Vasconcelos Almeida 4/ 'u_lril_ﬂ
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Abordagem Tedrica sobre a Integragdo da Tecnologia no Ensino de Lingua
Inglesa

Tendéncias Atuals

Conforme|6 fol abordado anteriorments,  integragao da tecnologia no ensino de finguas
tom mostrado vérias tendéncias emergentes, tais como:

1. Aprendizagem personalizada: Uso de tecnologias para adaptar o ensino &
necessidades indviduais dos alunos.

2. Gamificagao: Incorporagao de elementos de jogos para tornar a aprendizagem mais
envolvente e motivadora.

3. Recursos multimidia: Utiizagao de videos, podcasts @ outras formas de midia para
enriquecer a experiéncia de aprendizagem.

4. Aprendizagem colaborativa online: Ferramentas que permitem a colaboragao entre
alunos,independentements de sua localizago geogréfica.

Importancia e beneficios
Aintegragao da tecnologia no ensino de Inglés oferece diversos beneficios:

+ Engajamento dos Alunos: Tecnologias ntarativas mantém os alunos mais envolvidos
o interessados no conte(do.
‘Acesso a Recursos Autenticos: Faciita o acesso a materiais auténticos, como noticias,
Videos & masica em inglés, que enriquecem o aprendizado.
Feedback Imediato: Ferramentas digitais podern fornecer foadback instantaneo,
judando os alunos a corigi erros rapidamante @ melhorar continuamenta.
Desenvolvimento de Habilidades do Século XXI**: Uso de tecnologias promove
habilidades essenciais, como pensamento critco, colaboraggo e flugncia digital

1. Aprendizagem personalizada
‘A aprendizagem personalizada tiiza tecnologios para adaptar o ensino as necessidades
individuais dos alunos, permitindo que cada UM Gprenda no seu réprio fitmo e nivel de.

habilidade.
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Usando ChatGPT para Elaborar Planos de Aula, Atividades ¢ Avaliagdes

0ChatGPT, dessnvolvido pela OpenAL 6 uma ferramenta poderosa para
‘auxdiar professores na criagao de contaGdos educacionais, incluindo pianos
de aulo, atividades & avaliagoes. Aqui estao aigumas formas de usar o
ChatPT:

1. Elaboragéo do Planos de Aula:

- Como Usar: Fornega ao ChatGPT informagaes sobre o tépico, vl dos alunos
‘objetivos da aula. © ChatGPT pode gerar um esbogo dstaihado do piano de auia,
inciuindo atividades, recursos necessdrios @ métodos de avaliagdo.

- Exemplo: “ChatGPT, preciso de um plano de aula para ensinar o so do presente.
perfaito continuo para alunos de nivel intermedicrio. A auia deve incluir uma introdugao
tebrica, exercicios préticos @ uma atividads de encerramento:”

2.Criagao de Atividades:

- Como Usar:Pega ao ChatPT para sugeri atividades interativas que se alinhem com o
‘contetido que vocs estd ensinando. Pode incluir exercicios de preenchimento de lacunas,
‘quizzes,jogos de palavras e muito mais.

- Exemplo: “ChatGPT, crie uma atividade de preenchimento de lacunas para praticar o
uso de preposigbes em inglés. Inclua frases variadas e diferentes niveis de dificuldade

3. Desenvolvimento de Avaliagdes:

-~ Como Usar: Solicite ao ChatGPT a criagao de questiondrios, testes de matipla escolha
@ outras formas de avaliagao. O ChatGPT pode gerar perguntas @ respostas baseadas no.
material coberto em aula.

- Exemplo: “ChatGPT, slabore um teste de miltipla escolha com 10 perguntas para
‘avaliar o conhecimento dos alunos sobre o uso de phrasal verbs."

Boneficios do Uso do ChatGPT

- Eficiencia: Reduz o tempo gasto na criago de materials, permitindo que os professores

58 concentrem mais no ensine @ na interago com os alunos.

- Variedade de Atividades: Oferece uma ampla gama de ideias para atividades &
avaliagbes, mantendo o ensino dinamico @ interessants.
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Plancjamento da Aula: 5om (3) - O Objetivo era claro, mas o quz poderia ter mais
perguntas desaiadoras.

Engajamento dos Alunos: Excelents (4) - A maioria dos alunos porticipou

ativamente e demonstrou entusiasmo.

Dificuldades Encontradas: Stisfaterio (2) - Alguns alunos tiverom problemas
para acessar o jogo, mas foram resolidos rapidamente.

As rubricas geralmento incluem:

+ Critérios: Aspectos ou elementos especificos que serao avaliados.

+ Niveis de desempenho: Descrigoss dos diferentes graus de qualidade ou
proficiencia em cada critéri.

#TICAADICAl . pontos ou pesos: Valores numéricos atribuidos a cada nivel de

desempenho, para calcular uma pontuagao total.

Rofloxdes Sobre Barreiras na Aplicagéo Prética

Durante @ aplcagao prética de atividades que utiizam tecnologios digitas, o8
professores podem enfrentar desafios que exigem adoptagbes imediatas. Esta sego
presenta aiguns dos desalios mais requentes @ como transforma-los em oportunidades
de aprendizado.

Engajamento Hoterogéneo da Turma

Desafio: Alunos com dferentes nives de proficiéncia ou habidades tecnolégicas podem
apresentar niveis variados de engajomento.

Solugio: Divida os alunos em grupos heterogénsos, combinando habilidades
complementares. Incentive os mais experientes a apoiar seus colegas, promovendo
colaboragao e engojament, Estabelega atvidades de niveis variados para atender &s
aiferentes necessidades.
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O uso de tecnologias em sala de aula de inglés continua apds
a pandemia.

Discordo totalmente
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Exemplo 2:Uso do Canva
1. Escolha da Atividade: Criagao de infogréficos sobre regras gramaticais.
2.Plancjamento da Aula:

- Objetvo: Ensinar regros de concordéncia verbal.

- Desenvolvimento: Crie modelos de infograficos no Canva para os alunos preencherem

‘com informagaes sobre concordancia verbal.
- Materials de Apoio: ichas de observagao e didrio de campo.
3. Implementagao:
- Introdugao: Explique a importancia de visualizar regras gramaticais @  atividade de
criagao de infograficos.
- Execugao: Ajude os alunos @ usar o Canva para criar seus infograficos, observando &
registrando suas reagoes e dificuidades.

- Observagao: Observe o engajamento ¢ os desafios enfrentados pelos alunos.

4.Rogistro das Observagdes:

- Fichas de Observagao: Anote a participagao @ feedback dos alunos.
- Dierio de Campo: Documents datalnes da atividade @ nsights importantes.

5. Refloxtio Pés-Atividade:
- Discusso om Grupo: Recolna feedback dos alunos sobre @ utiizagao do Canva.
- Andiise das Observagdes: dentifique pontos fortes o éreas de melhoria

- Relaterio Reflexivo: Relate a eficécia da atividade @ sugestoss para futuras
implementagoes.

Feedback dos Alunos.
Atividade 2: Pesquisa de Opinido

- Objetivo: Coletar feedback dos alunos sobre a atividade tecnolégica aplicada.
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- Aumentar o vocabuldrio especifico sobre um determinado tema.

- Desenvolver habilidades de escrita através de redagdes @ feedback.

+ Analisarnecessidades dos alunos

Compreender o nivel de proficiéncia dos alunos @ suas necessidades especificas. Por

exemplo:
- Alunos iniciantes podem precisar de mais suporta visual & auditivo.

- Alunos avangados podem se bensficiar de atividades de conversagdo mals.

« Objetivo: Melhorar a compreensao auditiva de alunos intermedidrios.
« Meta: Alunos serGo capazes e entender @ responder a perguntas sobre um podcast
emingles.

2.Selocionar forramentas tecnolégicas

Escolher as ferramentas tecnologicas certas & essenclal para atingir os objetivos
‘educacionais definidos. Algumas ferramentas populares & sficazes para o ensino de

-
B B

- Duinge: Ofesco axercicio nterctvos adoptados aorveldos  AUOHINGO

alunos.

Rosetta

- Rosetta Stone: Utiiza a imersdo para ensinar novos idiomas. Stone.

+ Recursos multimidia:
- YouTube: Videos educaciondis, tutoriais, entrevistas e documentdrios.

~BBC Learning English: Videos, podcasts e artigos com atividades complementares.
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1BM Watson Tutor: Para criar aulas adaptativas @ oferecer suporte individualizado em
disciplinas como matemtica o ciéncias.

Pictory: Pode ser usado para transformar textos em videos personalizados, auiliando na
revis6o de temas importantes.

2.Chatbots Educacionais.
Ferramenta: Roplika

Chatbots como o Replika simulam conversas realstas, proporcionando aos alunos um
‘ambients seguro para praticar habildades de comunicagao em inglés.

Exomplo do Atividado:

Pega aos alunos que mantenham um didlogo com o chatbot sobre um tema especifico,
‘como ‘planejando uma viagem” ou ‘discutindo hobbies”.

Tarofas:

0s alunos registram os pontos principals da conversa e identificam palavras ou.
expressoes novas.

Compartiham as experiéncias com a classe e discutem dificuldades enfrentadas.

Extenséo: Promova uma sessao de role- playing onde os alunos pratiquem as novas
palavras em cendrios reals simulados.

Outras Ferramentas Relacionadas:

ChatGPT: Um modslo versati que pode ser usado para simular diglogos, responder
perguntas ou até criar materiais de ensino.

Synthesia: Crie videos explicativos com avatares simulando interagoes baseadas em
contetido educacional.

3. Corrego Automética de Redagdes.
Ferramenta: Grammarly

AlA do Grammarly revisa textos, fornecendo fesdback instantaneo sobre gramética,
vocabuldrio, estilo & clareza, ajudando 0s alunos @ melhorar sua escrita

Exomplo do Atividado:

Proponha uma redagao sobre um tema atual, como “Os bensficios da tecnologia na
educaga’
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Execugao do Quiz

Passo 1: Divisao em Grupos

- Formagac dos Grupos: Divida a turma em grupos de 3-4 alunos, dependendo do
tamanho da dlasse.

- Nomes dos Grupos: Incentive os alunos a escolherem nomes criativos para seus grupos.
Passo 2 Inicio do Quiz

- Iniciar o Kahoot!: Pojate o quiz na tela da sala de aula  pega a0s alunos que acessem
kahootit e insiram o PIN do jogo.

- Explicagao das Regras: Explique que cada grupo deverd discutir as respostas
selecionar a 0pgac correta dentro do tempo limite.

Passo 3 Condugto do Quiz

- Tempo de Resposta: Cada pergunta terG um tempo limite de 30 sequndos para
resposta.

- Pontuago: A pontuagao ser baseada na rapidez @ na precisao das respostas.
Passo 4 Finalizagao

- Antincio dos Vencedores: No final do quiz, anuncle os grupos vencedores @ incentive
todos os alunos, destacando a importancia do aprendizado e da colaboragao.

- Roflexo: Reserve aiguns minutos para discutir as perguntas que foram mais
desafiadoras  revisar as respostas corretas, esclarecendo dividas.






OEBPS/image/imagem-52.PNG
Bom (3)

s alunos
participam, mas O alunos mostram
com pouca pouco interesse o
interagaoou  poucainteragdo.
entusiasmo.

Problemas
tscnicosoude  Alguns problemas
‘compreensao sao ocorrem, mas sdo
minimos e superados com
resolvidos orientagao.
rapidamente.

O professor reflete,
critcamente
sobre aatividade

O professor reflets, O professor foz uma NG ha reflexdo

mas as sugestoes  reflexao superficial, ou avaliagao

demelhoriasoo  sem propostas  sobrea
concretas. atividade.

Como UsarEsta Rubrica:

FOUELGADO ) Avalie cada etapa: Use a rubrica para avaliar o plangjamento, a

marieneatim | oxecugto o os resutados da athidads tesnolsgico.
atoe uasdos e
vr o pot
e e} faodback oo professor o 8 equipo obre o que funcionou bom 00 gue
pondpaimentero 3 pode ser melhorade.

eesurneione 1. pjust futurasatvidads: Utize s observagoss pora plansiar

vl oabanos ¥ atiidadss tecnolbgioas mais ficozes no uturo

pire———

cerenr contoncie

eperieiarnc

= V2% oL = Exemplo de Aplicagdo:

2 Fornega feedback: Apss a atividads, use os crtérios para dar

Imagine que um professor usou o Kahoot! para um quiz sobre tempos verbais em inglés.
Aavaliago poderia ser ossim:
+ Escolha da Femamenta: Excelents (4) - O Kahoot! 8 ideal pora quizzss interativos.
s
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Alntegragao da A o de ferramentas digitais como o Canva no ensino de lingua inglesa
oferace uma oportunidade tnica para personalizar & enriquecer a experigncia de

‘aprendizagem dos alunos. Ao explorar ¢ implementar essas ferramentas @ estratégias, os
professores podem criar um ambiente de aprendizado mas dinémico, engajador @ eficaz.

Roforéncias o links dtois:
Forramentas de Aprendizagem Personalizada
Dudlingo: htpe:/ /s duolingo.com/
1BMWatson Tutor:https://wnwibom.comwatson/education

CLIQUEAQUE  pictory:hetps:fpictory.ai]

Chatbots Educacionais

Replika: https:/ [replika.ai/

ChatGeT: htps{ fchat opencicom/

Synthesia: htps fuww synthesiaio]

Corregao Automatica de Redages

‘Grammary: https: fwww.grammarly.com/

Hemingway Editor: http:/[www.hemingwayapp.com/

Scribesense: https{scribesense.com/

Gamificagao com 1A

Kahoot: ttps:/ /kahoot.com/

Quiziet: https:/ /quiziet.com/

Criagao de Materiais Visuais o Aprosentagdos

Canva: https: /www.canva.com/

Beoutiulat htps:/www beautifulci/

Tome Al hitps://tome.app/

Microsoft Designer: htzps://dssignermicrosoftcom/
Criagao de Videos
Lumenss:https://wwiumens.com/

Prezi Video: s/ [prezicom/videol

Animker hitps: . animker.com/
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WORAN,José Monuel insino »aprendizagem novadorss com tecnologis. iuformaticana
‘ducagso Teoria & rética Port Alegre.v. 3, | p 137144 set 2000, Disporive am:
e dolorg/1022456]1982-18546474 Acesso e 12 maio 2023,

'MORAN Jos8 Manusl MASETTO, Morcos Torciso; BEHRENS Morikia Aparecida. Novas Tecncloglas o
‘Mediag8o Pedagsgica. 0. oc. Campinos:Papirs, 2005

e, Susana riatina dos Do Discurso @ Prétic: Testuizos oo de Pescysas sobre o Ensino de ngiés
Wecioo por Computodo. 2010242 Tese (Doutorad e etras) - UriversidodeFederl de Santa.
Mori,Santa Mori, 2010 Disporivel

e/ eoraleutem e desieemvoth moges/ it tese_susona pf. Acesso e 18 obr 2023
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Como Integrar Conhecimentos Tecnolégicos e Conte(idos Pedagdgicos

A integragao de conhecimentos tecnologicos ¢ conteddos pedagégicos exige uma
abordagem equiibrada, onds a tecnologia nGo & usada de forma solada, mas come um
meio para melhorar a aprendizagem. Para integrar sfetivamente, considers os seguintes
passos:

1. identificar Objotivos Educacionais: Determing o que os alunos
devem aprender.
4FICA A DICA!

 Brten Councl e,
gratutospara
proessores e ngiés.
3.Desenvolver Atividades Interativas: Crie atividades que utizem | V9% Poc b ponos
tecnologias para engajar os lunos e fadlitor a compreensaodo | opoo pedagogcos.
e dcas anigos s
informagoes sobxe
proisional e disso,
e oferecem cursos de
‘rainamento para

2.Selocionar Ferramentas Tecnolégicas: Escolha ferramentas que.

melhor so adequom aos objetvos sducacioncis s s necessidades
dosalunos. |

conteddo.
4. Avaliare Ajustar: Avalie a eficacia das tecnologias utiizadas @
ajuste conforme necessério para melhorar a experiéncia de

aprendizagem.

primari,secundrios

1
1

1

 protessores, abrangendo
HE o

1

! tocnologios de
'

oprondaods.
A sequir, detalhamos os passos para redlizar @55 INESGAGED e = + = + = - = + = + ="

forma equilbrada, com exemplos préticos e sugestoes de ferramentas
para professores de lingua inglesa:

1.identificar Objotivos Educacionais

Antes de escolher as tecnologias a serem utiizadas, 6 essencial

daterminar os objetivos educacionais. sso envolve:
+ Definir metas claras

Estabelecer o que os alunos devem ser capazes de fazer ao final da

aula ou médulo. Por exemplo:

- Melhorar a compreensao auditiva em inglés.
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Mébdulo 3: A Utilizagéo da Inteligéncia Artificial como Recurso Digital na

Educagdo

Introdugéo & Inteligéncia Artificial (13) na Educagdo

Alnteligéncia Artfcial (1) estd revolucionando @ educagdo, oferecendo novas formas de
ensino e aprendizado. No contexto do ensino de ingua inglesa, a 1A pode ser usada para
eriar atividades interativas, personalizar o aprendizado e fornecer feedback em tempo
real. Este modulo explora estratégias para incorporar A de maneira eficaz e criativa no
ensino de inglés.

Estratégias para Elaboragdo de Atividades Interativas com IA

Aintegragao de Inteligéncia Artificial no planejamento de atividades interativas
proporciona uma experiencia de aprendizado mas dinémica, personalizada @ eficaz.
‘Abaixo, apresentamos estratégias detalhadas para implementagdo dessas atividades,
destacando ferramentas, exempios préticos e suas aplicagses educacionais.

1. Aprendizagem Personalizada
Ferramenta: Duolingo

© Duolingo utiiza A para adaptar o contedo s necessidades @ ao progresso de cada
aluno, criando uma experiencia individualizada de aprendizado.

Exomplo do Atividado:

Solcito que o5 alunos completem igoes especificas relacionadas oo tema abordado na
auia (ex: vocabulério sobre aimentos ou gramdtica).

Monitoramento: Professores poder acessar os relatsrios de progresso fomeeidos pelo.
Duolingo, avaliando os tpicos em que os alunos precisam de mais suporte.

Extenso: Realize atividades complementares baseadas nas liges concluidas, como.
jogos de vocabuldrio, dilogos em grupo ou redages.

Outras Ferramentas Relacionadas:
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Tecnologias Desejadas para Treinamento

<) Aplicativos de aprendizagem de inglés (Duolingo

b) Plataformas de ensino a distancia (Moodle

a) Plataformas de videoconferéncia (Zoom

d) Produgao de videos (Youtube

) Como utilizar IA na produgao de aulas mais dinamicas
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Dificuldades Técnicas.

Desafio: Problemas técnicos, como falhas de conexdo ou softwares incompativeis, podem
interromper as atividades.

Solugdi: Prepare-se para lidar com imprevistos, incluindo atividades alternativas ou
offiine como backup. Por exemplo, se a plataforma escolhida nao funcionar, substitua por
uma versao impressa ou tilize dispositivos como pen drives para acessar materiais.

Rosisténciados Profossoros.

Desafio: Professores podem se sentr despreparados para o uso das feframentas ou
hesitar em mudar métodos tradicionals.

Solugao: Promova capacitagoes continuas ¢ incentivos ao uso da tacnologia digital,
destacando sua eficécia om resuitados de aprendizado. Atividades de formagao em
pores (mentoria) também podem ser Gteis permitindo que professores mais experientes
com tacnologias auxiiern os demis.

Conelusdo

Este médulo proporciona aos professores uma compreensao aprofundada e prética dos
ferramentos digitais e aplicativos educacionals disponiveis para o ensino de lingua inglesa.
Atraves de workshops praticos, tutoriais datalhados @ a aplicago direta em sala de aula,
o8 professores serdo capacitados @ integrar essas tecnologias de forma eficaz,
melhorando a experiéncia de aprendizagem dos seus alunos.

Roforéncias o inks Uteis:
- Duolingo: hitps:/ Jwww duolingo.com/.
- Rosetta Stone: https:/ Juwrosetiastone coml.
- Kahoott: hitps/ /kahoot com.

CLQUEAQUE

- Grammarly: nttps:) wwwgrammariv.com/.

- Hemingway Eitor: ntg:/ /s hemingwoyapp com/

Ao final deste médulo, o5 professores estarto preparados para transformar suas préticas.
pedagogicas, incorporando ferramentas digitais que tornam o ensino e inglés mais.
interativo e personalizado.
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Médulo I: Fundamentos Teéricos

0ques TPACK?

TPACK, sigla em inglés para Technological Pedagogical Content Knowledge, refers-se a

um quadro tebrico que integra trés tipos de conhecimento essenciais para a educagac:

1.Conhecimento Tecnolégico (TK): Entendimento e habilidade no uso de tecnologias,
ferramentas e recursos digitais que podem ser aplicados na educagdo.

2. Conhecimento Pedagégico (PK): Compreensao das préticas, métodos e processos de.
ensino e aprendizagem.

3.Conhecimento de Conteido (cK): Conhecimento aprofundado da matéria @ ser
ensinada, neste caso, a lingua inglesal

0 maodelo TPACK enfatiza a importancia de combinar esses trés tipos de
‘conhecimento para crir um ambients de aprendizado sficaz e dinamico, onde a
tecnologia & integrada de forma harmoniosa @ significativa ao conteldo @ as
praticas pedagsgicas.

Y i 7

~ o s
S oo

Fonte: it/ eintirabello combx/2020/06/25 o-medsio-tpack-6-o-integracao-das=

tecnologios-digitais-na-educacaol
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~ Exemplo: Crie um jogo de correspondéncia de palavras @ imagens, onde o alunos
precisam ligar as palavras em inglés com suas respectivas imagens.

4.Produgdio de Materiais de Avaliagao:

- Como Usar: Utiize o Canva para slaborar avaliagaes visuais que podem incluir
gréficos, tabelas e outros slementos visuais que cjudam na compreensao dos alunos.

~ Exemplo: Crie m teste de compreensao de letura que inclua gréficos @ imagens para
ajudar a contextualizar o texto.

Boneficios do Uso do Canva

- Facilidade de Usa: Interface intuitiva que permite a criagao de materiais visuais de alta
qualidade sem necessidade de habilidades avangades em design.

- Atragao Visual: Recursos visuals Gjudam a captar a atengao dos alunos @ tomar o
aprendizado mals nteressante @ envolvente.

- Versatilidade: Pode ser usado para uma ampla variedade de materiais, desde.
apresentagaes até avaliagoes e atividades interativas.

ssista: btipsyoutu be/RAZIOGRBUCE ou Gponte seu
celular para o QRCode e assista o video tutorial sobre o
canva.

Atividades

Elaboragdo de Planos de Aula

Atividade : Criag@o de Planos de Aula com ChatGPT
- Objetivo: Capacitar os professores a usar o ChatGPT para criar planos de aula sficientes.
& detalhados.

- Instrugoes: Professores devem fornecer ao ChatGPT informagdes sobre o topico @ o nivel
dos alunos 6 usar as sugestdes para desenvolver um plano de aula completo.






OEBPS/image/imagem-26.PNG
-0) beside
4. Escolha o adjetivo comparativo correto: ‘This bookis
- #) gooder
- 8) betior (orreta)
- ) more good
- 0)best

5.Qual & forma correta do verbo no presente continuo na frase “They ___ soccer right
now?

- A) play
- B) are playing (Correta)
- ) piayed
- D) playing
6.Qualé aforma correta do possessive: Thisis ___ book’?
-~ A)ner
- ) hers
~C)she
- ) her (correta)
7. Complete a frase com o artigo correto: | saw ___ elephant at the z0o'
-Aa
- &) on (Correto)
-c)tne
- D) noarticle
8.Qualé aforma correta do verbo modal na frass "You ___ finish your homework’?
- A) shouid (Correta)
-B) mustto
~C)have
- ) would
9.scolha @ frase correta no futuro simples:
- A) will going to the party.

-8)Iam goto the party.

- ) Iwillgo to the party. (Correta)
- D) I going to the party.
10. Complete a frase com o advérbio correta:"She sings .
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Rubrica para Avaliagéo de Atividades Tecnolégicas no Ensino de Inglés
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Preparagdo do Quiz
Passo:criagao doKahoot!
- Acesse:Va para hitps/fkahootcom)/ e faga login ou crie uma conta.
- Crie um Novo Kahoott: Cliqus em “Crece” e selecions Quiz.
Passo 2:Design do Quiz
- Thulo: Desatio de Gramatica inglesa”
- Descriga: Teste seus conhecimentos de gramatica inglesa com este
Qi interativo, Divina-ss aprendendor
- configuragees:
- Modo de Jogo: Escolha Team Mods' pora permitr que o5 alunos joguerm em grupos:

- Nimero de Porguntas: 10-15 perguntas para um tempo de jogo adequado,
(aproximadaments 15-20 minutos).

Exomplos de Porguntas

1.Qual aforma corrata do verbo no presente simpies na frase "She ___to school avery
doy?

“Ngo

- B) goes (Correta)

- ) going

- D) gone

2.Qual 8 aforma correta do passado do verbo o be” na frase They ___ happy
yostorday’?

- A) was

- B) were (Correta)

-C)is

-D)be
3 Complts afrase com a preposigao correta: The catis ___ the tae”

- A) on (Correta)

-B)in

- C) under
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- Recursos: [ChatGPT] https:/ Jwww.openai.com/

Atividade 2: Desenvolvendo Atividades Interativas com ChatGPT
- Objetivo: Praticar a criagao de atividades Interativas usando o ChatGPT.

- Instrugoes: Professores pederm ao ChatGPT sugestdes para atividades especificas &
implementam as idelos na sala de aula. Devem depois compartiinar suas experigncis e
resuitados com os colegas.

Desenvolvimento de Avaliagdes
Atividade 3: Elaboragéo de Avaliagdes com ChatGPT

- Objetivo: Utizar o ChatGPT para criar avaliagdes que medem de forma eficaz o
progresso dos alunos.

- Instrugoes: Professores solicitam o ChatGPT a criagao de diferentes tipos de avaliagoes,
aplicam em sala de auia @ analisam os resultados para ajustar o ensino.

- Recursos: [ChatePT] https:/ Juww.openaicom/

Criagao do Materiais com o Canva

Atividade 4: Design de Materiais Didéticos com Canva

- Objetivo: Ensinar os professores a criar materiais didéticos visualments atrativos usando
oconva.

- Instruges: Professores sscolhem um topico de ensino @ sam o Canva para eriar um
conjunto de materiais diddticos, como apresentagdes, infogrdficos o flashcards. Apos a
criagao, compartiham os materiais com os colegas para feedback.

- Recursos: [Canvo] nitpsi lwsowcanva com.

Atividade 5: Desenvolvimento de Atividades Interativas com Canva
- Objetivo: Utizar o Canva para criar atividades interativas que envolvam os alunos no
aprendizado doinglés.

- Instrugoes: Professores criam uma atividade interativa, como um quiz visual ou um jogo.
de correspondéncia, usando os recursos gréficos do Canva. Depois, aplicam a atividade
‘om sala de aula e discutemn os resultados.

- Recursos: [Canvo] nitpsi lwsowcanva com.
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Vocé gostaria de ter mais suporte técnico para o uso de tecnologias em suas aulas de inglés?
188 respostas

@ a) Sim, com certeza

@ b) Sim, talvez

@ c) Nao, nao é necessario

@ d) Nao, eu preferiria nao receber
suporte técnico
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4.Relatérios Reflexivos:

~ Objoio oot sobre  prétca pocogégica s  ocdci dos
forramentcs tocnlégica.
bt Pofessres excrovem rectsca rflodvos sotrosucs  1* o sm s 1
tecnologias & 1
Sese o pcem s compertiodos o gruposdedscussdo | Amaameiar
[,
pora promorer atroca e expeincias o boas prtas e
e -
S,
cbsarvagsoom Salade Aula oo
e

Atividade & Implementagdo o Observagdo LrErIITIvG

experiancias, destacando sucessos, desafios e Greas para melhoria.

i

objetivo
Aplicar uma atividade tecnolégica em sald de Guka 8 Observar seu IMpacts registrando o
engejamento dos alunos, suas reages e qualquer dificuldads encontrada

Instrugses.

1 Escolha da Ferramenta ou Atvidade Tecnolégica:

- Revise os médulos anteriores @ selecione uma ferramenta ou atividade tecnologica.
Por exemplo, voos pode escalher o uso do Kahoot! para um quiz interativo, o ChatGeT
para geragao de textos, ou o Canva para criagdo de materiais visudis.

2. Planejamento da Aula:

- Defina o Objativo da Aula: Decida qual tépico de ingles ser abordado (g, gramética,

‘vocabuldrio, compreenso auditiva).

- Desenvolva o Ativdadi: Cri o conte(o da atividade sando @ ferramenta escalhida.
Por exempo, 5 usar o Kahoot, prepare Um quiz Com perguntas sobre tempos verbais. 52
optar pelo Canva, crie nfogréficos sobre regras gramaticais.

- Prepare Materiais de Apoio:Cre fichas d observagao para registrar o engajamento e
s reagoes dos alunos. Tenna um dicrio de campo para anotagdes detahadas.
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Contedido do curso

Mbdulo T: Fundamentos Teéricos ..
0que 6 TPACK.

Como  integrar conhecimentos tecnolégicos @ contaldos pedagogicos.
Abordagem teérica sobre a integragao da tecnologia no ensino de lingua
inglesa, explorando as tendéncias atuais, importancia e beneficios.

Atividades:Leituras dirigidas, discussbes em grupo @ andlise de estudos de caso.

Mbdulo 2: Ferramentas Digitals o Aplicativos Educacionais
Exploragao o treinamento no uso de ferramentas digitals © aplicativos

‘especificos voltados para o ensino de lingua Inglesa, como plataformas de
‘aprendizado, recursos interativos & softwares educativos.

Atividades: Workshops préticos, tutorials, pratica de utiizagao das ferramentas.

Mbdulo 3: A Utilizagéo da 1A como Recurso Digital na EAUCAGEo .....

Como utiizar 1A para criar atividades nterativas, criativs e envolventes que.
integrem a tecnologia digital no ensino do inglés.

Atividades: Desenvalvimento @ partiha de planos de aula, prética na criagao de
atividades.

MOUIO 4: APIICAGEO PEGHICE © AVNAGHO ..

Aplicagao prética do aprendizado adquirido em situagoes redis de ensina, além
deestratsgias para avaliagao da eficacia das préticas tecnol6gicas no contexto
‘educacional.

Atividades: Observagao em sala de aulo, feedback, avaliagao de atividades &
relatrios refiexivos.

Avaliagéiodo Curso.

Roferancias bibIIOGICAS ...
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Crie um projeto colaborativo no Google Classroom onde os alunos deven pesquisar
sobre uma cultura de um pais de fingua inglesa e apresentar seus achados em um mural
virtual no Padiet.

- Beneficio: Promove a colaboragao e a comunicagao entre os alunos, além de
desenvolver habilidades de pesquisa & apresentagao.

i

Loituras Dirigidas

1. Artigos sobre TPACK: eitura de artigos académicos que explicam o modslo TPACK @ sua
aplicagao na educagao.

2 Estudos de caso: Andlise de estudos de caso que demonstrem a integragao bem-
sucedida de tecnologia no ensino de linguas.

Discussdes om Grupo.

1.Debates sobre tendéncias tecnologicas: Discussao sobre as tendéncias atuais na
tecnologia educacional @ como elas podem ser aplicadas no ensino de Inglés.

2 Troca de experiéncias: Compartihamento de experisncias pessoais com o uso de
tecnologia em sala de auia, destacando sucessos e desaios

Anélise de Estudos de Caso

1. Estudo de Caso : Andlise de um caso de implementagdo de gamificagao no ensino de
Ingles, avaliando os resultados @ aprendizados.

2 Estudo de Caso 2: Discussao sobre um exemplo de aprendizagem personalizada com o
uso de tecnologia, focando nos métodos e ferramentas utizadas.

Coneluséio do Mdulo 1

Ao conclui este modulo, os participantes deverao ter uma compreenso clara do modelo
TPACK  de como integrar conhecimentos tecnologicos @ conteGdos pedagégicos no
ensino de Inglés. Além disso, estardo atualizados sobre as tendéncias e beneficios da
integragao tecnologica na educagdo, equipados com conhecimento tebrico @ pratico para
aplicar em suos praticas pedagégicas.
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- Instrugbes: Apos  atividade, pega aos alunos que respondam a um questionario ou
participem de uma discussao em grupo sobre sua experiencia. Pergunte sobre o que
gostaram, o que acharam dificil & sugestoes de mekhoria.

- Recursos: Questiondrio impresso ou online, ferramenta de pesquisa (como Google

Forms).

Avaliago de Atividades
Atividade 3: Avaliagéo de Desempenho
- Objetivo: Avaliar o desempenho dos alunos em uma atividads tecnolgica.

- Instrugoes: Use uma rubrica de avaliagao para analisar os trabalhos dos alunos em uma
atividade que utiizou tecnologla. Avalie Critérios como compreensao do conteldo, uso.
eficaz da teenologia, criatividade @ colaboragao.

- Recursos: Rubricas de avaliagao, amostras de trabalhos dos alunos.

Bonoficios da Aplicagdo Prética o Avaliagdo

- Aprimoramento Continuo: A prética @ a avaliagao continua permitem ojustes &
melhorios na implementagao das tecnologias, resultando em um ensino mais eficaz.

- Engojamento dos Alunos: A coleta e feedback dirto dos alunos ajuda a criar
atividades mais engojadoras e relevantes para suas necessidadss.

- Desenvolvimento Profisiona: Refiexses @ scussdes sobre as prtias tecnologicas
promovem o crescimento profissional dos professores e o compartinamento de boas
préticas

- Bicacia Comprovada: A avaliagao sistemética demonstra a eficdcia das tecnologias
utifzados, proporcionando dados concretos para justificar seu uso @ continuidade.
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- Métodos de Coleta de Feedback: Encontros de feedback formuldrios de avaliagao

anonimos, grupos focais.

- Aspectos a Serem Melhorados: Contetido do curso, métodos de ensina, suporte

oferecido, durago e carga horéria.

Conelusdo

Aavaliagao do curso de formagao sobre o uso de.

4FICA ADICAI  tecnologias digitais no ensino de lingua inglesa & um

Pora mais mformasoes
Sotes os metadologios
e ovatogto
‘sducacional.
“avologoo da
Aprendizage tscolar”
e iprino uotesie
“Avaliogoo Educocionat

[T,

processo continuo @ multfacetado. Ao utiizar uma
combinagao de avaliogees diagnésticas, formativas
& somativas, bem como diversos instrumentos de
ovaliagao, 6 possivel garantir que o curso atenda as
necessidades dos professores @ contribua

! ofetivamente para o desenvolvimento de suas préticas

pedagogicas.
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+ Femamentas de feedback o corregao:
- Grammarly: Corrige gramética  estio de escrita, fornecendo feedback nstantan.
- Hemingway Editor: Ajuda @ melhorar a lareza e a simplicidade da escria
Exemplo préico:

- Ferramenta: BEC Learning Engiish

- Uso: Alunos escutam um podcast e completam atividades de

‘compreensao auditiva.

ravELeao

g

Pescuias ndicom ques
0 depodcasts no
ening ca oguas.
aula. Por exemplo, um episodio sabre a cultura britanica ou um f
signcaomentsa
fuenciasa
‘compreensao audtva
os alunos.0s podcasts
‘oxpoom os alunosa
[E——
s perguntas podem variar de compreensao geral a detalhes. Vocabularios o contextos
‘cuturas recie oo
specificos, estimulando diferentss niveis de habilidade auditiva. i i rpicor com
Passo 3: Apss escutar o podcast, divida os alunos em pequenos e disso, @
Hexidad de sscutar
9rupos para discutir Suas respostas @ ComPpartinar suas IMpresses s aualquer kgar s @

sabre o contetdo, Isso promove a nteragdo e o desenvolvimento [t

das habilidades d fala & escuta. eposgaoalingua
ngiesa.

topico atual

Passo 2 Crie uma fista e perguntas de compreensao auditiva

que os alunos devem responder enquanto escutam o podcast.

Lo 0o s

Passo 4: Realize uma sessao de feedback onde o alunos possam esclarscer davidas &
refietr sobre as dificuldades encontradas durante a atividade. Discuta estratégias para
melhorar a compreensao auditiva.

3. Desenvolver atividados interativas

rie atividades que utiizem tecnologias para engajar os alunos @ facilitar @ compreensao
do contetdo. A interatividade & chave para manter os alunos motivados  envolvidos.
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- Planejamenta: Cada professor deve elaborar um plano de aula que incorpore o uso de
umaferramenta digital (por exemplo, um quiz no Kahoot! para revisar vocabuldrio ou
uma sesséo de escrita com Grammarly).

- Execugao: Implementar o plano de aula com os alunos, abservando a eficécia das
ferramentos utiizadas.

- Roflexo: Ap6s a aula, o3 professores deven refletirsobre o que funcionou bem 2 0 que.
pode ser melhorado, compartihando suas experiéncias com os colegas.

Exomplo Prético:
- Ferramenta: Kahoot!
- Uso: Criar um quiz sobre os tempos verbais em inglés @ utiizar durante a aula para

revisar o contetido. Os alunos participam respondendo &s perguntas em tempo real,
promovendo a competigao saudvel @ o reforgo do aprendizade.

Desafios o Solugdes no Uso do Ferramentas Digitals
‘Apesar dos beneficios proporcionados pelas ferramentas digitais, sua implementagao
pode encontrar barreiras que dificutem a integragao no ambiente educacional. Abaixo,
destacamos desafios comuns ¢ estratégias préticas para enfrenta-los:

Rosisténcia dos Alunos ao Uso da Tecnologia

Dosafio: Alguns alunos podem demonsirar resistencia ou inseguranga em relago ao uso
do tocnologias por fata de famiiaridads ou medo de cometer erros

Solugtio: Comece com farramentas simples & intuitivas, como quizzes no Kahoot! ou jogos
o Quidlet, que promover um aprendizado licico. Realize aividades introdutérios pora
domonstrar o uso das ferramentas @ valorize peqUENOS GVANGos para estimular a
confianga dos alunos.

Desigualdade de Acesso Tecnolégico
Desafio: Nem todos os alunos tém acesso a dispositivos tecnolégicos ou & internet em
a5, 0 que pode limitar a participagao em atividades oniine.

Solugdi: riorize atividades que possam ser realizadas em dispositivos moveis, devido &

‘maior disponibilidads entre os alunos. Considere também agendar atividades praticas
emaboratsrio de informética da escola ou em outros espagos com acesso garantido.
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- Plataformas Utiizadas: Google Forms, SurveyMonkey, Microsoft Forms.

- Aspectos Avaliados: ConteGdo do curso, métodos de ensino, materias de apoio,
desempenho dos instrutores.

ssista: bttpe youtu elavXgal=-OY ou aponte seu

celular para o QRCode @ assista o video tutorial sobre o

2. Anélise do Projetos

Aanalise de projetos desenvolvidos pelos participantes 6 uma forma pratica de avaliar a
aplicagao dos conhecimentos adquiridos. Os projetos devem ser baseados em situagdes
reais de ensino @ demonstrar a integragao eficaz dos tecnologias digitas.

- Critérios de Avaliaga: Originalidade, aplicabilidade, impacto na aprendizagem dos
alunos, utiizagao adequada das ferramentas digitais.

3. Observagdo em Sala de Aula
A observagao em sala de aula permite avaliar a implementagdo pratica dos
conhecimentos adquiridos durante o curso. Essa observagao pode ser feita
presencialmente ou através de gravagaes de aulas.

- Aspectos Avaliados: Utiizagao das tecnologias digitals, nteragao com os alunos,
efictcia das atividades propostas, adaptagao &s necessidades dos alunos.

Feedback e Melhoria Continua

Aofinal do curso, & essencial coletar feedback dos participantss para identificar pontos
fortes & reas de melhoria. Esse feedback deve ser analisado @ utiizado para aprimorar
futuras edigoes do curso.
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Vocé recebeu algum treinamento para usar tecnologias em suas aulas de inglés?
188 respostas

@ 2) Sim, um treinamento completo

@ b) Sim, um treinamento basico

@ c)Nao, mas gostaria de receber
treinamento

[ ) d) N&o, e ndo tenho interesse em
receber treinamento
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Lista de icones

#FICA A DICA!

Aponte a camera do seu celular para acessar

‘mais informagdes por meio do QRcode.

Informagaes adicionais

Informagao importante

iperiink que conduz & uma pagina na internet
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Bonoficios
A comptigao saudével através do Kahoot! aumenta a motivagao dos.

alunos & torna o aprendizado mals divertido. Além disso, promove @ e

olaboragao em grupo,  discussao sobre gramAtica o a prética de | xanest nan s apence
habilidades auditivas e de leftura, tudo de uma forma envolvente @ | 43 pitatorma para

crior quizes mas.
interativa. o um o st

1
1
e comtar docn opre |
Certifique-ss de adaptar as perguntas oo nivel de emparroden 1

proficiencia dos seus alunos o ajustar o tempo de rosposta +  Gkinos.0spofsssores ¢

conforma nacessdrio para garantir qus todos possam e

#ricaapicar  participar efetivamente. cosaquzporn |
danttcoraroos oo+

‘ourcs estaotenda |

aicuidades,parmiindo ¢

3.Recursos multimidia el |

'

personatandas focada
0 uso de videos, podcasts ¢ outras formas de midia enriquece a " malboria continva.

experiencia de aprendizagem, proporcionando aos alunos acessoa T T =
materiais auténticos e variados.

- Ferramentas: YouTube e BBC Learning English oferecem uma vasta gama de videos e
podcasts educativos.

+ Exemplo prético:
- Atividade:

Utize videos do BEC Learning English para complementar suas aulas. Por exemplo,
‘apresenta um video sobre uma noticla recente @ pega aos alunos que fagam um resumo
oral ou escrito.

- Beneficio: Exposioao a diferentes sotaques e contextos culturais, além de melhorar a
‘compreensao auditiva e a capacidade e expressao dos alunos.

4. Aprendizagem colaborativa online.

s ferramentas de aprendizagem colaborativa online permitem que os alunos trabalhem
juntos, independentements de sua localizagao geogréfica, promovendo a interagao e @
troca de conhecimentos.

- Ferramentas: Google Classroom @ Padiet sao plataformas que facilitam a colaboragao @
apartiha de recursos entre alunos.

+ Exemplo prético:
- Atividade:
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Médulo 4: Aplicagéio Prética e Avaliagdo

Aplicagdo Pratica do Aprendizado em Situagdes Reais do Ensino.

£3te médulo foca na aplicagao prética das estratégias e feramentas aprendidas nos
modulos anteriores, permitindo que os professores intagrem a tacnologia de forma eficaz
em suas praticas pedagégicas. Além disso, discutiremos métodos para avaliar @ eficacia
dessas préticas tecnologicas no ensino de fngua nglesa.

Estratégias para Avaliagdo da Eficécia das Praticas Teenologicas
1.0bservagdo em Sala de Aula:

- Obetivo: Monitorar a implementagao das ferramentas tecnologicas @ das

metodologias aprendidas.

~ Método: Professores observam e registram a interago dos alunos com as atividades
tecnolégicas. Podem ser usadas fichas de observagao para anotar comportamentos,
engajamento e dificuldades.

2. Feedback dos Alunos:

- Obetivo: Obter uma viso direta dos alunos sobre a eficscia das ferramentas
tecnolégicas usadas.

- Método: Realizar pesquisas de opiniao, questiondrios ou discussoes em grupo para
coletar feedback dos alunos sobre suas experiéncias com as atividades tecnol6gicas.

3. Avaliag@o de Atividades:

- Obetivo: Avaliar o desempenho dos alunos em atividades que utiizam ferramentas

tecnolégicas.

~ Método: Usar rubricas de avaliagao especificas para atividades tecnologicas,

‘considerando critérios como compreensao, participagao e criatividade.
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2.Tutoriais
Objetivo: Prover tutoriais detalhados sobre o uso de softwares educativos.

ssista: pttps youtu e 021 SIEVEZHK ou aponte seu celular para o
QRCode e assista o video tutorial sobre Grammarly e
Hemingway Editor.

Atividade: Assistir @ seguir tutoriais em video que demonstrem como
utiizar Grammarly e Hemingway Editor para melhorar a escrita dos
aluncs.

- Tutorial : Grammarly
- Tareta:

0s professores sequirao um tutorial sobre como usar Grammarly para revisar textos dos
aluncs. Devem aplicar as corregdes sugeridas e analisar os resultados.

- Discussao:

Discutir como o uso do Grammarly pode ser incorporado nas tarefas de escrita, audiando
a correqao de erfos comuns.

- Tutorial 2: Hemingway Editor

- Tareta:

0s professores usarao Hemingway Editor para simplificar e clarificar textos escritos por
alunos. Devem comparar as versoes antes e depois da edigao.

- Discussao:

‘Avaliar como o Heringway Editor pode ajudar os alunos a escrever de forma mals
concisa e eficaz

3. Prética de Utilizagdo das Ferramentas
Objetivo: Aplicar os conhecimentos adquiridos em situagaes reais de ensino.

Atividade: Piansiar @ executar uma aula utifzando uma ou mais das ferramentas digitals
exploradas.






