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“Até que o Sol nao brilhe, acendamos uma vela na escuridao.”
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Kits Didaticos e Gravadores da Cerne Tecnologia

A Cerne tecnologia tém uma linha completa de aprendizado para os
microcontroladores da familia PIC, 8051, Holtek, dsPIC, ARM e etc.

Veja os detalhes de cada um nas figuras abaixo:

Kit Cerne PIC12F
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PIC12F629
« Botoes
« Leds

« Gravacao ICSP
¢ E muito mais!

Uma linha completa de componentes para o desenvolvimento de
seus projetos eletronicos como displays, PICs, botoes, leds, cristais e
etc.

Visite a nossa pagina na Internet, no endereco

www.cerne-tec.com.br e conheca melhor nossos servicos e produtos.
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Introducao

A proposta desta literatura é apresentar a conexao cliente-servidor
entre dois médulos ESP8266 via WiFi estando um em modo AP (Access
Point) e outro no modo STATION (estacdo), sendo o alcance médio em
area aberta de até 100 m para logo em seguida, apresentar a mesma

aplicacao usando o protocolo ESP-now.

O objetivo inicial serd ler o estado de um botdo no cliente
(STATION) e enviar para o servidor (AP) o seu estado, de modo a este
indicar através de um led se o botdo estd pressionado ou n3o. Em
seguida o sensor titulo da obra fica conectado no cliente de modo que
o resultado da medicdo seja enviado para o servidor, apresentando

desta forma o resultado no LCD conectado ao mesmo.

A programacao no ESP8266 foi feita usando-se o Arduino, no qual o
modulo NodeMCU foi utilizado. E fundamental que o leitor utilize
como referéncia ou possua experiéncia dos assuntos abordados na
literatura Programando o ESP8266 no Arduino (2016) do mesmo autor

e editora.



Capitulo |
Conhecendo o NodeMCU

1. Introducao

A placa NodeMCU vem equipada com o circuito integrado
ESP8266, possibilitando desta forma a conexdao com a rede WiFi, sendo
ideal para aplicacdes voltadas a loT (Internet das Coisas). Ela pode ser
programada em diversas linguagens, porém nesta literatura o foco
sera a sua manipulacao através do ambiente Arduino. A proxima figura

mostra o aspecto deste modulo.

Fonte: https://en.wikipedia.org/wiki/NodeMCU



Este modelo disponibiliza 11 pinos de I/0 (entrada e saida), PWM,

uma entrada analégica (ADC) com resolucao de 10 bits dentre outros.

No entanto, é importante frisar a tensdao maxima de entrada dos
pinos digitais é de 3,3V enquanto que do analégico é de 1V. Da mesma
forma, quando configurado como saida o pino pode fornecer 3,3V

como tensao maxima.
2. O Arduino IDE

Baixe a versao mais recente do Arduino através do link abaixo.
https://www.arduino.cc/en/Main/Software

A versao utilizada nesta literatura foi a 1.6.12, porém versdes mais
recentes podem ser utilizadas. Apés o download e instalacao, inicialize

o programa, no qual a seguinte tela sera apresentada.



sketch_oct10a | Arduino 1.6.12 = =

Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

sketch_oct1 0a

volid setup() |
// put your setup code here, to run once:

1

void leoop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

ino Uno em COME

Por default o modulo NodeMCU nao vem disponivel na
ferramenta. Para habilitd-la, vA ao menu Arquivo-> Preferéncias.
Adicione o link a seguir no campo marcado abaixo e pressione o botao

ok.

http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json



Preferéncias “

Configuracies | Rede

Local do Sketchbook:

C:\sers\Vitor Amadeu'\Documents\Arduina Navegadar
Idioma do editor: Padrdo do Sistema w | (requer reinidializacgo do Arduina)

Tamanho da fonte do editor: 12

Escala de interface: Automatico | 100 5 % (requer reinicializagdo do Arduino)

Mostrar mensagens de saida durante: [_| compilaco [ | carregar

Avisos do compilador: Menhum

["] Mostrar nimeros de linhas

[] Habilitar Dobramento de Cédigo

Verificar cédigo depois de carregar

[] Usar editor externo

Checar atualizagies ao iniciar

Atualizar arquivos de sketch para nova extenso ao salvar (.pde -> .ing)

Salve ao verificar ou carregar

URLs Adicionais de Gerenciaderes de Pldas: |http://arduine. esp3266. com /stable fpackage_esp8266com_index.json -]
Mais preferéndas podem ser editadas diretamen
C:\Users\Vitor Amadeu\AppDatalLocal\Arduino 15'preferences. tet

(editar apenas quando o Arduino ndo estiver em execucio)

oK Cancelar

V4 ao menu Ferramenta-> Placa -> Boards Manager..., onde a

seguinte tela sera apresentada.
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