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Les personnages
Derek Hunt est le personnage principal de la série, un héros qui se passe de description.
Silvi Hunt, le familier de Derek, est une lapicorne qui adore se battre, cuisiner et se remplir la panse.
Thomas Stewart est un jeune garçon que Derek a pris sous son aile dès son arrivée à Cydaria. Il est devenu l’apprenti de Shae Holmes à Savannah avant d’intégrer l’Académie royale.
Brandi Fields est une fillette que Derek a secourue alors qu’elle fuyait son village assailli par une horde de créatures sauvages. Elle a suivi Derek en compagnie de sa mère, et s’entraîne désormais d’arrache-pied pour devenir le meilleur artisan du royaume.
Malorie Fields, la mère de Brandi, est en charge des affaires de Derek lorsqu’il doit s’absenter… et lui apporte un soutien irremplaçable lorsqu’il est à son poste.
Rayna West est l’ancienne cheffe du premier village découvert par Derek après son arrivée à Cydaria. Elle passe à présent le plus clair de son temps à s’entraîner sous la houlette de Jackson Herrett.
Jackson Herrett, surnommé Jacks par tous les membres de l’équipe, est l’ancien capitaine de la garde de Malcolm Torith. Il a rejoint Derek lorsque ce dernier s’est « occupé » de son ancien employeur. Il assure désormais la sécurité de la boutique de Savannah, et il surveille de près l’entraînement de Rayna.
Rudolph McKinney, plus connu sous le nom de Rudy, est un spécialiste de la rédaction des contrats. Il a installé son cabinet dans l’enceinte de la boutique.
Edwin Cydaria est le roi de Cydaria.
Edward Cydaria est le prince héritier de Cydaria.
Edgar Cydaria est le frère cadet d’Edward, mais aussi le membre le plus puissant de la famille royale. Chargé de mener le raid, c’est lui qui a invité Derek à y prendre part.
Tonnerre est le familier d’Edgar. Obtenue lors d’une épreuve du raid, cette vouivre est loin d’être le couteau le plus aiguisé du tiroir…
Stella Brighton figure en troisième position dans la hiérarchie de La Couronne, derrière Alanah et Avery. Derek l’a rencontrée à Torith, où elle s’était établie pour échapper quelque temps au contrôle mental exercé par sa patronne.
Alanah Swan, de race demi-elfe, est la propriétaire des restaurants et hôtels La Couronne. Si des rumeurs circulent au sujet de ses origines, elle ne les a jamais ni confirmées ni infirmées. Elle possède une compétence passive qui complique fortement ses interactions avec autrui. C’est sans conteste la personnalité la plus puissante à laquelle Derek ait jamais eu affaire.
Avery Swan est le bras droit d’Alanah, un Archer et un Voleur doté de capacités exceptionnelles. Avec l’accord de sa patronne, il a choisi de quitter provisoirement ses fonctions pour se joindre au raid.
Lyra est le familier d’Avery, une amphiptère dotée de puissantes compétences de contrôle mental.
Natalie Savannah est la seigneuresse de Savannah. Petite de taille mais d’une richesse sans pareille, elle est la seule figure d’autorité pour laquelle Derek manifeste réellement du respect.
Osian Elras est le roi d’Indria, le royaume des elfes.
Ryven Elras est le frère cadet du roi Osian. Paré du titre de duc, il a été désigné général en chef des armées coalisées qui ont envahi Cydaria.
Sabrina Elras est la fille de Ryven Elras. Sous couvert d’activités diplomatiques, elle s’est livrée à des activités d’espionnage pour le compte d’Indria.
Walter Searidge, anciennement Walter Gracefall, a vu son honneur restauré par le roi Edwin, qui a rompu le contrat d’âme qui pesait sur sa famille. Il a choisi d’abandonner son titre de patriarche de la maison Searidge pour repartir à l’aventure et se joindre au raid en tant que Guérisseur.
Tyron Blacksteel est l’un des meilleurs forgerons du royaume. Surnommé La Forge humaine, il a été mandaté par Derek pour lui fabriquer une hallebarde d’exception. Il a lui aussi choisi de participer à l’exploration du donjon de raid.
Rocaille, familier de Tyron, est un wyrm de terre aux propriétés polymorphes.
Vanessa Hodges, la Sorcière de l’ombre, est l’ancienne vice-cheffe de la Guilde des assassins. Liée par contrat au royaume de Cydaria depuis sa défaite face à Edgar, elle l’a accompagné dans l’instance temporelle.
Victor Greenland est un noble de race elfe et un Mage de terre qui participe au raid.
Asana Greenland est la cousine de Victor. Mage comme lui, elle prend part au raid à ses côtés.
Shae Holmes est le Maître de la Guilde de Savannah. Il a été l’entraîneur attitré de Thomas Stewart avant de rejoindre le raid. C’est l’un des rares sujets de Cydaria que Derek considère comme un véritable ami. Chose étrange, malgré sa puissance exceptionnelle, il vit dans la crainte permanente de son épouse Judy.
Cain Ibarra est le Maître de la Guilde de la capitale, un rang en dessous du Grand Maître.
Jasper Ross est l’un des meilleurs Guérisseurs du raid. Il a participé à l’épreuve de survie contre les vouivres, à l’issue de laquelle il a reçu un dragonnet pour familier.
Tara Perez est une elfe appartenant à une classe de soutien. Elle a également participé à l’épreuve de survie contre les vouivres.
Elena Webb est la meilleure Guérisseuse du raid. Elle a déjà participé à la première et à la troisième épreuve.
Tristan Allister est un Guérisseur à affinité lumière capable de faire repousser les membres amputés ou détruits.
Ciera Cook, épéiste ambidextre, a été grièvement blessée lors de la première épreuve du raid. Elle a été confiée aux bons soins de Tristan Allister, qui s’efforce désormais de faire repousser ses jambes.


Prologue : Jace
Après avoir progressé durant plusieurs heures en direction de l’est, Jace fit halte afin de consulter la carte. Il venait d’entrer en territoire inconnu.
Lorsqu’ils l’avaient vu se mettre en route sans équipiers, les occupants de la base l’avaient dévisagé avec étonnement. Il les avait purement et simplement ignorés. Selon lui, ceux qui se laissaient dominer par la peur et renonçaient à devenir plus puissants ne méritaient que le mépris.
À l’instant où il entra dans la forêt, loin de toute zone civilisée, il sentit très concrètement les créatures converger vers sa position. Son rythme cardiaque s’accéléra aussitôt, et il put bientôt entendre son pouls battre à ses tempes. Malgré lui, son aura commença à se manifester. L’adrénaline ruisselait dans ses veines. La sensation était délicieuse. Il frémissait d’impatience à la seule pensée de ce qui l’attendait.
Même s’il en était capable, il se refusait à contrôler son aura, et ce comportement lui était constamment reproché. Bien sûr, il se moquait éperdument de ces critiques. Pourquoi aurait-il dissimulé sa puissance, si ce n’est pour tendre des pièges ou dresser des embuscades ? Ces stratégies étaient l’apanage des lâches. Il n’avait pour sa part rien à cacher. Les faibles et les couards s’enfuyaient dès qu’ils sentaient sa présence, de sorte qu’il ne lui restait que les adversaires les plus divertissants. Il avait toujours préféré se battre frontalement.
Lorsque le premier rugissement se fit entendre, un sourire carnassier éclaira son visage. Son aura prit l’aspect d’une brume cramoisie. Ses iris étaient rouge sang de façon permanente, mais le blanc de ses yeux se teinta à son tour d’écarlate. Cette transformation physique était tout à fait à son goût. Chaque fois qu’il apparaissait sous cet aspect, tout le monde le traitait de démon, et rien ne pouvait lui faire plus plaisir.
Il invoqua ses chers kukris, les deux machettes à lame courbe dont il était, à sa connaissance, le seul à maîtriser parfaitement le maniement. Un peu plus long que la plupart des modèles du même type, leur dos était garni d’encoches qui lui permettaient de parer les coups ou de désarmer ses ennemis.
On lui demandait souvent pourquoi il ne se tournait pas vers une paire de dagues ou d’épées courtes, et il répondait toujours de façon évasive. La vérité, c’était qu’il éprouvait une sensation divine lorsqu’ils s’enfonçaient dans la chair de ses victimes, une sorte d’euphorie qui l’avait toujours dissuadé de changer d’arsenal.
Les deux armes en main, il attendit sans remuer un orteil que l’ennemi daigne se montrer. Quelques secondes s’écoulèrent, puis des formes sombres apparurent dans son champ de vision périphérique. Il tourna lentement la tête et découvrit trois gigantesques fauves, dont l’anatomie, sinon la taille, rappelait celle des panthères terrestres, et qu’il ne prit même pas la peine d’identifier.
Ces prédateurs étaient aussi imposants que des chevaux. La pointe des innombrables crocs qui luisaient dans leurs gueules écumantes aux babines retroussées était d’une extrême finesse, une particularité qui devait favoriser leur pénétration. Leur pelage hérissé évoquait une pelote d’aiguilles. Leurs yeux verts, aux iris en forme de losange, brûlaient d’une fièvre meurtrière.
Jace se passa la langue sur les lèvres. Les créatures avançaient avec lenteur, pattes fléchies, jaugeant attentivement leur proie. Lorsque celle qui menait la chasse bondit toutes griffes dehors, il se déroba à l’assaut et lui porta un coup de lame vertical. Il s’en tira avec une blessure profonde à la joue, mais son adversaire y perdit bien davantage, car l’un des kukris fendit son abdomen en plein vol, l’ouvrant du bas-ventre au sternum. Ses entrailles touchèrent le sol avant sa dépouille.
Jace sentit une vague d’énergie inonder son corps, puis sa plaie au visage se refermer instantanément. Sa compétence passive Étripeur dopait sa régénération et ses capacités offensives après chaque mise à mort.
Furieuses d’avoir vu périr leur congénère, les deux autres panthères passèrent à l’attaque simultanément. Jace accepta ce défi avec une joie sauvage. De la pointe de la langue, il goûta le sang qui avait coulé jusqu’à la commissure de ses lèvres.
Il se baissa pour esquiver la charge de la première bête, puis bloqua un coup de griffe lancé par la seconde. Exploitant l’énergie communiquée par cette dernière, il tourna rapidement sur lui-même, trancha net les tendons de l’une de ses pattes arrière, puis se remit en garde.
Sachant qu’une telle créature, même blessée, demeurait redoutable, il poursuivit méthodiquement son travail d’annihilation. En quelques minutes, lorsque tout fut terminé, il contempla les trois cadavres avec ravissement.
Chaque blessure était propre, portée au millimètre près à un endroit vital ou incapacitant. Aucun geste n’avait été accompli en vain. Une fois de plus, il avait fait des merveilles face à un ennemi trois fois supérieur en nombre.
Les panthères ayant été terrassées, il régnait dans la forêt un silence irréel. Il désactiva son aura. Ce bref combat ne lui avait pas coûté grand-chose, à peine quelques points d’Énergie. Il attendit patiemment que sa jauge soit restaurée. S’il passait pour un dément aux yeux de tous, il gardait en vérité la tête sur les épaules. Il n’était pas question pour lui de poursuivre son exploration sans être en pleine possession de ses moyens.
Pour tuer le temps, il consulta ses notifications.
Panthère de cendre obsidienne niv. 186, éliminée
2 x Panthère de cendre obsidienne niv. 183, éliminées
+ 625 757 440 points d’XP
Total : 1 854 266 420
Passage au niveau 177 à : 4 050 000 000

Jace esquissa un sourire. Le niveau de ces ennemis était idéal pour étancher sa soif de combat. Il ne mettrait pas longtemps à en éliminer toute la population locale.
Il s’attela à dépecer les corps, une activité qu’il n’accomplissait qu’avec une certaine répugnance. Il fallait pourtant en passer par là, puisque les matériaux collectés lui serviraient tôt ou tard à financer potions, équipement et réparations.
Cette corvée achevée, il s’étira, bâilla à s’en décrocher la mâchoire, puis glissa ses kukris dans les étuis suspendus à sa ceinture. Mieux valait les garder à portée de main. Les panthères s’étaient montrées plutôt furtives. En outre, celles qu’il venait d’affronter n’étaient peut-être pas représentatives de leur espèce. Il n’excluait pas d’être confronté à des spécimens plus puissants encore.
Se tenant prêt à libérer son aura, il reprit sa progression. Comme il le soupçonnait, il se retrouva bientôt aux prises avec un second trio. Un comportement inhabituel comparé à celui de leurs cousines terrestres, qui préféraient d’ordinaire chasser en solitaire. Cette fois, ayant parfaitement identifié leur stratégie, il régla l’affaire de façon expéditive, procéda à une dissection rapide et se remit aussitôt en route.
Ses adversaires avaient beau monter en gamme à mesure qu’il s’enfonçait dans la forêt, les engagements se faisaient de plus en plus déséquilibrés. Les buffs apportés par Étripeur pouvaient atteindre une puissance insensée, surtout lorsqu’il se concentrait sur un seul type d’ennemi. Tant qu’il enchaînerait les affrontements, leurs effets pourraient se prolonger durant des jours. Certaines empoignades un peu plus rugueuses que les autres les interrompaient provisoirement, le temps de restaurer ses jauges, mais ce n’était là qu’un défi de plus qu’il prenait plaisir à relever.
Bientôt, il fut confronté à des trios de panthères dont le niveau dépassait 200. Malgré son expertise du combat et la connaissance qu’il avait de leur tactique, leurs statistiques colossales rendaient désormais chaque rencontre hasardeuse. Jace était enchanté de pouvoir enfin mettre sa vie dans la balance.
Seuls ces engagements lui offraient l’occasion de progresser. Ils l’obligeaient à se transcender. Voilà exactement ce qu’il espérait trouver en acceptant de servir sous les ordres de Kelvin, et ce qu’il continuerait à chercher lorsque ce dernier ne serait plus en mesure de lui imposer quoi que ce soit.
Au cours de l’une de ces mêlées, il se surprit à plonger le bras gauche dans la gueule d’un fauve. Un geste quasi suicidaire qui aurait pu lui coûter, sinon la vie, le membre tout entier. Pourtant, d’un solide mouvement du poignet, il fit jaillir la lame de son kukri entre les yeux de la bête, la tuant sur le coup.
Cette fois, il ne s’en tira pas indemne. Il lâcha son arme, bondit en arrière et étudia son avant-bras lacéré par les crocs aussi tranchants que des rasoirs.
Au bout du compte, ce sacrifice méritait d’être accompli. La panthère la plus puissante du trio avait été neutralisée. Les deux autres n’étaient pas à sa hauteur, et il savait par expérience qu’il n’aurait aucune difficulté à s’en débarrasser malgré les blessures dont il souffrait.
Il ne s’était pas trompé. Son membre meurtri battant contre sa hanche, il bondit au-dessus de l’un des fauves et s’abattit sur le second, auquel il porta un coup de kukri qui emporta la moitié de sa tête.
Il sentit alors une vague d’énergie l’envahir et recouvra la sensibilité de son bras gauche. Ce qui n’était pas une très bonne nouvelle en soi, puisque la douleur le submergea aussitôt. Réprimant un cri de rage et de souffrance, il serra les dents et acheva son dernier adversaire.
Un excellent combat, en somme. Il s’était follement amusé, et avait fait progresser plusieurs de ses meilleures compétences. Mieux encore, il avait subi une blessure qui aurait pu se révéler fatale, soit le type même d’expérience qu’il plaçait au-dessus de tout.
Il n’en était pas pour autant stupide, et voyait bien qu’il se vidait de son sang. Il ne foncerait pas tête baissée vers la mort. Il n’était pas prêt à en finir, et à se priver ce faisant de sensations aussi enivrantes.
Pour la première fois depuis qu’il s’était mis en chasse, il s’administra l’une de ses potions de soin les plus coûteuses. Ses pouvoirs de régénération, déjà remarquables grâce à sa compétence passive, s’en trouvèrent décuplés, et il retrouva rapidement l’usage complet de son bras.
Il aurait pu guérir naturellement, mais il évoluait en territoire ennemi et ignorait s’il aurait pu se battre à nouveau sans ce petit coup de pouce. En outre, son propre sang aurait pu attirer tous les prédateurs à des kilomètres à la ronde. Comment savoir à quelle distance des fauves aussi puissants pouvaient flairer l’odeur de la mort ?
Il récupéra le kukri demeuré planté dans le crâne de la panthère alpha, en essuya la lame dans l’herbe et le rangea dans son fourreau. Enfin, il entreprit de dépecer ses trois victimes.
Lorsqu’il fut entièrement rétabli, il poursuivit son périple. Il n’était pas question de retourner à la base avant d’avoir atteint le niveau 200. L’heure n’était pas venue de renoncer aux plaisirs que recelait cette forêt encore inexplorée.



Chapitre 1 : Évolution
En suspension dans l’obscurité du cocon, Derek venait de recevoir un message adressé par le nouveau système. Le processus d’évolution de Silvi lui avait semblé étonnamment bref. Cette impression était due soit au décalage temporel entre le donjon et le monde extérieur, soit à une perception faussée par les ténèbres dans lesquelles il demeurait plongé. C’était sans importance. Il était tout simplement heureux que la lapicorne s’en soit sortie sans dommages.
Félicitations !
L’évolution de votre familier a été réalisée avec succès.

C’est tout ? s’étonna-t-il. Il tenta de consulter les informations concernant le lien qui l’unissait à Silvi, mais il n’avait toujours pas accès à son propre statut, comme si l’entité qui avait pris le contrôle exerçait une priorité sur le Grand Système.
En désespoir de cause, il dut se résoudre à patienter. Il ne sentait strictement rien, ni douleur ni chaleur, à l’exception du néant qui circulait dans son corps. Il était comme étranger au monde.
Enfin, au bout d’un temps qu’il fut incapable d’estimer, il reçut la notification suivante :
Félicitations !
Votre évolution a été réalisée avec succès.
Votre race est à présent :
Humain (néant)
Les limites auxquelles vous étiez soumis ont été ajustées en conséquence.

Derek en déduisit que ses statistiques n’étaient plus plafonnées à 1 500. Mais comment cela fonctionnerait-il en pratique ? Les points en excès accumulés via l’ancien système seraient-ils pris en compte ? Les gains obtenus grâce aux démons seraient-ils enfin visibles ? Il n’en aurait le cœur net que lorsqu’il serait autorisé à consulter son statut. Si seulement j’arrive à accéder à nouveau à l’un ou à l’autre des systèmes… songea-t-il. Mais pour le moment, je dois absolument retrouver le contrôle de mon corps.
Un nouveau message l’arracha à ses réflexions.
Félicitations !
Votre classe est à présent :
Monarque du néant
En récompense, vous avez reçu deux compétences.
 
Forge du vide
Vous avez acquis la capacité de rendre le néant tangible. Cette compétence vous permet de modeler le vide afin de créer votre propre arsenal ou de renforcer des pièces préexistantes. Tant que le néant coulera dans vos veines, vous ne serez plus jamais désarmé.
Note : vous avez à présent la possibilité de forger des armes et des armures temporaires. Le coût en mana est proportionnel à la taille et à la puissance de l’artefact.
 
Transfert
Vous avez déjà appris à progresser dans le vide sans en subir les conséquences. Le temps et la distance sont abolis : vous pouvez à présent vous déplacer instantanément d’un endroit à l’autre.
Note : cette compétence ne doit être utilisée qu’avec une extrême prudence. Il est fortement déconseillé de voyager accompagné d’êtres vivants dépourvus de lien avec le néant, sous peine de leur causer de graves dommages physiques et émotionnels.
Conseil : il n’est pas recommandé de recourir à ce mode de déplacement en possession de dispositifs de stockage ou en faisant usage de compétences de stockage.

Ce nouveau système ! Si je le pouvais, je le serrerais dans mes bras ! Non seulement il venait de lui accorder deux compétences extraordinaires, mais il avait fourni tous les détails nécessaires. Derek était désormais en mesure de se bâtir un arsenal, et même toutes les pièces d’équipement qui lui passeraient par la tête.
En outre, l’avertissement lié à Transfert lui éviterait de nuire accidentellement à l’un de ses équipiers. Sans cette précision, il aurait tôt ou tard tenté l’expérience, et ses compagnons de voyage en auraient subi toutes les conséquences, quelle qu’en fût la nature.
La seconde mise en garde, celle qui concernait les compétences et les dispositifs de stockage, lui causait quelque contrariété, mais, grâce à elle, il pourrait procéder à des essais afin de comprendre de quoi il était réellement question.
Dans un cas comme dans l’autre, j’ai comme l’impression que ce système cherche à me dissuader d’utiliser Prison du temps… En tout cas, il est drôlement plus bavard que le précédent, ce qui n’est pas une mauvaise chose.
Félicitations !
Une des deux exigences requises pour achever la progression a été satisfaite.
Remplissez d’autres conditions pour terminer le processus.
 
Félicitations !
Deux succès débloqués !
L’utilisateur ne peut pas actuellement recevoir de succès.
Ils resteront stockés jusqu’à nouvel ordre.

Cette ultime précision doucha quelque peu son enthousiasme. Il connaissait l’existence des succès – l’équivalent des trophées dans son premier système –, et savait à quel point ils pouvaient se révéler utiles. Voilà qu’il venait d’en obtenir deux et se trouvait cependant privé de leurs avantages. Apparemment, je pourrai peut-être en profiter, si… si quoi d’autre, au fait ?
Non seulement il ignorait quelle condition avait été validée, mais rien ne lui permettait de deviner celle qu’il lui restait à remplir. Allait-il accéder à une classe de rareté supérieure ? Connaître des améliorations sur le plan physique ou mental ? Les deux à la fois ? Il n’en avait pas la moindre idée.
S’il avait dû parier sur la nature des succès, il aurait misé sur sa nouvelle classe mythique ou sur l’acquisition d’un degré d’affinité plus étroit avec le néant. À l’évidence, le nouveau système semblait accorder beaucoup d’importance à son élément de prédilection.
Une fois encore, une notification interrompit sa réflexion.
Lancement d’un serment imposé par le système.

Pardon ? À l’instant où cette pensée se forma dans son esprit, la douleur frappa, puissante et profonde. Durant quelques secondes, elle mit au supplice son corps et son âme, puis elle disparut aussi soudainement qu’elle était survenue. Sans comprendre d’où lui venait cette conviction, il sut alors avec certitude qu’il lui serait désormais impossible de parler de ce système à quiconque n’en avait pas déjà connaissance. S’il s’avisait de violer cette règle, les conséquences seraient irréparables.
En outre, même s’il ne s’agissait pas d’un interdit formel, il sentait qu’il valait mieux s’abstenir d’évoquer sa classe mythique. Ce nouveau système n’avait rien d’altruiste. Comme ses semblables, il imposait des lois auxquelles nul ne pouvait se dérober. C’est comme si… comme si l’équilibre de l’univers risquait de se rompre si j’en révélais l’existence. Il veut que chacun le découvre par soi-même. Je pourrai peut-être lâcher quelques indices, mais pas question de partager le mode d’emploi.
Une notification le détourna de ces considérations.
Félicitations pour ces accomplissements !
Vos futurs exploits sont attendus avec impatience.
Vous allez bientôt être transféré vers votre système d’appartenance.

À cet instant, Derek sentit disparaître la pression qui s’exerçait sur son crâne, et dont il n’avait jusqu’alors même pas eu conscience. Toujours en suspension dans l’obscurité complète, il n’avait plus qu’à patienter jusqu’à ce que le cocon se désagrège, et que ce bon vieux Grand Système le rappelle à sa réalité.
Il n’attendit pas longtemps. Des fissures en forme de toile d’araignée se mirent à courir tout autour de lui, et la sphère s’emplit peu à peu de lumière. Des pans de néant commencèrent à se détacher, se volatilisant avant d’avoir touché le sol. En quelques instants, il ne resta rien de la gangue de vide, et Derek tomba lourdement dans l’herbe.
Après avoir vérifié qu’il pouvait à nouveau bouger chacun de ses membres, il inspecta les abords de la clairière et constata qu’il était seul. Si personne n’avait assisté au phénomène, il n’aurait pas à craindre qu’on lui pose des questions indiscrètes.
Puis il baissa les yeux vers ses mains, ses bras, son corps… et sentit ses entrailles se serrer. Sa peau était violette. La couleur associée au néant. Celle de la crinière de Silvi. Comment je vais expliquer ça ? À son grand soulagement, il vit l’anomalie s’estomper, puis ses membres retrouver leur teinte habituelle.
S’il avait dû se présenter à ses compagnons sous cette apparence intégralement mauve, il aurait subi un interrogatoire des plus embarrassants. Quelles réponses plausibles aurait-il pu apporter ? Sur Terre, j’aurais pu prétendre que j’étais tombé dans une cuve de déchets radioactifs, mais à Cydaria, je ne pense pas que ça serait passé…
Ce n’est qu’à cet instant qu’il comprit que ses vêtements avaient disparu, tout comme son bracelet et ses anneaux d’inventaire. Saisi de panique, il balaya la clairière du regard et découvrit ses artefacts de stockage éparpillés dans l’herbe. Il les récupéra à la hâte, en examina le contenu et y chercha en vain le jean et le tee-shirt qu’il portait avant d’être pris par surprise par le processus d’évolution. Et encore des fringues foutues en l’air ! enragea-t-il.
Il avait aussi perdu le short qu’il avait revêtu par prudence sous son pantalon au cas où ce dernier n’aurait pas supporté sa musculature hypertrophiée. Il enfila en maugréant l’une de ses dernières tenues de rechange. Grâce à Brandi, il lui restait quelques tee-shirts en réserve, mais presque plus de jeans. Il semblait plus urgent que jamais de mettre un terme à cette pénurie.
Celui qu’il venait de passer était troué aux genoux et râpé au niveau des coutures, mais il ferait l’affaire jusqu’à nouvel ordre. Il constata que son corps avait retrouvé sa taille idéale. Il ignorait si ce changement était une conséquence normale de l’évolution, ou si le système inconnu avait tenu compte de ses préférences, mais c’était une heureuse surprise.
Il invoqua un miroir, un achat impulsif effectué avant de se mettre en route pour le donjon de raid. Il étudia son visage, et ce qu’il vit le fit grimacer. Merde. Quelque chose me dit que ce détail-là est bien parti pour durer.
Le détail en question n’était pas si flagrant, et il pouvait même passer inaperçu si l’on n’y regardait pas de trop près. Sa chevelure restait d’un noir de jais, mais on pouvait désormais y distinguer des reflets d’un mauve profond. D’ordinaire, elle n’adoptait cette teinte que lorsqu’il libérait son aura, mais le changement semblait cette fois définitif. Bon. Je n’aurai qu’à dire que j’ai obtenu une nouvelle compétence, ou je ne sais quel trophée lié à mon élément. On ne me demandera pas de détails. Bon sang, il faut que je sache comment Silvi s’en est sortie… Si seulement je pouvais avoir accès au système !
Au même instant, comme pour répondre à ses interrogations, un flot de notifications apparut devant ses yeux, essentiellement des messages relatifs à son amélioration de classe. Il effectua un tri rapide afin de ne laisser ouverts que ceux qui concernaient la lapicorne.
Félicitations !
La race de votre familier (Silvi) est à présent :
Lagomorphe vorace du néant
 
Félicitations !
La classe de votre familier (Silvi) est à présent :
Cordon bleu guerrier du néant (mythique)
En raison de cette accession au rang mythique,
la répartition des statistiques avec votre familier est désormais intégrale.
Vous pouvez à présent partager deux compétences de classe avec votre compagnon.

Derek contempla longuement l’interface avant d’éclater de rire. Combien de fois avait-il reproché à Silvi sa voracité ? Et voilà que ce vilain défaut était devenu un titre officiel.
Pourvu que ça n’influence pas trop son comportement ! En attendant, sa classe est maintenant clairement tournée vers le travail en cuisine. Un peu comme si son évolution avait répondu à tous ses désirs…
Elle aimait se battre autant qu’elle aimait cuisiner. Deux centres d’intérêt plus proches qu’on ne pouvait le penser, puisqu’elle prenait un immense plaisir à faire mijoter les créatures desquelles elle triomphait au combat. Cette classe lui allait comme un gant.
Non, décidément, il ne regrettait pas de l’avoir choisie pour familier. Ces foutus dragons ne font pas le poids contre ma lapicorne de compétition. C’est la meilleure !
[image: ]
Silvi regardait les morceaux du cocon se détacher l’un après l’autre. Cette évolution lui semblait différente de celle qui l’avait précédée. Les souvenirs qu’elle gardait de sa première métamorphose étaient un peu confus, car elle n’avait rien à l’époque de l’être exceptionnel qu’elle était devenue. Quoi qu’il en fût, ce qu’elle ressentait n’était en rien comparable avec cette première expérience.
Elle regrettait de ne pouvoir conserver ne serait-ce qu’un fragment du matériau étrange qui se dissolvait devant ses yeux. Il aurait peut-être fait une épice fantastique. Tout valait la peine d’être essayé au moins une fois. C’était la leçon que lui avaient apprise les oignons, dont l’odeur et le goût lui avaient de prime abord paru si détestables. Ils lui avaient même arraché des larmes, avant qu’elle ne découvre à quel point ils pouvaient être délicieux lorsqu’on les plongeait dans une soupe ou les faisait revenir à la poêle.
Cuisiner le néant devrait encore attendre. Pour l’heure, une seule question occupait son esprit : qu’était-il advenu de ses cookies ? Saisie de panique, elle balaya la cuisine du regard. Tous ses plats en cours, ainsi que les ingrédients qui entraient dans leur préparation, avaient disparu. Le four était éteint, et elle n’y trouva aucune trace des biscuits qu’elle y avait mis à dorer.
Malorie, pensa-t-elle. La « merveilleuse, sublime et délicieuse dame » en avait certainement surveillé la cuisson, puis tout rangé afin que rien ne se gâte. Une fois de plus, elle avait parfaitement rempli son devoir. Derek ne s’était pas trompé en la chargeant de la collecte des provisions. Elle était bien plus compétente que ne l’était cet empoté de Thomas.
Alors qu’elle achevait d’inspecter les placards pour s’assurer que tout était à sa place, elle eut la surprise de découvrir un anneau d’inventaire tombé sur le sol.
Qu’est-ce qu’il fait ici, celui-là ? Est-ce que Malorie y a rangé les cookies ? Ça ne peut être que ça. Elle posa une patte sur l’artefact et y canalisa son mana. Stupéfaite, elle y trouva toutes ses possessions. Les yeux ronds, elle frémit des moustaches et constata que l’anneau qui ornait son nez avait disparu. C’est le mien ? Mais… comment a-t-il pu tomber ? Plongée dans un profond état de confusion, elle bondit dans les airs et effectua un tour complet sur elle-même… sans entendre le bruissement familier de sa cape. Où est-elle passée, elle aussi ? Et mon collier de communication ? Nom d’un chien, il n’est plus autour de mon cou !
Il lui fallut bientôt se rendre à l’évidence : tout ce qui ne se trouvait pas dans son anneau s’était volatilisé.
Silvi éprouva alors une immense tristesse. Cette cape était le premier vêtement qu’elle eût jamais possédé, et elle y tenait comme à la prunelle de ses yeux. Une pièce unique, sans équivalent dans le royaume. Elle maudit silencieusement Derek de l’avoir fait évoluer, et de l’avoir à jamais privée de son bien le plus précieux. Que dira la folle de l’atelier ? Est-ce qu’elle m’en fabriquera une autre ? Je vais devoir prendre mon courage à deux pattes et descendre lui parler. Bien sûr, elle n’avait pas peur de Brandi. Elle se sentait simplement mal à l’aise en présence de cette jeune humaine, dont la capacité à travailler sans recevoir la moindre friandise en récompense la laissait perplexe.
Elle devrait néanmoins demander à Malorie de lui procurer un nouveau collier. Elle détestait que d’autres que Derek s’adressent à elle par la pensée. Ces intrusions étaient aussi épuisantes que perturbantes. Elle avait besoin de toute sa concentration pour cuisiner correctement, pas de voix qui résonnaient sous son crâne sans y être invitées. C’est la raison pour laquelle elle rechignait à employer la compétence Télépathie, et préférait de très loin communiquer de façon plus traditionnelle.
Elle étudia attentivement le contenu de son anneau. Ce n’est que lorsqu’elle eut effectué l’inventaire de ses ustensiles et de ses meilleurs ingrédients qu’elle se décida à consulter son statut.
Informations générales
Nom : Silvi Hunt
Âge : 7
Niveau : ??? (lié)
Expérience : ??? (liée)
Classe : Cordon bleu guerrier du néant (mythique)
Race : Lagomorphe vorace du néant
 
Points de vie : 37 625
Mana : 15 045
Énergie : 37 625
 
Statistiques
Force : 1 000
Dextérité : 1 000
Endurance : 1 505
Vitalité : 1 505
Intelligence : 1 325
Sagesse : 1 003
 
Compétences
Voyageur actif de l’intermonde rg. 17, Cuisine avancée rg. 7, Main de mage avancée rg. 5, Télékinésie avancée rg. 5, Maîtrise du couteau de Cordon bleu rg. 1, Charge rg. 13, Hacher rg. 1, Nettoyage rg. 15, Proie du chef rg. 1, Cuisine rg. 18, Julienne rg. 1, Émincer rg. 1,
Forge du vide (Cuisine) rg. ???, Éclair du néant rg. 6, Main de mage rg. 16, Méditation rg. 17, Télékinésie rg. 15, Télépathie rg. 2
 
Compétences partagées avec le compagnon : aucune
 
Compétences disponibles pour le partage :
(Sélectionnez-en deux. Ce choix ne pourra pas être modifié pendant un an.)
Voyageur actif de l’intermonde rg. 10, Maîtrise du couteau de Cordon bleu rg. 1, Hacher rg. 1, Proie du chef rg. 1, Julienne rg. 1, Émincer rg. 1, Éclair du néant rg. 6

Folle de joie, la lapicorne effectua une série de bonds désordonnés. Cette fois, cela ne faisait plus de doute : l’évolution qu’elle venait de subir était d’une nature radicalement différente de la précédente. Elle n’avait pas été remodelée dans le seul but de se conformer à Derek. Le système semblait avoir pris en compte ses aspirations, comme si elle avait eu son mot à dire.
Elle avait le sentiment que ses nouvelles capacités pourraient lui servir aussi bien aux fourneaux qu’au combat. Elle disposait désormais des versions améliorées de Télékinésie et Main de mage, qu’elle employait pour compenser son absence de pouces.
La compétence baptisée Forge du vide (Cuisine) n’était pas accompagnée d’une description. Étant liée à sa classe, elle ne pouvait pas être partagée avec Derek. Intriguée par la présence du mot « cuisine », Silvi était impatiente de découvrir en quoi elle consistait. Ses effets ne pouvaient qu’être fabuleux, probablement les plus extraordinaires que pouvait offrir le système.
Elle n’avait pas cessé d’en vouloir à Derek d’avoir provoqué son évolution à un moment aussi inopportun. Il fallait être un mufle de la pire espèce pour l’interrompre pendant la préparation d’une fournée de cookies. Cependant, elle allait devoir le pardonner. Ce qu’elle avait obtenu à l’issue du processus était tout simplement exceptionnel : elle était devenue Cordon bleu – autant dire chef cuisinier – sans avoir dû renoncer aux plaisirs du combat.
Cuisiner et se battre étaient sans conteste ses activités favorites. Or, l’une de ses nouvelles compétences combinait ces deux passions. Par ailleurs, à en croire la description de Proie du chef, elle verrait les gains apportés par ses préparations exploser lorsqu’elle cuisinerait des créatures abattues par ses soins. Elle pensa aussitôt aux démons du vide dont son maître semblait avoir fait l’une de ses cibles préférées.
Elle se promit de l’accompagner, dès son retour, lorsqu’il se mettrait en chasse. La chair de ces créatures était délectable, et si elle parvenait à déro… à trouver un moyen de se procurer la recette d’Alanah, elle en ferait sans nul doute des plats plus délicieux encore.
Silvi ouvrit le menu partage et consulta la liste des compétences qu’elle était autorisée à transmettre à son compagnon. Elle remarqua que certaines n’étaient pas présentées à leur rang actuel, mais ce détail était sans importance. Derek n’aurait qu’à se débrouiller pour les faire grimper.
Elle écarta d’emblée ses merveilleuses compétences culinaires. Il ne saurait pas les utiliser, et il ne les méritait pas. Il ne se servait que rarement de couteaux, et jamais pour hacher ou émincer quoi que ce fût.
Il possédait une version de Voyageur de l’intermonde dont la dénomination était légèrement différente de la sienne. Et si ces deux compétences étaient conçues pour s’accorder ? Certaine qu’on la féliciterait d’avoir pris une sage décision, elle choisit de la partager, ainsi qu’Éclair du néant. Dès que la transaction eut été confirmée, elle ferma la fenêtre et passa ses statistiques en revue.
Elles étaient strictement semblables à celles de Derek. Maître et familier étaient à égalité. Ils l’avaient toujours été, bien sûr, mais les chiffres dissipaient à présent toute ambiguïté. Lorsqu’elle découvrit le nombre invraisemblable de points d’Énergie et de Mana qui lui étaient alloués, elle lâcha un petit cri haut perché. Elle était désormais en mesure de maintenir ses compétences bien plus longtemps, et de prolonger en proportion son travail en cuisine. Si son compagnon pouvait investir massivement dans sa Sagesse, sa jauge de mana deviendrait proprement extraordinaire.
Elle se sentait même prête à subir une autre percée si nécessaire, pourvu qu’elle ne survienne pas pendant qu’elle préparait des cookies. Si chaque point dépensé lui permettait d’utiliser plus durablement Main de mage ou Télékinésie, elle se résoudrait de bonne grâce à accomplir ce sacrifice. Compte tenu du nombre de compétences qu’elle pouvait désormais mettre en œuvre et faire progresser, le mana lui était plus que jamais indispensable.
Devait-elle explorer un donjon afin de collecter d’excellents ingrédients et améliorer ses nouvelles capacités ? En solo ? C’était la stratégie favorite de Derek. C’est ce qu’il appelait « grinder », dans le vocabulaire étrange qu’il était le seul à employer. Pourquoi s’interdirait-elle de grinder, elle aussi ? Elle pourrait ainsi découvrir si les elfes étaient comestibles, comme elle le soupçonnait depuis longtemps. Elle entendait sans cesse parler des problèmes que cette espèce causait au royaume. À quoi pouvait bien ressembler un burger d’elfe amélioré par Proie du chef ? Était-il moralement acceptable de consommer un elfe ? Derek l’avait informée qu’il était exclu de déguster des êtres humains, mais les elfes, à sa connaissance, n’appartenaient pas à cette espèce.
Ces réjouissances devraient malheureusement attendre. Pour l’heure, Silvi avait d’autres chats à fouetter. Elle devait avant tout s’assurer que ses cookies avaient échappé au pire. Elle saisit son anneau d’inventaire entre ses dents, poussa la porte de la cuisine et trouva Malorie assise à la grande table de la salle à manger.
— Silvi ! s’exclama cette dernière. Que t’est-il arrivé ? Qu’est-ce que c’était que cette sphère violette ? Et pourquoi as-tu l’air si… si différente ?
Malgré elle, la lapicorne dut alors recourir à la télépathie.
« J’ai évolué, dit-elle. Et comment ça, j’ai l’air différente ?
— Oh, je comprends. Je me disais bien que…
— Cesse de jacasser dans ma tête, par pitié ! Parle à haute voix ! »
— Eh bien, ta fourrure est plus brillante. Presque… scintillante. Et encore plus violette qu’avant.
« Il me faut une nouvelle cape et un nouveau collier auquel je pourrai suspendre mon anneau, vu qu’il s’est détaché de mon nez. »
— Très bien. Je m’en occuperai dès que possible, la rassura Malorie.
« Et les cookies ? »
— Ah oui, les cookies, répéta Malorie avant de faire apparaître devant elle un plat garni de biscuits.
Silvi bondit sur la table pour inspecter la fournée, puis elle fusilla Malorie du regard.
« Où sont les autres ? J’en ai préparé vingt, et je n’en vois que dix-huit. »
Les joues de la femme rosirent imperceptiblement. Elle baissa la tête et répondit un ton plus bas :
— Je devais m’assurer que la cuisson était parfaite.
« Et pour cela, il a fallu que tu en manges deux ? Est-ce que tu te paies ma poire, misérable humaine ? »


Chapitre 2 : Plaisir d’offrir, joie de recevoir
Intrigué par ce qu’il venait de découvrir, Derek commença par étudier le statut de Silvi.
Tiens, elle a sept ans, maintenant ? Depuis quand ? Il faudra qu’on fête ça, quand je serai sorti d’ici, mais je n’ai pas intérêt à me rater sur le gâteau d’anniversaire.
Il vérifia que sa classe et sa race étaient correctement libellées. Le qualificatif vorace avait de quoi inquiéter, mais il était trop tôt pour savoir s’il aurait de réelles conséquences. Dans tous les cas, il décrivait parfaitement son comportement.
Les notifications n’avaient pas menti : Silvi affichait des statistiques et des jauges identiques aux siennes, dont une Endurance et une Vitalité à 1 505. Ainsi, les bonus apportés par les démons étaient pris en compte. Un effet de l’évolution, je suppose. Ce doit être aussi mon cas. Je vérifierai quand j’en aurai terminé.
En passant en revue les compétences de la lapicorne, il découvrit de nombreuses nouveautés, à commencer par le sort lié au maniement du couteau. Aucune description n’accompagnait Forge du vide (Cuisine), mais Proie du chef semblait avoir été taillée sur mesure pour Silvi. Grâce à elle, elle ne lui en voudrait peut-être pas trop de lui avoir imposé cet éprouvant processus d’évolution.
Fait intéressant, il constata qu’elle avait déjà partagé deux compétences. Outre Éclair du néant de rang 6, il aurait à présent accès à une version de Voyageur de l’intermonde dite active dont il était impatient de tester les particularités.
Cet examen achevé, il ferma le statut de son familier, et fit apparaître le sien.
Informations générales
Nom : Derek Hunt
Âge : 30
Niveau : 202
Expérience : 130 370 000 550/193 000 725 000
Classe : Monarque du néant (mythique)
Race : Humain (néant)
 
Points de vie : 37 625
Mana : 15 045
Énergie : 37 625
 
Statistiques
Force : 1 000
Dextérité : 1 000
Endurance : 1 505
Vitalité : 1 505
Intelligence : 1 325
Sagesse : 1 003
 
Points de statistiques disponibles : 203
 
Contrats
Silvi (familier lié)
Stella Brighton (restaurant La Couronne)
Francesco Jaccobs (Guilde des aventuriers de Torith)
Alanah Swan (restaurant La Couronne)
Rudolph McKinney
Natalie Savannah via Malorie Fields (consultation indisponible)
 
Compétences
Barrière de néant rg. 12, Réparation rg. 1, Chaîne d’éclairs rg. 14, Canaliser le…

Bon sang, il commence vraiment à y en avoir un paquet, maugréa Derek, interrompant sa lecture. À ce rythme, il sera bientôt impossible de s’y retrouver. Si seulement je pouvais trier ce bordel de façon logique… À l’instant où cette pensée se forma dans son esprit, la liste de compétences se rafraîchit, adoptant cette fois un classement rigoureusement alphabétique. Ça alors, c’est génial ! se réjouit-il. Et dire qu’il suffisait de demander !
Compétences
Appel du néant rg. 4, Balayage tranchant rg. 20, Barrière de néant rg. 12, Canaliser le néant rg. 20, Chaîne d’éclairs rg. 14, Contrepoison rg. 4, Dépeçage rg. 12, Déplacement amélioré rg. 2, Détection du néant rg. 20, Forge du vide rg. ???, Frappe multiple rg. 14, Funambule du néant rg. 13, Identifier rg. 17, Inventaire du néant rg. ???, Méditation supérieure rg. 11, Nettoyage rg. 9, Prison du temps rg. 10, Regain rg. 14, Réparation rg. 1, Résistance à la magie rg. 20, Résistance physique rg. 20, Spécialité Armes d’hast (choisir un lien), Spécialité Poings nus rg. 1 (voir les améliorations), Télépathie rg. 5, Transfert rg. ???, Voyageur de l’intermonde rg. 10
 
Points d’acquisition disponibles : 17
Points d’amélioration disponibles : 0
 
Compétences partagées par le familier
Éclair du néant rg. 6, Voyageur actif de l’intermonde rg. 10
 
Compétences disponibles pour le partage :
(Sélectionnez-en deux. Ce choix ne pourra pas être modifié pendant un an.)
Appel du néant rg. 4, Barrière de néant rg. 10, Canaliser le néant rg. 10, Détection du néant rg.10, Funambule du néant rg. 10, Inventaire du néant rg. ???, Prison du temps rg. 10, Transfert rg. ???, Voyageur de l’intermonde rg. 10
 
Trophées
Maître Chasseur de titans, Touche-à-tout, Apprenti Arpenteur des donjons, Apprenti Énigme, Apprenti Pionnier de l’hypogée, Apprenti Fléau des parjures, Donjon-maniaque, Novice Fléau de l’inconnu, Apprenti Soliste des abysses, Guerrier de verre, Bouclier de chair, Apprenti Explorateur, Puissance offensive

Derek n’était pas à proprement parler déçu, mais ce qu’il venait de découvrir avait de quoi intriguer. Un coup d’œil rapide à ses notifications confirma qu’il n’avait reçu aucun nouveau trophée. Avait-il dépassé les capacités du système ? Les points d’interrogation associés à ses statistiques avaient disparu, un phénomène probablement lié à son subtil changement de race. Il faut croire que mon corps peut maintenant en encaisser davantage.
Constatant qu’il avait récolté 70 points de statistiques, il en déduisit que chaque niveau gagné lui en rapportait désormais 35, soit bien moins que ce qu’il avait espéré. Ces gains auraient auparavant suffi à pousser toutes ses stats au maximum, mais, dans la mesure où il pouvait à présent progresser au-delà de 1 500, il voyait les choses sous une tout autre perspective.
Pire, il n’avait pas reçu le moindre point d’acquisition. Par chance, ses deux nouvelles capacités lui avaient été offertes par le mystérieux système, et il n’avait pas eu à toucher à son capital.
Transfert et Forge du vide ne présentaient pas de niveau, ce qui laissait supposer que leur fonctionnement était comparable à Inventaire du néant. Leur efficacité n’était probablement liée qu’aux statistiques qui leur étaient associées. C’est du moins ce qu’il espérait. Pourquoi ne pouvait-il pas partager Forge du vide avec Silvi ? En était-il de même de son côté ? Et pourquoi les compétences étaient-elles plafonnées au rang 10, pour lui comme pour la lapicorne ?
Il écarta son statut et s’accorda un moment pour définir ses priorités. Pour commencer, il devrait choisir avec soin les deux sorts qu’il conviendrait d’offrir à son familier. Il ne devait pas se précipiter et risquer de gâcher cette occasion. Ensuite, il se lierait à la nouvelle hallebarde que Tyron était en train de forger, même s’il n’avait aucune idée du temps que prendrait l’opération.
Il épousseta ses vêtements, puis poussa Détection du néant à son intensité maximale. Il avait l’intention de tester les propriétés de Voyageur actif de l’intermonde, et devait pour cela distinguer le vide dans tous ses détails, à courte comme à longue distance.
Voyons voir… Grâce à Voyageur de l’intermonde, je me déplace si rapidement dans le néant que la plupart de mes adversaires ne peuvent pas suivre mes mouvements. Au pire, même face aux plus vifs, je bénéficie d’un net avantage. Je peux me glisser dans un pli du vide et ressortir par un autre. Qu’est-ce qui pourrait être encore plus efficace ? Et que peut bien signifier « actif » dans ce contexte ?
Lorsqu’il employa la compétence, rien ne se produisit, mais il comprit instantanément ce qu’il avait à faire, comme s’il s’agissait d’un réflexe inné. Il se concentra sur l’une des anomalies les plus lointaines, et l’activa de nouveau. Il disparut aussitôt dans un vertigineux tourbillon d’énergie, et se matérialisa au même instant à l’endroit précis où il avait fixé son attention. Waouh !
Il avait tout simplement décroché un sort de téléportation, rien de moins. Tout le monde ou presque croit à tort que c’est ce qui se passe quand j’utilise Voyageur de l’intermonde, alors qu’il n’est question que de vitesse. Il remarqua qu’il pouvait conserver son élan. Contrairement à sa compétence initiale, il n’aurait pas besoin de la désactiver pour lancer une attaque.
Une demi-heure durant, Derek s’amusa à se téléporter de pli en repli. Silvi a tiré le gros lot ! Ce truc est carrément génial ! Lorsqu’il s’y essaya après avoir baissé au minimum la sensibilité de Détection du néant, il comprit que la portée s’en trouvait considérablement réduite. Il sut alors, sans l’ombre d’un doute, quelle première compétence il devrait partager avec son familier.
Ces tests terminés, il lança Éclair du néant sur les arbres qui bordaient la clairière. Le sort était agréable à utiliser, et il était plutôt économe en mana. Il se réjouissait de disposer d’une nouvelle capacité offensive liée au néant, ne fût-ce qu’au rang 6. Il ignorait s’il pourrait la faire progresser, et jugeait l’hypothèse peu probable. Silvi devrait sans doute l’améliorer de son côté avant qu’elle ne gagne en efficacité.
Le choix de la seconde compétence était plus complexe. S’il commettait une erreur, il ne pourrait corriger le tir qu’au bout d’un an.
Il commença par écarter Appel du néant. Il était hors de question d’offrir à Silvi un moyen de se procurer des ingrédients aussi puissants. Compte tenu de sa personnalité, ç’aurait été livrer le royaume – voire la planète tout entière – au chaos et à la destruction. Il avait confiance en elle, mais pas à ce point. Maintenant qu’il avait découvert l’existence d’un système parallèle et brisé les limites imposées à ses statistiques, il craignait de voir tôt ou tard surgir des démons du vide infiniment plus redoutables – et bien plus riches en gains – que ceux auxquels il avait été confronté.
Pas question non plus de la laisser jouer avec Prison du temps. La lapicorne n’était pas l’animal le plus responsable de la Création. Même s’il doutait qu’elle abuse de ce pouvoir, mieux valait ne pas tenter le diable.
Il élimina également les compétences Voyageur de l’intermonde et Funambule du néant. Telle qu’il la connaissait, Silvi aurait les pires difficultés à se repérer dans l’environnement propre à la première, et la version active dont elle disposait était largement aussi efficace que la seconde.
Maintenant que la lapicorne possédait la plupart de ses sorts défensifs et la vitesse de déplacement offerte par Voyageur actif de l’intermonde, elle n’avait pas besoin de Barrière de néant. De plus, compte tenu du tournant qu’avait pris son existence depuis qu’elle passait le plus clair de son temps en cuisine, elle ne serait plus très souvent amenée à se battre.
Derek exclut également Inventaire du néant, dont l’espace de stockage n’était pas aussi stable que les anneaux, et où les ingrédients finissaient par se corrompre.
Restait à choisir entre Transfert et Canaliser le néant.
Cette dernière compétence était essentielle à son style de combat, mais Silvi lui trouverait-elle une quelconque utilité, elle qui luttait toujours sans arme ? Elle terrassait ses adversaires au moyen d’Éclair du néant associé à Charge, un coup de tête dévastateur aux effets décuplés par la redoutable corne dressée au centre de son front.
La description de Transfert, qui comportait un sérieux avertissement, suggérait quant à elle une compétence d’une rare puissance. C’était le sort parfait pour battre en retraite en cas de danger imminent. Celui-là me semble préférable, estima Derek. Et puis, ce n’est que pour un an. Si ça ne fonctionne pas, je partagerai l’autre le moment venu.
Sa décision prise, il sélectionna Transfert et Détection du néant. Plaisir d’offrir, joie de recevoir, pensa-t-il en esquissant un sourire.
Enfin, il consulta l’horloge à l’interface système et constata qu’il s’était écoulé un peu moins de six heures depuis qu’il s’était isolé dans la forêt. Il était grand temps de rejoindre Tyron, qui devait à cette heure travailler d’arrache-pied à la confection de sa hallebarde.


 Chapitre 3 : Corps et âme
Lorsqu’il se présenta au campement provisoire, il trouva le Forgeron en train d’achever le dépeçage des reptiles qui lui avaient été confiés. À en juger par le nombre d’anneaux de stockage empilés sur l’établi, l’opération était presque terminée. Tyron serait bientôt libre de poursuivre la fabrication de la hallebarde parfaite à laquelle Derek comptait s’associer corps et âme.
Le principe des armes liées restait pour lui un mystère, mais il espérait en finir à tout jamais avec sa quête de l’instrument de destruction idéal. Dans le cas contraire, il ferait appel à Forge du vide pour compléter son arsenal.
Ne voulant pas déranger son équipier, Derek s’écarta de quelques dizaines de mètres afin d’invoquer une table et cinq fauteuils tirés de son inventaire. Si Edgar et les autres souhaitaient s’offrir une pause et lui tenir compagnie, ils seraient les bienvenus.
Une fois installé confortablement, il prépara du café, puis se versa une tasse qu’il sirota en regardant s’affairer le géant. Lorsque ce dernier eut achevé de trier les carcasses, il rejoignit d’un pas lourd le salon improvisé, laissa tomber devant Derek six anneaux et s’assit à son tour, Rocaille lové à ses pieds.
— Celui-ci contient les os et les organes de la vouivre, et celui-là sa chair, expliqua Tyron en faisant glisser deux artefacts vers Derek.
Il se servit une tasse, puis il ajouta :
— Dans les autres se trouvent tous les ingrédients que j’ai collectés sur les bêtes de puissance inférieure, classés par catégories.
— Merci infiniment, mon ami. Je vous revaudrai ça.
— Je crois que notre arrangement m’est largement favorable, dit l’artisan en déroulant sur la table une grande feuille de papier. Alors, voilà ce que j’ai imaginé pour votre hallebarde…
L’idée tenait en peu de mots. Il utiliserait les os de la vouivre de mort pour former la hampe, combinerait les crocs et les écailles pour forger le fer, puis tannerait la peau afin de confectionner le cuir de la poignée. D’autres matériaux puisés dans sa réserve personnelle permettraient de réaliser les finitions.
Comme Derek l’avait imaginé, l’arme serait toute simple, mais redoutablement fonctionnelle.
— À environ deux tiers de la fabrication, j’aurai besoin de votre aide pour l’accorder à vos particularités. Je pourrais le faire seul et obtenir une hallebarde convenable, mais avec votre concours, elle sera absolument parfaite.
— Ça me va, dit Derek. Et vu que je suis loin d’être débordé, je vais me contenter de traîner dans le coin. Vous n’aurez qu’à me faire signe.
— Entendu.
Le géant porta sa tasse à ses lèvres, et but une gorgée.
— Je dois avouer que j’adore votre café.
— Et moi donc !
— Dites, je ne voudrais pas être indiscret, mais… j’ai comme l’impression que vos cheveux ont quelque chose de changé. Ça ne saute pas aux yeux, mais ils me semblent plus lisses. Toujours noirs, certes, mais avec une pointe de violet.
— Oh, ça ? C’est juste un effet secondaire de la progression d’une de mes compétences passives. Croyez-moi, le jeu en valait la chandelle.
Le Forgeron hocha la tête et ne posa pas davantage de questions. Les deux hommes discutèrent de tout et de rien jusqu’à ce qu’Avery se joigne à eux. La conversation se poursuivit alors sur un mode agréable. Pour la première fois depuis qu’il avait quitté Savannah, Derek avait l’impression de se trouver en présence d’amis.
Enfin, Tyron regagna son établi et s’attela pour de bon à la fabrication de la hallebarde.
Ainsi passèrent les journées, suivant une routine que seules venaient bousculer les visites d’Avery et Edgar. Le prince faisait constamment la navette entre les deux camps afin de préserver la paix au sein de la troupe demeurée à proximité des sphères. L’Archer, lui, consacrait le plus clair de son temps à voler en compagnie de Lyra, qui lui obéissait au doigt et à l’œil.
Au onzième jour, Edgar commença à manifester d’étranges signes de nervosité. Derek comprit alors que l’escouade qui s’était aventurée dans la sous-instance d’énigmes n’avait toujours pas reparu.
Le lendemain, Tyron l’avertit qu’il était prêt à procéder aux derniers réglages.
— Je vais vous demander de tenir le talon de la hampe d’une main et d’y injecter autant de mana que possible. Si vous disposez d’une compétence susceptible de renforcer ce flux, employez-la.
— Ça influencera nettement le résultat ?
— Oui. C’est d’une importance essentielle.
— Dans ce cas, laissez-moi quelques minutes. Je dois me préparer.
— Allez-y. Faites ce que vous avez à faire. Nous pouvons encore attendre cinq heures sans compromettre le processus.
Derek s’éloigna de quelques centaines de mètres, puis s’assit dans l’herbe en tailleur. Pardonne-moi, Silvi, pensa-t-il avant d’ajouter 175 points de statistiques à son Intelligence.
La douleur frappa avec une soudaineté inédite. Son mana prit instantanément la consistance d’une boue visqueuse qui s’écoula dans ses veines millimètre par millimètre au prix d’une souffrance extrême. Ce n’est que lorsqu’il atteignit son cœur qu’il retrouva sa forme fluide.
J’ai l’impression que mon Endurance facilite nettement les poussées. À moins que ce ne soit mon changement de race… ou ma nouvelle classe.
Il activa Canaliser le néant, et comprit que la compétence ne se montrait pas aussi docile qu’auparavant. Le mana était lourd et épais. Je savais qu’il était risqué de maximiser mon Intelligence avant ma Sagesse… mais le flux est beaucoup plus puissant. Il fera un meilleur conducteur pour ma hallebarde.
Espérant rétablir l’équilibre, il investit ses 28 derniers points dans sa Sagesse. La modification ne produisit pas d’effet notable, mais il n’avait pas d’autre solution.
Il étira ses membres engourdis, se redressa d’un bond, puis courut retrouver Tyron.
— Je suis prêt.
— Formidable. Serrez le talon et commencez à injecter votre mana. Le matériau est déjà puissamment conducteur. Le transfert ne devrait pas poser de difficulté.
Ayant mobilisé toute sa concentration, Derek canalisa le fluide jusqu’à sa main droite et le laissa s’écouler. Lorsqu’il sentit le flux se tarir, il maintint la pression.
— C’est très bien. Continuez comme ça. Vous allez progressivement réaliser que vous pouvez en injecter davantage. Mais surveillez vos réserves. Quand vous tomberez à sec, le processus sera terminé et la conductivité de l’arme sera définitivement fixée.
Les yeux mi-clos, Derek s’accrocha tandis que Tyron travaillait le fer de la hallebarde. C’était comme si chaque coup de marteau ouvrait un peu plus d’espace pour accueillir le mana.
Lorsque six heures se furent écoulées, ces coups se firent plus lourds et moins réguliers.
— Je ne vais pas… pouvoir… continuer… très longtemps… haleta le Forgeron.
Derek, lui, soutenait l’effort grâce à Méditation supérieure, mais son esprit commençait à flancher. Cette expérience épuisante lui rappelait ce qu’il avait éprouvé lorsqu’il avait testé la potion de permanence mentale de Roman. Il pensait être en mesure de la supporter encore quelques heures, mais Tyron, lui
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