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FICHES PERSONNAGES


■ LES JUMEAUX DIALECTE

Type : Stratèges / Guides

Nombre : 2

Rôle :

Donnent les instructions

Comprennent Xunus mieux que les autres

Décodent les maisons aux volets bleus

Pouvoirs :

Lecture du système de Xunus ■

Vision des connexions (maisons, failles, bugs)

Parole qui influence la réalité

Personnalité :

Calmes

Logiques

Parlent peu mais toujours utile

Faiblesse :

Peu efficaces en combat direct

Dépendent des autres pour agir


■ LES JUMEAUX MUETS

Type : Clés vivantes / Mystère

Nombre : 2

Rôle :

Activent et désactivent les maisons

Guident sans parler

Pouvoirs :

Création de lignes/chemins ■

Activation des systèmes cachés

Stabilisation de zones

Particularité :

Ne parlent jamais

Communiquent par gestes

Faiblesse :

Fragiles

Ciblés en priorité par les bestioles


■ LES JUMEAUX ANGE NOIR

Type : Combattants lourds

Nombre : 2

Rôle :

Protection du groupe

Combat contre les grosses bestioles

Défense des zones critiques

Pouvoirs :

Boucliers d’ombre ■■

Attaques puissantes

Résistance élevée

Personnalité :

Silencieux

Protecteurs

Toujours en première ligne

Faiblesse :

Lents

Consomment beaucoup d’énergie


■ LES JUMEAUX ENCRE NOIR

Type : Contrôle / Discrétion

Nombre : 2

Rôle :

Ralentir les ennemis

Contrôler le terrain

Créer des zones sécurisées

Pouvoirs :

Zones d’encre qui ralentissent ■■

Disparition dans les ombres

Désorientation des bestioles

Personnalité :

Froids

Calculés

Très précis

Faiblesse :

Peu puissants seuls

Dépendent du terrain


■ LES 2 JUMEAUX BOSSEUX

Type : Soutien / Stabilisation

Nombre : 2

Rôle :

Empêcher le monde de s’effondrer

Maintenir les zones stables

Créer des plateformes

Pouvoirs :

Stabilisation du sol ■

Création de structures solides

Résistance aux bugs

Personnalité :

Courageux

Simples

Toujours utiles dans les moments critiques

Faiblesse :

Peu rapides

Peu offensifs




Chapitre 1 : Ça continue d’arriver (dans Xunus)

Le sol n’était pas stable.Dans le monde virtuel Xunus, tout vibrait comme un écran défectueux. Le ciel était sombre, traversé de lignes lumineuses qui clignotaient sans arrêt.Au centre de cette tempête numérique,

L’équipe Les 10 Instruc combattaient.Ils étaient encerclés.Les premières bestioles avaient déjà été éliminées… mais ce n’était pas fini.

Pas du tout. Ça continue d’arriver Un grondement étrange résonna.Puis une fissure s’ouvrit dans l’air.Et encore.


ENCORE

pleins de bestioles.Décidément, ça n’arrêtait pas d’arriver.Elles sortaient des failles comme une pluie sans fin. Certaines étaient petites et rapides, d’autres énormes, avec des corps instables faits de fragments lumineux.Quand elles bougeaient, elles laissaient derrière elles des traînées de pixels.Comme si le monde lui-même se décomposait.

L’équipe Les 10 Instruc tentaient de tenir la ligne.

Chaque mouvement comptait.Chaque erreur pouvait être la dernière.Mais plus ils avançaient…plus les bestioles apparaissent.Le sol se mit à trembler encore plus fort.Une énorme fissure s’ouvrit juste devant eux.Plus grande que toutes les autres.Un silence étrange tomba.puis quelque chose sortit.

Une créature gigantesque, composée de milliers de fragments instables, se forma lentement. Son corps changeait en permanence, comme s’il ne pouvait pas exister correctement.

L’équipe Les 10 Instruc

reculèrent légèrement.Même eux n’avaient jamais vu ça.Autour d’eux, les petites bestioles continuaient d’arriver.Sans fin.Sans pause.Comme si Xunus lui-même les produisait.Le combat ne faisait que commencer.Et cette fois ils comprirent une chose.Ils n’étaient pas là pour gagner.Ils étaient là pour survivre.




Chapitre 2 : Arrivée des Jumeaux Dialecte

Le combat ne ralentissait pas.Jamais.Dans Xunus, les fissures continuaient de s’ouvrir dans le ciel instable, et les bestioles en sortaient sans interruption. La vache… ça continue d’arriver !

L’équipe Les 10 Instruc

étaient en mouvement constant. Pas une seconde de repos. À gauche ! Ça déborde Derrière Encore Les créatures sautaient, glissaient, explosaient en fragments lumineux quand elles étaient touchées… mais aussitôt remplacées.Toujours plus.Toujours pire. On ne tiendra pas comme ça !Une nouvelle vague surgit d’une fissure plus large que les autres. Préparez-vous !Impact.L’équipe Les 10 Instruc chargèrent en même temps, frappant, esquivant, repoussant. Le sol tremblait sous leurs pieds.

Mais au moment où ils reprenaient l’avantage Une voix. Hein Un silence étrange traversa le champ de bataille.

Les Jumeaux Dialectes…

Deux silhouettes apparurent au sommet d’une faille lumineuse.

Immobiles.Différentes.Comme si elles n’étaient pas totalement affectées par le chaos de Xunus.Mais que faites-vous là Les bestioles continuaient d’arriver autour d’eux.Sans s’arrêter.Jamais. La vache, ça continue d’arriver Une créature bondit vers les nouveaux arrivants Et disparut en plein vol.Effacée.Comme supprimée du système.L’équipe Les 10 Instruc se figèrent un instant.

Quoi

Les deux silhouettes descendirent lentement.Calmes. Très simple.Une autre vague arriva.Encore plus violente. L’équipe Les 10 Instruc reprirent immédiatement le combat. On discute après ! On tient la ligne Ça pousse trop Ça vient de partout !

Les Jumeaux Dialecte avancèrent au milieu du chaos.

Sans se presser. On vient aider.Une créature gigantesque tenta de les écraser.Elle se figea.Puis se désintégra.Aider à quoi Explosion de lumière.L’équipe Les 10 Instruc repoussaient une nouvelle attaque. À trouver les vraies maisons.

Quoi

Maisons bleues.Une fissure encore plus grande s’ouvrit.. Des centaines de bestioles en sortirent d’un coup. À désactiver.Silence.Même en plein combat, les mots résonnaient. Les vraies… maisons bleues volets C’est quoi ce délire Une onde traversa le sol.Les bestioles changèrent.Plus rapides.Plus agressives. Ça s’énerve On recule pas Les Jumeaux Dialecte levèrent la tête.Le ciel de Xunus se déchirait.Vous êtes déjà en retard.

Hein

Une énorme ombre apparut derrière les fissures.Encore plus grande que la précédente créature. Si vous ne les trouvez pas On fait quoi Un instant de silence. Puis, simplement Tout continuera d’arriver.

Comme pour confirmer leurs mots Les fissures explosèrent. ENCORE pleins de bestioles. Décidément ça n’arrêtait pas d’arriver.




Chapitre 3 : Dévirtualisation

Le sol se mit à disparaître.Pas à trembler.À disparaître.Comme si quelqu’un effaçait le monde morceau par morceau.


MERDE

On commence à se faire dévirtualiser L’équipe Les 10 Instruc reculèrent d’un seul mouvement.Sous leurs pieds, le terrain se fragmentait en pixels avant de s’éteindre complètement.Vide.Rien.


ON N’A PAS ENCORE LOCALISÉ LA MAISON AVEC LES VOLETS BLEUS !

Autour d’eux, les bestioles continuaient d’arriver.Mais quelque chose avait changé.Elles aussi… disparaissaient parfois en plein mouvement.Comme si Xunus lui-même devenait instable. Ça bug de partout ! Ça tient plus Une faille s’ouvrit au-dessus d’eux… puis s’effondra sur elle-même.Silence.Puis une voix calme. La dévirtualisation a commencé.


LES JUMEAUX DIALECTE

étaient toujours là.Immobiles.Intacts. Super, on avait remarqué Une créature surgit sur le côté. À droite Impact. L’équipe Les 10 Instruc repoussèrent l’attaque, mais une partie de leur environnement disparut juste après. On peut plus tenir longtemps Il faut trouver cette maison Mais elle est où Les Jumeaux Dialecte avancèrent légèrement. Il ne reste que peu de points stables. Parlez clair !!Les jumeaux muets.

Silence.Même les bestioles semblaient ralentir un instant. Les jumeaux muets Venez.Une nouvelle zone du sol disparut derrière eux.


VITE

L’équipe Les 10 Instruc suivirent immédiatement.Ils couraient maintenant à travers un monde qui s’effaçait seconde après seconde. On va tomber dans le vide Continuez Devant eux, une petite zone restait stable.Comme protégée.

Comme cachée.Deux formes y étaient immobiles. Là Les jumeaux muets L’équipe Les 10 Instruc arrivèrent en glissant sur les derniers morceaux de terrain encore existants. Il faut qu’on trouve la maison aux volets bleus Vous savez où elle est Silence.Les jumeaux muets ne bougeaient pas.Mais soudain le sol autour d’eux se stabilisa légèrement.

Hein

LES JUMEAUX DIALECTE observaient.

Ils savent.Une nouvelle vague de bestioles apparut à la limite de la zone. Pas maintenant On va se faire submerger Trouvez une solution Un regard. Un instant.Puis une idée Il faut qu’on trouve une crotte QUOI Et qu’on se planque Silence total.Même les bestioles semblaient hésiter.T’es sérieux là


OK

allons-y L’équipe Les 10 Instruc se dispersèrent dans la zone instable. Cherchez partout Vite Le monde continuait de disparaître.Les bestioles se rapprochaient.Les fissures hurlaient.Et au milieu de tout ça Ils cherchaient.Quelque chose d’improbable.Quelque chose d’absurde.Mais peut-être la seule chose capable de les sauver.


DÉPÊCHEZ-VOUS !!

Sinon ils allaient être complètement effacés.




Chapitre 4 : La cachette

Le silence. Pour la première fois depuis longtemps le silence.OUF une cachette Les quatre silhouettes restaient immobiles dans l’ombre instable.Autour d’eux, le monde de Xunus continuait de se désintégrer lentement, mais ici… quelque chose résistait.Un petit espace.Caché.Presque invisible. On est plus que 4 Un temps.Lourd. Les autres ont été dévirtualisés.Aucune réponse.

LES JUMEAUX DIALECTE restaient calmes.


LES JUMEAUX MUETS,

eux, ne bougeaient pas.Mais quelque chose avait changé.Ils étaient désormais au centre. On a perdu les 8 autres membres de l’équipe Les 10 Instruc…Un bruit au loin.Des bestioles.Encore.Toujours. Ça s’arrête jamais Une vibration secoua la cachette.Des fragments du plafond tombèrent… puis se reconstituèrent. Cet endroit tient encore mais pour combien de temps Silence.

LES JUMEAUX DIALECTE observaient

LES JUMEAUX MUETS. C’est à eux maintenant.Un regard.Un échange silencieux.Puis

LES JUMEAUX MUETS levèrent lentement la tête.Le sol sous leurs pieds changea.Des lignes apparurent.Comme une carte.Comme un chemin.

Hein

Les lignes formaient quelque chose de précis.Un symbole.Une forme. La maison Les lignes clignotent.Puis une image fugace apparut.Une maison.Bleue.Avec des volets.Puis tout disparut. T’as vu ça Oui c’était réel Une secousse plus violente.La cachette trembla. Ils approchent Des ombres passaient juste à l’extérieur. Si on sort, on est morts Si on reste, on disparaît

LES JUMEAUX DIALECTE parlèrent calmement : Il faut suivre le chemin. Quel chemin

LES JUMEAUX MUETS pointèrent le sol.

Les lignes réapparurent.Plus faibles.Mais toujours là.

Celui-là.Silence.Une décision. OK On bouge ensemble. On ne se sépare pas.Les bruits autour devenaient de plus en plus proches.

Prêts

Un dernier regard vers la cachette. On n’a plus le choix.Les lignes commencèrent à avancer.Comme si elles guidaient leurs pas. Maintenant Les quatre sortirent d’un coup.Le monde explosa autour d’eux.Les bestioles surgirent.Les fissures hurlèrent.Mais eux couraient.Guidés.Vers la maison aux volets bleus.Ou vers leur disparition totale.




Chapitre 5 : Retour à la clinique des tontons 1 et 2

Un flash.Puis le silence.Les corps apparurent brutalement au sol.Respiration coupée.Vision floue.OUF Un des 8 membres de l’équipe Les 10 Instruc tenta de se redresser.du calme…

Ils étaient allongés dans une pièce blanche.Lumière douce.Air filtré.Plus de bestioles.Plus de fissures.Plus de Xunus On est revenus Un bruit de pas.Précis.Rapide.Les portes s’ouvrirent.Les tontons 1 et 2 entrèrent.Calmes.Mais concentrés. Ne bougez pas.Un des 8 Instruc tenta quand même de se lever.

Reste allongé. Vous venez d’être dévirtualisés. Silence.Le mot résonna. Les autres On était 10 Un échange de regard entre les tontons.1 et 2 On sait.Un appareil s’activa au-dessus d’eux.Un scan lumineux passa lentement. Votre état est instable. Xunus a laissé des traces. On doit nettoyer ça.Les 8 Instruc respirèrent difficilement.

Les autres sont encore là-bas Dans Xunus Les tontons 1 et 2 ne répondirent pas tout de suite.Puis simplement : On s’en occupe.Un temps.Puis, d’une voix plus douce : Vous pouvez aller vous reposer.Ils désignèrent une porte transparente.

Derrière, une salle remplie de sphères flottantes.Des bulles. Dans la salle des bulles aseptiques. Ça va stabiliser votre état.Un des 8 Instruc regarda ses mains.Encore légèrement pixelisées. On n’est pas complètement revenus Pas encore.Les portes s’ouvrirent lentement.Un air frais s’échappa. Allez Maintenant.

Les 8 Instruc avanc
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