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À vous de jouer

dans toutes les matières !

Ce cahier propose plus de 240 jeux pour réviser en s’amusant
tout le programme de CE1. Pendant ses vacances, votre enfant va travailler 
à son rythme et dans la bonne humeur pour préparer sa rentrée en CE2.

Sur chaque page du cahier et dans toutes les matières, des jeux attractifs permettent 
de réviser une notion de façon ludique. Un mémo rappelle l’essentiel de ce qu’il faut 
savoir. Six grands jeux, autour des thématiques préférées des enfants, offrent une 
pause 100% vacances !

Ce cahier suit une progression pédagogique qu’il est préférable de respecter, mais 
votre enfant peut aussi choisir de faire les jeux dans l’ordre qu’il veut.

En fonction du rythme de vos vacances et de ses priorités de révision, votre enfant 
peut, s’il le souhaite, suivre un des parcours de révision proposés au début du cahier : 
parcours pressé en 3 semaines, parcours express en 2 semaines, parcours spécial 
Français ou parcours spécial Maths.

Toutes les solutions sont regroupées à la fin du cahier.

Ces jeux doivent être avant tout un moment de plaisir et de complicité.
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Illustrations : Damien Catala (Français, Le temps, Anglais, Grands jeux, Parcours),
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PARCOURS
pressé Un parcours de jeux, alternant

toutes les matières, permettra 
de réviser les acquis de l’année 
et de préparer sa rentrée.

Les centaines, 
les dizaines et 

les unités
Hello! 

(Bonjour !)
L’addition avec 

retenue

Emblèmes et 
symboles de la 

République

Les types 
de phrases

Le sujet 
du verbe

La multiplication 
à 1 chiffre sans 

retenue
L’article

La multiplication 
à 1 chiffre avec 

retenue

L’adjectif 
qualificatif

La soustraction 
avec retenue

L’accentuation 
de la lettre eRésoudre 

un problèmeLa monnaie 
L’euro : 

les pièces
L’accord 

sujet-verbe

La frise 
historique

Les longueurs
Les polygones Le sens 

des mots

Le triangle Le présent
du verbe  
« être »

Le présent 
du verbe 
« avoir »

Le présent des 
verbes « faire » 

et « dire »

Le triangle 
rectangle

Le présent 
des verbes 
« aller » et 
« venir »

Le poneyL’imparfait des 
verbes comme 

« parler »

Les dangers 
domestiquesLes paysages 

côtiers
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en 3 semaines

Évalue ton résultat

en coloriant chaque case

= Super, j’ai tout bon !

= Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...

= Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.



PARCOURS
Express
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en 2 semaines
Un parcours de jeux, 
alternant toutes les matières, 
permettra de réviser les 
notions essentielles de l’année 
et de préparer sa rentrée.

De 100 à 999Les centaines, 
les dizaines et 

les unités

Hello! (Bonjour !)

L’addition  
avec 

retenue Emblèmes et 
symboles de la 

République
Les types 

de phrases
L’article

La multiplication 
à 1 chiffre avec 

retenue

L’adjectif 
qualificatif

La soustraction 
avec retenue

Résoudre un 
problème

L’accord  
sujet-verbe

La frise 
historique

Les polygones
Le présent des 
verbes « faire » 

et « dire »

Le poney

L’imparfait des 
verbes comme 

« parler »
Les dangers 
domestiques

Les paysages 
côtiers

L’accentuation 
de la lettre e

Évalue ton résultat

en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = �Oups, j’ai juste fait 

quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo 

et je fais un autre jeu.



PARCOURS

Spécial

Les valeurs 
de la lettre s

Le son  
[j] / « ille »

Hello! 
(Bonjour !)

La phrase

Les types 
de phrases

Le verbe
Le sujet 
du verbeL’eau

Nom commun 
et nom  
propre

L’article Le genre 
du nom

Le nombre 
du nom

L’électricité Les marques 
du nombre 
pour le nom

L’adjectif 
qualificatifLe genre 

de l’adjectif 
qualificatif

L’accentuation 
de la lettre e

Au temps de 
Charlemagne

Le nombre 
de l’adjectif 
qualificatifLes types 

d’habitat

s ou  
ss ?

c ou ç ? g ou  
gu ?

g ou  
ge ?

L’accord  
sujet- 
verbe

Le  
dictionnaire

Les contraires

Les  
synonymesLe sens 

des mots
L’infinitif 
du verbe

Les pronoms 
personnels 

sujets

Le présent 
des verbes 

comme « parler »

Le présent 
du verbe 
« être »

La Convention 
des droits 
de l’enfant

Le présent 
du verbe 
« avoir »

Le présent 
des verbes 

« faire » et « dire »

Le présent des 
verbes « aller » 

et « venir »

L’imparfait 
des verbes 

comme « parler »

L’imparfait 
du verbe 
« avoir »

L’imparfait 
du verbe 
« être »
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Français
Un parcours de jeux, renforcé en français, 
pour réviser et préparer sa rentrée sans oublier 
les notions essentielles des autres matières.

Évalue ton résultat
en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo et je fais 

un autre jeu.



Les dizaines 
et les unitésLa centaineDe 100  

à 999

Compter  
de 10 en 10

Les centaines, 
les dizaines et 

les unités
Compter  
de 100  
en 100

Comparer 
et ranger 

les nombres
L’addition  

sans  
retenue L’addition avec 

retenue
Emblèmes et 
symboles de 
la République

Les doublesRespecter 
l’environ-
nement

La 
multiplication 

à 1 chiffre 
sans retenue

La table  
de 3La table  

de 4

La table  
de 5

L’électricité
La 

multiplication 
à 1 chiffre 

avec retenue

La carte 
de France La soustraction 

sans  
retenue

La soustraction 
avec retenue

Les moitiésObserver et 
raisonner

Comprendre 
l’énoncé d’un 

problème

Résoudre 
un problème

Les  
problèmes  
en images

La monnaie  
L’euro : 

les pièces Le temps 
qui passe

La monnaie  
L’euro : 

les billets

Les longueurs

Se déplacer sur 
un quadrillageLes polygonesLe carréLe rectangleLe triangleL’angle droitLe triangle 

rectangle

Rendre 
la monnaie

Les masses

Colours 
(les couleurs)
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PARCOURS

Spécial
Maths

Un parcours de jeux, renforcé en maths, 
pour réviser et préparer sa rentrée sans oublier 
les notions essentielles des autres matières.

Évalue ton résultat

en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = �Oups, j’ai juste fait 

quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo 

et je fais un autre jeu.



PARCOURS libre Un parcours de jeux à personnaliser avec les notions 
que votre enfant doit réviser en priorité.

Évalue ton résultaten coloriant chaque case 
     = Super, j’ai tout bon !     = Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...     = �Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.



Maths

Les nombres de 0 à 99
Il faut 10 chiffres pour écrire tous les nombres : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.
De 10 à 99, les nombres s’écrivent avec 2 chiffres. 
27 : vingt-sept          61 : soixante-et-un          99 : quatre-vingt-dix-neuf 
Tous les mots du nombre sont séparés par un tiret.

Une croisière au pôle Nord
➜➜ Relie les nombres dans l’ordre pour découvrir ce qu’observent 

les passagers avec leurs jumelles.

1

mémo

8


