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​​Nota del Autor

Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios han patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.
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ASP.NET es la plataforma de Microsoft para el desarrollo de aplicaciones Web y es el sucesor de la tecnología ASP. Es un componente del IIS que permite a través de un lenguaje de programación integrado en la .NET Framework para crear páginas dinámicas. No es ni un lenguaje de programación como VBScript, PHP, ni un servidor web como IIS o Apache.

El ASP.NET está basado en el Framework .NET heredando todas sus características, por eso, como cualquier aplicación .NET, las aplicaciones para esa plataforma pueden ser escritas en varios lenguajes, como C# y Visual Basic .NET.

Aunque se pueda desarrollar aplicaciones ASP.NET utilizando solamente un editor de texto y el compilador .NET, el entorno de desarrollo más común de las aplicaciones ASP.NET es el Visual Studio .NET ya que posee algunas características que facilitan el trabajo del desarrollador, como los componentes visuales para creación de formularios de páginas Web.

Una aplicación para web desarrollada en ASP.NET puede reutilizar el código de cualquier otro proyecto escrito para la plataforma .NET, aunque tenga un lenguaje diferente. Una página ASP.NET escrita en VB.NET puede llamar a componentes escritos en C# o Web Services escritos en C++, por ejemplo. Al contrario de la tecnología ASP, las aplicaciones ASP.NET son compiladas antes de la ejecución, trayendo sensibilidad y ganando en rendimiento.

Las aplicaciones Web ASP.NET necesitan el .NET Framework y el servidor IIS para ejecutar, por lo menos en la plataforma Windows. Existe también el proyecto mod_aspdotnet, que es un módulo que permite trabajar al servidor Apache HTTP Server en conjunto con el Framework .NET y a ejecutar aplicaciones ASP.NET en la plataforma Windows. El proyecto Mono es un esfuerzo para permitir que las aplicaciones ASP.NET puedan ejecutarse en otras plataformas, como el Linux.

La plataforma .NET se basa en uno de los principios utilizados en la tecnología Java (Just In Time Compiler - JIT), los programas desarrollados para esta son doble-compilados (compilados dos veces), una vez en la distribución (generando un código que es conocido como "bytecodes") y otra en ejecución.

Los programas pueden ser escritos en cualquiera de los más de treinta y tres lenguajes de programación disponibles para la plataforma, el código fuente generado por el desarrollador es compilado por el lenguaje escogido generando un código intermediario en un lenguaje llamado MSIL (Microsoft Intermediate Language).

Este nuevo código fuente genera un archivo en el lenguaje de bajo nivel Assembly, de acuerdo con el tipo de proyecto:

	EXE - Archivos Ejecutabais, Programas

	DLL - Biblioteca de Funciones

	ASPX - Página Web

	ASMX - Web Service


En el momento de la ejecución del programa él es nuevamente compilado, esta vez por el compilador JIT, de acuerdo con la utilización del programa, por ejemplo: Tenemos una Web desarrollada en ASP.NET, al entrar por primera vez en una página el JIT la compilará, y en las siguientes veces que algún otro usuario acceda a esta página, este usará esta compilación.

También es posible, a través de herramientas específicas, "pre-compilar" el código para que no tengamos que realizar la compilación JIT durante la ejecución.

El hecho de esta arquitectura utilice la MSIL genera una posibilidad poco deseada entre los creadores de software que es la de hacer la "ingeniería inversa", o sea, que a partir de un código compilado, se pueda recuperar el código original. Esto no es una idea agradable para las empresas que sobreviven de la venta de software producidos en esta plataforma.

Debido a esto, existen herramientas que "ofuscan" el código MSIL, intercambiando nombres de variables, métodos, interfaces, etc... para dificultar el trabajo de quién intenta hacer ingeniería inversa en el softwae.

.NET Framework 4

.NET Framework 4 vino para mejorar algunos puntos del Framework anterior, como por ejemplo:

	Aplicaciones heredadas que pueden continuar ejecutándose en el release anterior del Framework, por no tener problemas de compatibilidad

	Tiene un Background Garbage Collection

	Da soporte para aplicaciones Multitouch

	Consigue hacer uso de las nuevas funcionalidades del Windows 7


Si usted es un desarrollador Web, verá alguna de las mejorías que se encuentran en la nueva versión del Framework:

	Precarga de su aplicación

	La utilización de Routing en el ASP.NET para Web Forms

	Control/Reducción de ViewState

	La utilización del pattern MVC


La manera más simple de tener el .NET Framework 4 instalado es utilizando el Web Platform Installer de Microsoft, también llamado de Web PI.

.NET Framework es un componente integrado a Windows que soporta la ejecución y el desarrollo de una nueva generación de aplicaciones y de el XML web services. Según la documentación, .NET Framework fue desarrollado con los siguientes objetivos:

	Proveer de un entorno orientado a la programación orientada a objetos de modo que el código del objeto es almacenado y ejecutado localmente, pero puede ser también almacenado en internet y/o ejecutado remotamente.

	Proveer un entorno de ejecución de código que minimiza el desarrollo de software y los conflictos de versión.

	Proveer un entorno de ejecución de código que promueve la ejecución segura de código, inclusive del código creado por fuentes desconocidas.

	Proveer un entorno de ejecución de código que elimine los problemas de rendimiento generados por lenguajes de script o de entornos interpretados.

	Aprovechar el conocimiento del desarrollador en diferentes tipos de aplicaciones, como aplicaciones Windows o web.

	Construir toda la comunicación en patrones reconocidos por la industria para la que el .NET Framework pueda integrarse con cualquier tipo de código.


El .NET Framework tiene dos componentes principales: el Common Language Runtime CLR y el .NET Framework class library, que incluye el ADO.NET, ASP.NET y el Windows Forms.

ASP.NET MVC

El ASP.NET MVC es un patrón de arquitectura que provee una alternativa al ASP.NET Web Forms, para la creación de aplicaciones Web basadas en el MVC (Model View Controller). El Framework MVC es definido por el namespace System.Web.Mvc. El ASP.NET MVC es un patrón que muchos desarrolladores están acostumbrados, donde separan en capas el modelo, la visualización y los controles. Algunas aplicaciones Web pueden beneficiarse del framework MVC, mientras que otras continuarán usando el patrón tradicional de ASP.NET, que está basado en Web Forms y postbacks. Ningún tema, sea el MVC o el Web Forms, excluirá a la otra, pudiendo inclusive sean utilizadas a la vez.

Recursos del MVC

Es la separación de las tareas de la aplicación (Entrada lógica, lógica de negocio y la lógica de Interfaz);

Un framework extensible y conectable. Los componentes del MVC son proyectados, siendo así más fácil la sustitución y la personalización. Usted puede usar su política de ruteamiento de URL (URL Routing), para conectarlo a su propia engine de visualización y otros componentes.

Un componente poderoso es URL-mapping, que le permite crear aplicaciones con URLs comprensibles y que sean de fácil localización para los buscadores. Además de poder utilizar un patrón para nombrar las URLs, reforzando la idea de localización optimizada (SEO - Search Engine Optimization).

El MVC permite la utilización de recursos como la autenticación de formularios y la Windows Authentication, autorización URL (URL Authorization), el data caching, la gestión de estado de sesión y el perfil, el sistema de configuración y la arquitectura de provider.

Common Language Runtime – CLR

Es el mecanismo responsable de la ejecución de las aplicaciones .NET Framework. El CLR soporta C#, así como otros lenguajes de programación de Microsoft. El código generado por el compilador para el soporte CLR son llamamos código de gestión. El Common Language Runtime – CLR (lenguaje común en tiempo de ejecución) es el cerebro del .NET Framework. Piense en él como el agente que gestiona el código en tiempo de ejecución, proveyendo servicios como, por ejemplo, la gestión de memoria. Vea los beneficios que el CLR nos proporciona:

	Gestión automática de memoria.

	Verificación de seguridad de los tipos.

	Gestión de excepciones.

	Seguridad priorizada.

	Acceso la metadatos.


Class library – biblioteca de clases

Es una biblioteca de clases, interfaces y de tipos incluidos en el .NET Framework que permite el acceso a las funcionalidades del sistema y es la base a partir de la cual son construidas las aplicaciones .NET, los componentes y los controles. Con esa biblioteca de clases, podemos crear aplicaciones que ejecutarán las más variadas tareas como, por ejemplo, un software de gestión empresarial, un editor de imágenes parecido al Photoshop, o una web de comercio electrónico. Las principales funcionalidades ofrecidas por la biblioteca de clases son:

	Representa tipos de datos básicos y excepciones.

	Permite el encapsulamiento de la estructuras de datos.

	Ejecuta operaciones de entrada y salida.

	Acceder informaciones sobre tipo de datos cargados.

	Realiza verificaciones de seguridad.

	Provee acceso a datos y a la internet.

	Permite desarrollar la interfaz de una aplicación.

	Permite el desarrollo de aplicaciones Windows y ASP.NET.
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