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      O começo de tudo 

		
		
			OBJETIVOS

			
					Entender como surgiram o HTML e o CSS

					Conhecer algumas das principais ferramentas para escrever códigos de programação 

			

		
		
			Colocando computadores para “conversar” 
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			A velocidade da comunicação sempre foi algo importante para difundir uma ideia, um conceito, um ponto de vista. Aumentar essa velocidade é um dos objetivos mais perseguidos pela humanidade, desde o início das interações sociais. 

			Por exemplo, um observador no topo de uma torre de vigia precisa informar à população da cidade, com muita rapidez, a iminência de uma catástrofe. Do mesmo modo, o observador de um navio precisa avisar ao restante da tripulação, o mais rapidamente possível, a aproximação de uma tempestade ou o avistamento de um iceberg.

			Ao pesquisar a cura para uma nova doença, os cientistas necessitam divulgar, com muita velocidade, os dados obtidos nessas pesquisas, para que os demais pares, em outras localidades, possam trabalhar em conjunto em uma cura global. 

			E foi assim, difundindo conhecimento em larga escala, que começamos a utilizar os computadores como forma de comunicação. Não bastavam mais dois ou três supercomputadores “conversando” de maneira fechada entre laboratórios de uma mesma empresa. Era preciso expandir e conectar mais computadores, mais cientistas, mais pessoas. 

			Assim surgiu a internet, com o objetivo de comunicar e difundir conhecimentos, informações, imagens, notícias, memes, etc. Mas como fazer os computadores entenderem o que estamos transmitindo de um lado para outro? 

			Para isso, podemos analisar como nós, seres humanos, nos comunicamos. Primeiro, é necessário estabelecer o meio, um protocolo. Você já reparou que, ao digitar o endereço de um site, o navegador coloca um HTTP antes do endereço propriamente dito? Esse é o protocolo – HTTP vem de hypertext transfer protocol. Esse protocolo de transferência de hipertexto é o grande segredo (ou parte dele), pois permite que outro elemento importante, um certo hypertext markup language (linguagem de marcação de hipertexto, o HTML), transite pelo meio. 

			Tanto HTTP como HTML vêm de hipertexto. Mas o que seria esse tal de hipertexto, que demanda um protocolo e uma linguagem de marcação? (Não que eu espere que, neste momento, você saiba o que é linguagem de marcação.) “Hipertexto” é um termo cunhado em 1963 por Ted Nelson que remete a todo tipo de documento, texto, imagem e outros elementos e suas conexões (links), as quais, dada a complexidade dessa teia gerada por elas, são conhecidas como hiperconexões. Assim, um texto hiperconectado é um hipertexto. 

			Com essa definição, fica mais fácil falar do protocolo, o famoso HTTP. Para isso, vamos observar nossa comunicação. Neste exato momento, estamos estabelecendo um protocolo que, para este meio, é de leitura, no qual eu, autor, escrevo, e você, leitor, lê. Esse nosso protocolo de comunicação é bem-sucedido, porque você é capaz de ler estas páginas (ou ouvir, se estiver usando outro mecanismo de leitura por voz), uma vez que conhece o idioma no qual o livro está escrito e compreende a gramática e semântica utilizadas; ou seja, você sabe que os parágrafos desta página fazem mais sentido se lidos de maneira sequencial, de cima para baixo, da esquerda para a direita. Mas e se o livro for traduzido para o árabe? Nesse caso, o protocolo, ou o conjunto de regras de leitura, vai mudar, e, mesmo quando mantida a leitura de cima para baixo, o fluxo do texto será invertido, da direita para a esquerda. Caso este livro se transforme em um mangá, repleto de ação e drama, então você terá de começá-lo pelo fim, pois o protocolo de leitura de mangá é inverso ao dos gibis ocidentais. 

			Enfim, HTTP é isso: o protocolo de transmissão do código (na maioria) HTML. Como veremos adiante, outras linguagens podem ser transmitidas por HTTP, como JPG e GIF, de imagens; JS, para códigos JavaScript; e CSS. 

			HTML, a linguagem de marcação 

			A linguagem de marcação é bem simples de explicar. Imagino que, a esta altura da vida, você já tenha feito alguma prova na escola, desde aquela em que foi bem até aquela em que não foi tão bem. Ao resolvê-la, você preencheu lacunas ou fez marcações nos campos indicados pelo professor, de acordo com seu conhecimento, e, em outro momento, o professor corrigiu sua prova e fez outras marcações, indicando seus acertos com um sinal e seus erros com outro. Muito provavelmente, no topo dessa prova, ele marcou sua nota final. Essas marcações são indicações muito comuns para os observadores ou leitores dessa prova, de modo que, ao verem as marcações em suas respostas e a marcação no topo, sabem exatamente o que está acontecendo. Espero que um desses leitores tenha ficado feliz ao ver as marcações do professor. O HTML é isso: uma série de marcações feitas no hipertexto, de modo que os leitores (computadores) saibam, com exatidão, o que está sendo transmitido e, assim, possam formar as páginas de internet com as quais você está acostumado a interagir.

			TimBL 

			É difícil iniciar qualquer livro ou texto sobre HTML sem mencionar minimamente sir Tim Barnes-Lee, ou TimBL, como aparece em algumas publicações. Ao longo de seu trabalho no CERN e à frente do W3C (World Wide Web Consortium), ele foi responsável por definir o que seria a Rede Mundial de Computadores (ou WWW, World Wide Web) e por especificar a linguagem HTML, definindo, em 1980, as primeiras marcações ou, simplesmente, TAGS. Em sua primeira publicação sobre HTML, Tim definiu apenas 18 tags (http://info.cern.ch/hypertext/WWW/MarkUp/Tags.html [1991]), várias das quais não são mais suportadas hoje. Neste livro, vamos conhecer algumas, como TITLE, H1 e A. Outras, como NEXTID, não são mais usadas. 

			Tim montou o primeiro servidor HTML, computador responsável por armazenar e distribuir conteúdos em HTML, e o primeiro navegador de internet, capaz de exibir, de forma correta, o conteúdo marcado com as primeiras 18 tags (vamos aprender muitas tags neste livro). Esse experimento foi levado para as universidades e, mais tarde, para o bolso de boa parte dos seres humanos no mundo todo. 
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			Mas este livro também é sobre CSS? 

			Sim, este livro também é sobre CSS, ou cascading style sheet (folha de estilos em cascata). Mas o que isso quer dizer? O nome é meio complicado, e os conceitos que ele tenta descrever não farão sentido antes de entrarmos nesse tópico. Imagine a internet meio monocromática, com páginas que sempre têm o mesmo tipo de letra e nas quais os conteúdos são dispostos sempre da mesma forma. 

			O CSS vem mudar isso de forma profunda e organizada, em que cada estilo descrito para um elemento, como um título, pode ser feito em detalhes, como o autor de um livro descreve a cor e a forma de uma paisagem. Essa riqueza na descrição só é possível porque o CSS apresenta vocabulário mais elaborado. 

			No início do HTML, aquele desenvolvido por Tim, uma fonte era descrita como font, e assim era possível apenas dizer se era Times New Roman, Arial ou qualquer outra bem básica. Cor era apenas color, e tamanho era size. Com o CSS e seu vocabulário mais elaborado, foi possível escrever font-family e especificar que se queria Times New Roman e qualquer outra fonte serifada (serifa é aquele “pezinho” presente nas fontes mais “chiques” e formais) – afinal, não há garantia de que no computador do usuário haja a fonte Times New Roman instalada. Também é possível escrever font-size, font-weight, font-kerning e font-stretch (que correspondem a tamanho, peso, espaçamento de caracteres e distorção, respectivamente), além de alterar os caracteres com letter-spacing, text-decoration e text-align (espaçamento, decoração e alinhamento, respectivamente). 

			Esse vasto vocabulário do CSS está em praticamente todo tipo de elemento. Texto, forma, fundo, caixas, campos, listas e menus são todos customizáveis que usam, de alguma forma, essas palavras do CSS, as quais chamamos de atributos, uma vez que são as características do elemento que será manipulado.

			Do Bloco de Notas ao Visual Studio Code (VS Code)

			Antes de começarmos a codificar, precisamos nos familiarizar com as ferramentas que utilizaremos daqui em diante. O mais interessante é que algumas delas estão presentes em seu computador, e com certeza você as usa todos os dias.

			Bloco de Notas

			O Bloco de Notas (ou Notepad) é um programa padrão do Windows (desde as primeiras versões) e não precisa ser instalado.

			Para abri-lo, clique em Iniciar e digite bloco de notas (ou notepad). Na lista de resultados, procure pelo programa com o ícone mostrado a seguir.
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			Outra forma é clicar em Iniciar e depois procurar por Todos os Apps e Acessórios do Windows. Então, você poderá encontrar o Bloco de Notas.
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			Uma vez aberto, você perceberá que o Bloco de Notas é um programa bastante simples, com poucos itens de menu e uma interface com poucos elementos.
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			Usando o Bloco de Notas como ferramenta de programação

			O menu do Bloco de Notas, além de ser bastante simplificado, é bem intuitivo. Ao abrir o programa, aparece um documento em branco, no qual você poderá come
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			Instalando o Chrome
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	Windows 7: uma janela do Chrome é aberta quando tudo é concluído.

				Windows 8 e 8.1: uma caixa de diálogo de boas-vindas é exibida. 

				Windows 10: uma janela do Chrome é aberta após tudo ser concluído.






			



			Usando o Chrome como ferramenta de programação
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			Instalando o Visual Studio Code (VS Code)
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