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Mais avant, o mane repete 0
a respecter. Et comme on est en pletﬁ Ve
il insiste sur |a regle n® : «On ne va pas
faire trempette ! » Alors, toute la classe

reste bien sagement sur la plage et ramasse
des coquillages. Sauf le maitre, qui met

les pieds dans I'eau pour battre son record

de ricochets. Des que son galet disparait

dans la mer, une vague immense 'emporte.



e tu crois? /\/\a|s ne t'inquiete
pas, on a prévu

une combinaison ATOi

spéciale.



— On ne frappe pas impunément le dieu
des Mers! clame une voix puissante.

Tu te frottes les yeux en voyant filer

sur les flots... le char de Poséeidon'!

Tu te lances a sa poursuite 2

Pour affronter cette divinité, tu préferes
aller chercher de laide "~ &

Tu choisis de te cacher dans une grotte
qui s'enfonce sous l'eau 3




Tu plonges dans I'eau, mais Poseidon

te seme rapidement. Apres avoir nage

un bon moment derriere lui, tu commences
a fatiguer.

Tu te diriges vers un bateau qui pointe

3 horizon " 7

Ou uneile un peu plus loin ? 19
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Tu t’enfonces dans les proFondeurs et tu finis
par apercevoir d’étra nges silhouettes
Fantomatiques. Tu as emprunté

'une des entrées des Enfers'!

Tu actives les propulseurs de ta combinaison
prop

pour filer le p|us loin possible! &

Si ton maitre est arrive ici, tu dois

39

absolument le sauver




Le mieux, c’est de monter directement
au sommet du mont Olympe, ou
resideraient les divinités les plus célebres.
Petit consell : avant de t'y aventurer, relie
les noms grecs et latins de ces dieux et
déesses. Tu peux t'aider de leurs attributs.

1. Minerve o o a. Aphrodite?
2. Venus o e b. Athéna m
3. Vulcain o e c. Artémis .'B»
4. Diane o e d. Poséidon

5. Neptune o e e. Hera 2&
6.Jupiter o f. Zeus

7. Junon o e g. Hephaistos
Tu penses avoir réussi 22

Tu préFéres aller les observer d’un peu plus
pres avant de répondre 21
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Hermes te conduit aux Enfers, t’évitant .
d’avoir affaire a Cerbere. Le molosse reste
bien sagement sur la plage d’en face.

Puis le messager des dieux te présente

a Hades et Perséphone, le couple divin

qui regne sur ce royaume souterrain.

— Tu es libre d’explorer notre domaine,
disent-ils. Mais ne godte pas aux eaux

du Lethe, si tu ne veux pas tout oublier.

Tu explores le Tartare » 36
Tu te promenes dans 32 ,%g*

les Champs Elysées » 35

Tu pars a la rencontre d’autres dieux

qui vivent ici » 33
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