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Resumo
 Neste livro eu venho juntando as anotações , ideias , os softwares na linguagem 

c sharp que eu venho escrevendo , bem como técnicas de programação que funcionam . 
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                                     controle de aquaponia   

                        Programa escrito dia   02 05 2020

Quando o programa carrega deixa invisivel as imagens : 

void MainFormLoad(object sender, EventArgs e)

{

pictureBox1.Visible = false;

                        pictureBox2.Visible = false;

pictureBox3.Visible = false;

pictureBox4.Visible = false;

pictureBox5.Visible = false;

pictureBox6.Visible = false;

}

Classe pública desenho animado : 

public static class desenho_animado

{

public static int numerofigura;

}
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Métodos simples : 

                               //METODO PARA SOMAR somente DOIS NUMEROS

                                       static int somaNumeros(int num1,int num2)

                                       {

                                       int resultado = num1 + num2 ;

                                       return resultado;

                                       }

                                       //metodo de regra de tres

                                       static int RegradeTres (int num1,int num2,int num3)

                                       {

                                       int resultado = num3 * num2 / num1;

                                       return resultado;

                                       }


