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Cet ouvrage s’adresse aux futurs informaticiens.
Son objectif n’est pas de rentrer dans les subtilités de
l’architecture de tel ou tel type de processeur, mais de
donner les connaissances sur le fonctionnement d’un
ordinateur qui permettront à l’informaticien d’optimiser
l’efficacité d’un programme et d’anticiper l’impact d’une
modification sur la performance de ce programme.
La première partie explique les circuits combinatoires,
les circuits séquentiels et les mémoires.
La seconde partie décrit un exemple d’architecture
simple mais complète.
La troisième partie introduit des notions comme la
mémoire cache, l’adressage virtuel et la multiprogram-
mation.
Ce cours synthétique est accompagné de 50 exercices
corrigés.
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