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					Los Sneetches Panza-Estrella

					tienen en la panza estrellas.

					Los Sneetches Panza-Lisa

					no tienen ninguna en ella.

					No eran estrellas tan grandes. Eran algo diminuto,

					tanto que nadie pensaba que importara en absoluto.
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					De su estrella, los Sneetches Panza-Estrella presumían.

					«Somos los mejores Sneetches de la playa», decían.

					Con sus trompas bien alzadas resoplaban y bufaban:

					«¡Con esos tal Panza-Lisa no tendremos que ver nada!»,

					y si encontraban alguno al salir a pasear,

					pasaban siempre de largo, sin siquiera saludar.

				

			

		

		
			
				 

			

			
				
					Si los niños Panza-Estrella salían juntos a jugar,

					¿podían jugar con ellos los Panza-Lisa…? ¡Ni hablar!

					Solo entrabas en el juego si tu panza tenía estrellas, 

					y un pequeño Panza-Lisa no tenía ni una de ellas.
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					Cuando todos los Sneetches Panza-Estrella se juntaban

					en picnics donde salchichas y malvaviscos asaban,

					a los pobres Panza-Lisa ellos jamás invitaban.

					En lo oscuro de las playas, y en el frío, los dejaban.

					Los dejaban apartados. Los mantenían alejados.

					Y así es como, año tras año, eran por ellos tratados.
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					Pero UN día, al parecer…, mientras los Sneetches Panza-Lisa

					deambulaban, desolados, por las playas, ya sin prisa,

					deseosos de las estrellas que nunca habían tenido…,

					¡Llegó un extraño en el coche más extraño que ha existido!

				

			

		

		
			
				 

			

			
				
					—¡Hola, amigos! —se anunció con voz clara y vehemente—.

					Mi nombre es don Silvestre de Monería Clemente.

					Oí que tienen problemas. No son felices, ni modo.

					Pero puedo arreglar eso. Yo soy el Arreglalotodo.

					Aquí estoy para ayudarlos. Tengo todo lo anhelado.

					Trabajo con rapidez y a un precio muy rebajado.

					¡Y mi trabajo está ciento por ciento garantizado!
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					Y en esto don Silvestre de Monería Clemente.

					compuso una máquina muy peculiar rápidamente.

					Y dijo:

					—¿Quieren todos tener una estrella en su panza?

					Amigos, pueden tenerla: ¡con tres dólares alcanza!

				

			

		

		
			
				 

			

			
				
					—¡Solo tienen que pagar y montarse de inmediato!

					Y así treparon adentro. Y rugió aquel aparato.

					Sacudidas. Golpetazos. Y chirridos estridentes.

					Y los hacía girar. ¡Y funcionaba realmente!

					Los Sneetches Panza-Lisa con una estrella salían.

					Y así es como lo lograron. ¡Una estrella ya tenían!
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					Y a los que eran Panza-Estrella, por fin pudieron gritar:

					—¡Ahora somos como ustedes! ¡No pueden diferenciar! 

					Somos totalmente iguales, ¡presumidos engreídos! 

					No hay razón para no ir a sus fiestas de embutidos.

				

			

		

		
			
				 

			

			
				
					Los antiguos Panza-Estrella se quejaron con ardor:

					—Siguen siendo los peores y nosotros, ¡lo mejor!

					Pero, ahora, ¿cómo podremos en realidad conocer

					si eres acaso de un tipo o eres acaso otro ser?
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					Entonces, haciendo un guiño, Monería apareció.

					—Las cosas no son tan malas como creen —les comentó—.

					Cierto es que ahora no saben quién es quién, es la verdad.

					Vengan, pues, conmigo, amigos. ¿Saben qué haré en realidad?

					Haré que sean de nuevo los mejores con presteza.

					Y el precio total será diez dólares por cabeza.
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OEBPS/scripts/region-magnificationator.js
/* Region-Magnificationator
 *
 * This JavaScript adds simple touch-to-popup functionality
 * 
 * It looks for elements with a data-mag-target attribute:
 * 
 * <div data-mag-target="page7_item1_1">...</div>
 * 
 * For ease of converting to KF8, intra-page popup order
 * should also be defined by setting an ordinal attribute.
 * This script, however, will ignore it:
 * 
 * <div data-mag-target="page7_item1_1" data-mag-ordinal="1">...</div>
 *
 * This script has no library dependencies.
 *
 * It is designed to work in both mouse and touch environments.
 */


/*
 * global variables
 */

var DEV_MODE = false; // set to true for console output on device

var MAX_TAP_DIAMETER = 50; // how far can finger stray before no longer tap?
var MAX_TAP_DURATION = 250; // milliseconds 
var PAGINATIONHOTSPOTWIDTH = 0.10; // percent of screen edges to reserve for page forward/backward
var MAG_TARGET_ATTRIBUTE = 'data-mag-target';

var currentlyShowing = null;
var startCoords = null;
var startTime = null;
var maxPageBackXValue;
var maxPageForwardXValue;

var isTextSelected = false;

/**
 * initialize
 * 
 * @function main
 */
function main() {

	// dev mode 
	if (DEV_MODE && 'ontouchstart' in window) {
		console = new MobileConsole();
	}
	
	// estimate position of page back/forward hotspots
	var windowWidth = document.getElementsByTagName('div')[0].offsetWidth;
	maxPageBackXValue = (windowWidth * PAGINATIONHOTSPOTWIDTH);
	minPageForwardXValue = windowWidth - maxPageBackXValue;

	// set up triggers
	var triggers = getTriggers();
	initializeTriggers(triggers);

	// use body as event backstop
	addEventListeners(document.body);

}

/**
 * find triggers
 * 
 * @function getTriggers
 * @return {Array<Element>} 
 */
function getTriggers() {
	var anchors = document.getElementsByTagName('div');
	var triggers = new Array();
	for( var i = 0; i < anchors.length; i++ ) {
		if (anchors[i].hasAttribute(MAG_TARGET_ATTRIBUTE)) {
			triggers.push(anchors[i]);
		}
	}
	return triggers;
}

/**
 * add event listeners and connect triggers
 * to popups
 * 
 * @function initializeTriggers
 * @param {Array<Element>} triggers
 */
function initializeTriggers(triggers) {
	for( var i = 0; i < triggers.length; i++ ) {
		addEventListeners(triggers[i]);
		// store ref to popup in trigger DOM object
		var targetId = triggers[i].getAttribute(MAG_TARGET_ATTRIBUTE);
		var popup = document.getElementById(targetId);
		if (!popup) throw Error('Invalid mag target: ' + targetId);
		triggers[i].jsPopupTarget = popup;
	}
}

/**
 * @function addEventListeners
 * @param {Element} el
 */
function addEventListeners(el) {
	if ('ontouchstart' in window) {
		console.log('adding touch events');
		el.addEventListener('touchstart', handleTouchStart, false);
		el.addEventListener('touchend', handleTouchEnd, false);
	} else {
		el.addEventListener('mousedown', handleTouchStart, false);
		el.addEventListener('mouseup', handleTouchEnd, false);
	}

}

/**
 * @function handleTouchStart
 * @param {Event} event
 */
function handleTouchStart(event) {
	isTextSelected = checkIfTextSelected();
	if (event.currentTarget === document.body || event.currentTarget.hasAttribute(MAG_TARGET_ATTRIBUTE)) {
		event.stopPropagation();
		startCoords = getCoordinates(event);
		startTime = (new Date()).getTime();
	}
}

/**
 * Determine if action should be taken
 * 
 * @function handleTouchEnd
 * @param {Event} event
 */
function handleTouchEnd(event) {
	if (event.currentTarget === document.body || event.currentTarget.hasAttribute(MAG_TARGET_ATTRIBUTE)) {
		if (startTime != null) {
			event.stopPropagation();
			var endTime = (new Date()).getTime();
			var duration = endTime - startTime;
			if (duration <= MAX_TAP_DURATION) {
				handleFullTouch(event);
			}
		}
	}
}

/**
 * If an event reaches this function,
 * consider it a proper touch event.
 * - If popup showing, hide it
 * - If trigger touched, show that popup
 * 
 * @function handleFullTouch
 * @param {Event} event
 */
function handleFullTouch(event) {
	// If user interacting with link, let it happen
	if (event.target.tagName.toLowerCase() !== 'a') {
		if (currentlyShowing != null && event.currentTarget === document.body) {
			hideAll();
			if (!isTextSelected) {
				// if text selected, don't prevent default
				// or user can't deselect
				event.preventDefault();
			} 
		} else if (event.currentTarget.hasAttribute(MAG_TARGET_ATTRIBUTE)) {
			event.preventDefault();
			var trigger = event.currentTarget;
			var popup = trigger.jsPopupTarget;
			if (popup != currentlyShowing) {
				show(popup);
			}
		}	
	}
}

/**
 * Determines if user has selected text
 * 
 * @function checkIfTextSelected
 * @return {boolean}
 */
function checkIfTextSelected() {
	var txt = '';
	if (window.getSelection) {
		txt = window.getSelection().toString();
	}
	if (txt == '' || txt == null) {
		return false;
	}
	return true;
}

/*
 * show popup
 * 
 * @function show
 * @param {Element} popup
 */
function show(popup){
	hideAll();
	popup.style.display = 'block';
	currentlyShowing = popup;
}

/*
 * hide all popups
 * 
 * @function hideAll
 */
function hideAll(){
	if ( currentlyShowing != null ) {
		currentlyShowing.style.display = 'none';
		currentlyShowing = null;
	}
}

/* ---------------- utilities ------------------- */

/**
 * get event coordinates
 * 
 * @function getCoordinates
 * @param {Event} event
 * @return {Object} containing x and y Number properties
 */
function getCoordinates(event) {
	var x;
	var y;
	if ( 'touches' in event ) {
		x = event.touches[0].pageX;
		y = event.touches[0].pageY;
	} else {
		x = event.pageX;
		y = event.pageY;
	}
	return {'x':x, 'y':y};
}

/**
 * get distance between points
 * 
 * @function getDistance
 * @param {Number} pointA
 * @param {Number} pointB
 * @return {Number}
 */
function getDistance(pointA, pointB) {
	return Math.sqrt( Math.pow((pointB.x - pointA.x),2) + Math.pow((pointB.y - pointA.y),2));
}

/**
 * is event single finger touch?
 * 
 * @function isSingleFingerEvent
 * @param {Event} event
 * @return {boolean}
 */
function isSingleFinger(event) {
	if ( 'touches' in event && event.touches.length > 1) {
		return false;
	}
	return true;
}

/**
 * add a class to a DOM element
 * 
 * @function addClass
 * @param {Element} el
 * @param {String} className
 */
function addClass(el, className) {
	var newClassAtt = '';
	/*
	 * remove existing occurrences
	 */
	var currentClassNames = el.className.split(' ');
	for( var i = 0; i < currentClassNames.length; i++ ) {
		if ( currentClassNames[i] != className ) {
			newClassAtt += ' ' + currentClassNames[i];
		}
	}
	// now add to end		
	newClassAtt += ' ' + className;
	// remove space that may have been added to beginning
	newClassAtt = newClassAtt.trim();
	el.className = newClassAtt;
}

/**
 * check if DOM element has class
 * 
 * @function hasClass
 * @param {Element} el
 * @param {String} classToCheck
 * @return {boolean}
 */
function hasClass(el, classToCheck){
	var existingClasses = el.className.split(' ');
	for( var i in existingClasses ) {
		if( existingClasses[i] == classToCheck ) {
			return true;
		}
	}
	return false;
}

/**
 * By overriding the console with an instance
 * of this class, you can get console output
 * on mobile devices.
 * @class MobileConsole
 */
function MobileConsole() {
    this.outputElement = document.createElement("div");
    document.getElementsByTagName('div')[0].appendChild(this.outputElement);
    var style = 'font-size:0.8em;position:absolute;background-color:rgba(100,150,255,0.5);max-width:40%;top:10px;left:10px;';
    this.outputElement.setAttribute('style',style);
}
/**
 * @method log
 */
MobileConsole.prototype.log = function(txt) {
    var p = document.createElement('p');
    p.setAttribute('style','margin:0;text-indent:0;');
    p.innerHTML = txt;
    this.outputElement.appendChild(p);
}

window.addEventListener('load', main, false);
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