Programas , Desenhos , Idéias .

Sorocaba
2020



Biografia
Kaicon Ricardo Paes Marcino de Almeida

Natural da cidade de Apiai , situada no estado de Sao paulo . Atualmente é
formando em Gestéo de Tecnologia da Informacéao . Possui alguma experiéncia na area
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Resumo
Neste livro eu venho juntando as anotagdes , ideias ,programas em c sharp que
eu venho escrevendo , bem como técnicas de programacgéao que funcionam . E insertos de
sobras de anotacgdes dos outros livros .
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diagramas de classes uml
treinando em diagrama uml de classes

static

int Salvar_numeros_BancoDados { int num1,num2 )
{
public staticclass  banco_dados_virtual;

int receber_valor =(convert . toint (
publ

textboxltex )}
int receber_valor2 =(convert .toint (  textboxltex ));
dados_numericos [ numi]=num2;
staticstring [] dados texto = new string[ 10 |; return  dados_numericos [numil;
publicstatic int [] dados_numericos

= new int[10;

Salvar_numero_BancoDados ( receber_Valor , receber_Valor2 );

int receber_valor =(convert .toint ( textboxLtex ));
static string Salvar_texto_BancoDados {int numi, string texto)
{
dados_texto  [numi] = texto; string receber_texto =  textboxlLtext ;
return dacos_texto[numil;
1

Salvar_texto_bancoDados (receber_valor,receber_texto);

string receber_texto 1 =

textboxltext ;
public staticclass  carro string receber_texto 2 = textboxltext ;
string receber_texto 3 textboxltext
publicstaticstring  NOME

carro ford = new  carro( ) ;
publicstaticint  PREGO

ford.nome = receber_textol;

ford. marca =

receber_texto 2;

ford. cor =

receber_texto 3;

int numerol=1;
Salvar_texto_bancoDados  numerol , receber_textol );

int numero 2

salvar_texto_bancoDados ( numerol , receber_texto _3 %
intnumero 3=3;

Salvar_texto_bancoDados { numerol , receber_textol J;




BPMN SIMPLES

Begin

EXEMPLOS NO PAINT PARA PROGRAMAR NAO USAR SO COPIAR



EXEMPLOS NO PAINT PARA PROGRAMAR NAO USAR SO COPIAR

Console Writeline

switch- case

case 1

case 2

case 3

case 4

IIIII Io

1D

Il



IDEIAS DE PROGRAMAS NO PAINT

COMNTROLAR A FOS5A AMNTISSEPTICA
CONTROLAR A BOMBA DAGUA
| DA PRESSSAO NOS CANOS DE SAIDA)
BOlA COM SENSOR DE MIVEL DA CAIXA
VALVULA DE ENTRADA DE DEJETOS
VALVULA DE SAIDA DE DEJETOS

FILTRO EXTERMO TIPO ESTEIRA SEPARAR LIQUIDOS
E SOLIDOS

MINICOMPRESSOR DE AR PARA PUXAR GASES
VALVULAS PNEUMATICAS
COMNTROLAR SAIDA GASES

CONTROLAR ENTRADA DE AR COMPRIMIDO



rotina de verificacao de processos

subprocesso 1 comeca

subrotina chamada de erro

usuario tecla uma tecla

perguntar se encerra processo

termina subprocesso 1

sesim

msg processo encerrado
encerra variaveis g tem
encerrar

subprocesso 2 comega

subrotina chamada de erro

se nao continua subprocesso

usuario tecla uma tecla

perguntar se encerra processo

termina subprocesso 2

sesim

msg processo encerrado
encerra variaveis g tem
encerrar

subprocesso 3comega

subrotina chamada de erro

usuario tecla uma tecla

perguntar se encerra processo

termina subprocesso 3

se nao continua subprocesso

sesim

msg processo encerrado
encerra variaveis g tem
encerrar

se nao continua subprocesso
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;



