
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  
    
      
        
      
    

  OPS/images/0010.jpg
Una saga nel suo contesto

%

in coppia con Archimede Pitagorico) in un contesto sospeso tra il racconto

fantastico e la “realta”. Sul cortocircuito tra le radici pit profonde del’'umani-
ta e le distrazioni della vita moderna gli autori proposero dunque ur’interes-

sante chiave di lettura per gli altrimenti inspiegabili fenomeni legati allisola.

i arrivd cosi a nove intensi episodi, per un totale di 114 tavole costru-
ite sul layout delle quattro strisce per pagina tipico dei comic book. A

sceneggiatura ultimata, per i disegni fu coinvolto il cartoonist barcel-
lonese César Ferioli Pelaez. Classe 1959, Ferioli era gia da tempo un espo-
nente di spicco della scuola
Disney spagnola: formatosi
allinizio degli anni Ottanta T
nello Studio Recreo di Fran-
cesc Bargada Subirats, si uni
poi, dal 1983 al 1989, al Comi-
con di Peter Wiechmann, allo
Studio Comicup di José Ca-
novas, che alla pari degli altri
atelier spagnoli producevano
fumetti per il mercato este-
ro, compreso quello italiano.
Nonostante sia diventato nel
corso degli anni Novanta, nel
pieno della sua collaborazione
con lo Studio Bonnet di Blai

Sanchis, uno dei nomi di pun-

La copertina di Zio Paperone 184
(gennaio 2005), ['unica dedicata
da Marco Rota alla saga,
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ta della Egmont, ¢ infatti nel nostro paese che Ferioli debuttd nel 1981, dise-
gnando insieme ad altri colleghi storie scritte da autori italiani come Guido

Martina, Bruno Concina, Caterina Mognato e Carlo Chendi.

Nell’estate del 2002, quando si vide affidare 'imponente progetto de “L’Isola
del Mito”, un crossover tra Topi e Paperi come non si era mai visto nella pro-
duzione nordeuropea, il fumettista si gettd a capofitto nel lavoro dedicandosi
alle tavole per giornate intere e attraverso una certosina opera di documen-
tazione. Inserendosi nella lunga tradizione delle riletture disneyane delle va-
rie mitologie del mondo, Ferioli riusci a disegnare tutto da solo affidandosi ad
Internet e a varie reference grafiche consultate in un loft messo a disposizione

dalla stessa Egmont nel quartiere di Gracia a Barcellona.

L’editore dedico una cura particolare a questa saga e la scelta di un disegna-

tore unico per tutti gli episodi andd nella chiara direzione di un’uniformita

che rendesse riconoscibile e accattivante il risultato. Raffigurate con uno sti-
le quasi realistico, che comunque ben si amalgama con quello dei perso-
naggi Disney, creature di origine non piu solo greca (il cui modello viene pro-
prio dal character design di Fantasia e Hercules, chiudendo cosi un cerchio) ma
anche celtica, nordica, indiana, giapponese e cinese affollano la storia dando
vita a una sorta di compendio di leggende. Paperi e Topi sono qui messi alla
prova con la dissoluzione della fantasia, chiamati a risolvere con ogni mez-
zo un intreccio narrativo che, rifacendosi ai classici del passato, ne rilancia e
amplifica i presupposti in modi inattesi. “L’Isola del Mito” assomiglia, per certi
aspetti, a un viaggio iniziatico. Lo scetticismo viene messo al bando fin dai
primi episodi e la curiosita spinge i protagonisti a svelare passo dopo passo i

misteri di questa ambientazione fantastica ed evanescente.

Davide Del Gusto
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Dopo diciassette anni dalla'sua unica’edizione italiana torna una grande saga
di produzione danese:*L’Isola'del Mito”. Topi e Paperi uniscono le loro forze
per-salvare una favolosa’isola sulla quale convivonio'creature mitologiche provenienti
dallemaggioritradizioni culturali del mondo:in’questo volumesono'raccolti
per la prima voltaiinsieme tutti i nove episodi diquesta avvincente avventura.
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APPUNTI
DI MITOLOGIA
DISNEYANA

| racconto & la base di ogni societa: ne costituisce la struttura pid pro-
fonda e fornisce chiavi interpretative per la realta che ci circonda. La nar-
razione delle origini e dei misteri legati al mondo in cui i primi uomini si
muovevano, guardinghi e timorosi della potenza della natura, con il passare
dei millenni ha portato alla codificazione di innumerevoli miti, spesso po-
polati da figure sovrumane benevole o ostili e da creature fantastiche dall’a-
spetto pitl 0 meno mostruoso. Anticipando la favola e la fiaba, il mito é stato
il primo approccio alla spiegazione dei fenomeni stimolando la fantasia
di ascoltatori e lettori attraverso le capacita interpretative di poeti e scrittori,

finendo per essere rielaborato piu volte nel corso dei secoli.

Un secolo fa Walt Disney e i suoi collaboratori gettarono le basi per un
nuovo tipo di intrattenimento e si rivolsero ben presto alle pid antiche tra-
dizioni narrative: un passo obbligato, data la popolarita anche in America di
racconti leggendari di diverse origini. Nella serie animata delle Silly Sympho-
nies, ad esempio, apparvero cortometraggi come Playful Pan (1930), King Neptu-
ne (1932), Father Noah’s Ark (1933), The Goddess of Spring (1934) e The Golden Touch
(1935); ma fu soprattutto per un episodio di Fantasia (1940) che gli animatori
dello studio attinsero ancor piti profondamente alla mitologia della Grecia

antica: nel segmento legato alla Sinfonia n. 6 di Ludwig van Beethoven,
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troppo al nostro pianeta: sono personaggi extraterrestri dai nomi familiari
(Thor e 0dino, ma anche Vulcano ed Ercole), tuttavia ridicolizzati nell’aspetto
e nelle attitudini.

tata in quell’occasione da Barks, fa da traino allo spunto di base de

I ,idea di un melting pot di diverse culture leggendarie, gia affron-

“L’Isola del Mito” (“Mythos Island”): un contesto unico nel suo genere

in cui convivono le creature di ogni tradizione mitologica, minacciato da un
misterioso e impalpabile “nemico™.

L’elaborazione della trama di questa lunga storia ebbe luogo all’inizio degli
anni Duemila nella fucina creativa della danese Egmont. La sua stessa ge-
nesi ha un qualcosa di “arcadico”: riunitisi per alcune settimane in Svezia,
Unn e Stefan Printz-Pahlson, editor del settimanale Disney locale Kalle Anka
& C:o, e gli sceneggiatori Per Erik Hedman e Pat e Carol McGreal buttarono
giu pil idee possibili per creare un’avventura che coinvolgesse Paperi e Topi

(tra cui un personaggio poco noto in Italia come lo scienziato Doc Static, qui

SE| PER CASO ' "~ MEGLIO CHE
USCITO DI TESTAZ! TU NON GUARDI,
SONO 10! E ADESSO TOPOLINO...
IN PRATICA SONO 5
PERFORATO,
GRAZIE A TE!

... allaltro, in
“Topolino - Miti e Misteri” (Hedman, McGreal/Ferioli Pelaez, 2003)
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l'arcinota Pastorale, si viaggia da
Hollywood alle pendici del Monte
Olimpo, in un mondo arcaico popolato
da divinita e creature di ogni genere:
putti, unicorni, cavalli alati, centauri,
fauni e cosi via. Imprescindibile per
estetica, questo episodio di Fantasia
avrebbe influenzato a sua volta anche
il trentacinquesimo film prodotto dal-
la Walt Disney Feature Animation nel
1997: Hercules, un classico moderno
- parodia dello star system degli anni
Novanta - dove lo spirito artistico di-
sneyano trova nella figura di Ercole il
perno attorno al quale far ruotare un

intero cosmo di meraviglie e pericoli.

a tradizione culturale greco-ro-
mana & stata di ispirazione
anche per molte storie a fu-
metti Disney. Un caso eccellente &
“Paperino e il Sentiero dell’Unicorno”
(“Trail of the Unicorn”, 1950), un clas-
sico di Carl Barks nel quale il prota-
gonista e i nipotini vengono inviati

da Paperone nelle pit inaccessibili

Le locandine originali di Fantasia (1940) e
Hercules (1997) CDisney

(Yalk Disneys

TECHNICOLOR TRIUMPH

FANTASIA
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vallate dell’lHimalaya a caccia del favoloso equino di cui avevano parlato i
naturalisti antichi, ispirando a loro volta gli autori dei bestiari medievali.
Un’avventura epocale in cui la “realtd” e i capricci degli anni Cinquanta si
mescolano con una leggenda millenaria, riadattandola alla contempora-
neita. Si potrebbero fare vari altri esempi di simili incursioni mitologiche
rimanendo nella produzione del’Uomo dei Paperi, da “Paperino e il Vello
d’Oro” (“The Golden Fleecing”, 1955) a “Paperon de’ Paperoni Novello Ulisse”
(“Oddball Odyssey”, 1963), fino a “Zio Paperone nella Reggia della Sirena” (“Hall
of the Mermaid Queen”, 1967).

arks popold la sua opera anche di zombi, yeti, serpenti giganteschi,
minotauri, roc, folletti, streghe, fantasmi e altre bizzarrie, ma nella sua
visione il mito doveva essere sempre smontato in modo ironico:
I'anello di congiunzione tra il fumetto Disney classico e quello moderno é in
effetti la sua “Zio Paperone e il Valhalla Cosmico” (“Mythic Mystery”, 1961), in

cui i Paperi vengono in contatto con gli abitanti di un planetoide avvicinatosi

“Paperino e il Sentiero dellUnicorno” (Barks, 1950):
da un unicorno...






