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■ FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX

■ Personnage Mystère

Âge : 9 ans

Statut : Protégé en bulle aseptique

Lieu : Maison de Fonction (Quiberon)

Rôle :

Observe tout

Comprend vite les situations

Donne des idées (ex : cache-cache, analyse des épidémies)

Caractère :

Curieux

Courageux mais parfois inquiet

Particularité :

Semble comprendre Xunus mieux que les autres ■


■■ ÉQUIPE PRINCIPALE – LES 10 INSTRUC


ÉQUIPE LES 10 INSTRUC

Taille : 10

Rôle attaquant défenseur




■■ FICHES DES ÉQUIPES SECONDAIRES


■ L’ÉQUIPE 555

Taille : 10

Rôle : Intervention rapide

Spécialité : Urgences / évacuations

Style : Très rapide et efficace


■ L’ÉQUIPE RUSSE

Taille : 10

Rôle : Technologie

Spécialité : Réparation (ex : Tubes Russes)

Style : Stratégique et froide


■■ L’ÉQUIPE JOUTE

Taille : 10

Rôle : Combat

Spécialité : Défense contre chaos

Style : Offensive


■ L’ÉQUIPE LES 8 NŒUDS

Taille : 8

Rôle : Analyse réseau

Spécialité : Comprendre Xunus

Style : Intellectuel


■■ L’ÉQUIPE LES 4 NOURAGUANT

Taille : 4

Rôle : Intervention extrême

Spécialité : Zones dangereuses

Style : Ultra agressif


■ L’ÉQUIPE LES 10 FANTÔMES

Taille : 10

Rôle : Infiltration

Spécialité : Discrétion

Style : Invisibles / silencieux


■ L’ÉQUIPE LES 4 GOURDES

Taille : 4

Rôle : Logistique

Spécialité : Transport matériel

Style : utiles malgré leur nom ■


■ L’ÉQUIPE LES 6 URODLIVY

Taille : 6

Rôle : expérimental

Spécialité : mutations / adaptation

Style : instable


■ L’ÉQUIPE LUNAIRE

Taille : 10

Rôle : Nuit

Spécialité : missions nocturnes

Style : discret


■■ L’ÉQUIPE SOLAIRE

Taille : 10

Rôle : Jour

Spécialité : protection population

Style : visible / rapide


■ L’ÉQUIPE LES 4 VOYOUS

Taille : 4

Rôle : terrain difficile

Spécialité : improvisation

Style : imprévisible


■ L’ÉQUIPE LES 4 BEAUX JEUNES ADOS

Taille : 4

Rôle : communication

Spécialité : coordination civile

Style : charismatique


■■ L’ÉQUIPE KART

Taille : 10

Rôle : déplacement rapide

Spécialité : véhicules

Style : vitesse pure


■ L’ÉQUIPE ANGE NOIR

Taille : 10

Rôle : missions dangereuses

Spécialité : zones contaminées

Style : sombre


■L’ÉQUIPE LES 5 RAPIDOS

Taille : 5

Rôle : messagers

Spécialité : vitesse extrême

Style : éclairs humains


■ L’ÉQUIPE LES 6 DIABLOTINS

Taille : 6

Rôle : sabotage

Spécialité : perturber systèmes

Style : chaotique


■ LES JUMEAUX ANGE NOIR

Taille : 2

Rôle : duo élite

Spécialité : synchronisation parfaite

Style : dangereux


■■ LES JUMEAUX ENCRE NOIR

Taille : 2

Rôle : infiltration

Spécialité : discrétion absolue

Style : invisibles


■ LES JUMEAUX PETITS DIABLES 1 & 3

Taille :4

Rôle : perturbation

Spécialité : chaos

Style : imprévisible


■L’ÉQUIPE LES 5 BEAUX GOSSES

Taille : 5

Rôle : terrain

Spécialité : protection physique

Style : confiance


■■ L’ÉQUIPE ANGEVIN

Taille : 10

Rôle : organisation

Spécialité : stratégie terrain

Style : discipliné


■ LES 2 JUMEAUX BOSSEUX

Taille : 2

Rôle : soutien

Spécialité : résistance

Style : robustes


■ L’ÉQUIPE INTERDITE

Taille : 10

Rôle : secret

Spécialité : missions classées

Style : mystérieux ■


■ L’ÉQUIPE FLEURS

Taille : 10

Rôle : soins

Spécialité : aide aux malades

Style : doux


■ L’ÉQUIPE LES 4 BEAUX GOSSES BLANCS

Taille : 4

Rôle : soutien

Spécialité : coordination

Style : propre / organisé


■ L’ÉQUIPE FAIL

Taille : 10

Rôle : tests

Spécialité : apprendre des erreurs

Style : instable


■ L’ÉQUIPE LES 9 TURBANS

Taille : 9

Rôle : protection

Spécialité : défense

Style : solide


■ L’ÉQUIPE LES 10 FISSURE

Taille : 10

Rôle : repérage

Spécialité : détecter anomalies

Style : précis


■ L’ÉQUIPE LES 10 FASSURE

Taille : 10

Rôle : intervention

Spécialité : réparer dégâts

Style : efficace




Chapitre 1 – Les Tubes Russes en Panne

Dans les laboratoires secrets de l’Université de Quiberon, les alarmes rouges clignotaient dans tous les couloirs.Les gigantesques Tubes Russes de Virtualisation, machines permettant d’envoyer les combattants dans le monde de Xunus, venaient de tomber en panne.

Tonton 1 ! Tonton 2 ! Les Tubes Russes sont hors service ! cria un technicien.

Les deux tontons accoururent devant le grand ordinateur de contrôle. Impossible… marmonna Tonton 1. Sans eux, personne ne peut entrer dans Xunus, ajouta Tonton 2.Les membres de l’équipe des 10 Instruc, l’équipe principale chargée de désactiver les Maisons Violettes et Bleues de Xunus, attendaient dans la salle de préparation.Le personnage mystère, âgé de 9 ans, observait les écrans avec inquiétude.Les créatures de Xunus devenaient chaque jour plus violentes.Chaque minute perdue permettait aux épidémies de gagner du terrain dans le monde réel.Tonton 2 se tourna vers le groupe. Les tubes sont HS. On ignore combien de temps les réparations prendront.Un silence tomba dans la salle.Puis Tonton 1 déclara :

Équipe des 10 Instruc, vous allez à la Grande Plage de Quiberon en attendant.

Emmenez le patient mystère avec vous. Au moins, il pourra se détendre un peu.

Quelques protestations fusèrent.

Sur la plage Maintenant

C’est un ordre, répondit Tonton 2. Reposez-vous tant que vous le pouvez. Quand les tubes seront réparés… vous retournerez dans Xunus. Sans le savoir, cette journée à la plage allait changer leur destin.Car au même moment dans les profondeurs numériques de Xunus quelque chose observait leur monde.




Chapitre 2 – Cache-Cache sur la Grande Plage

Le vent soufflait doucement sur la Grande Plage de Quiberon.

Le soleil brillait au-dessus de la mer, et pour une fois, aucun danger ne semblait menacer. L’équipe des 10 Instruc marchait dans le sable avec le personnage mystère.Celui-ci regarda autour de lui.

Ouf y a personne. Alors on fait quoi

Un membre de l’équipe les 10 instruc répondit : On attend que les Tubes Russes soient réparés. On surveille. On s’ennuie surtout, ajouta un autre.Le personnage mystère réfléchit quelques secondes.Puis ses yeux s’illuminèrent. J’ai une idée Toute l’équipe se tourna vers lui. Quoi encore ?

On fait une partie de cache-cache !

Silence.

Puis plusieurs membres éclatèrent de rire. Sérieusement Ici Sur une plage vide Le personnage mystère croisa les bras. Y a les dunes, les rochers, les postes de secours, les escaliers, les cabines . Ça peut être drôle ! Un Instruc haussa les épaules. Franchement… pourquoi pas. Bon, d’accord. Qui compte Le personnage mystère leva la main. Moi ! Il se plaça contre un grand rocher et ferma les yeux.

1… 2… 3… 4…

L’équipe Les 10 Instruc partirent en courant dans toutes les directions.

5… 6… 7…

Certains foncèrent vers les dunes. D’autres vers les escaliers menant à la promenade.Un grimpa derrière un poste de secours.Un autre se coucha carrément dans un trou de sable.


18… 19… 20 ! J’ARRIVE !!

Le personnage mystère se retourna.La plage semblait vide.

He he he

Il avança lentement. Je vois déjà quelqu’un Silence total.Puis il pointa soudain un doigt. Trouvé ! Derrière le poste de secours ! Quoi Déjà Un Instruc sortit en râlant. T’es trop fort. Plus que neuf Le personnage mystère continua sa chasse. Trouvé derrière les rochers Trouvé dans les dunes Trouvé sous la serviette Les cachettes tombaient les unes après les autres.Rapidement, il ne resta plus qu’un seul membre introuvable. Bon Le personnage mystère regarda partout. Où il est passé lui Le vent souffla plus fort.Les vagues roulèrent contre le rivage.Puis Une voix lointaine retentit :

Vous ne me trouverez jamais !

Toute l’équipe leva les yeux.Tout en haut d’un vieux bunker de plage abandonné un Instruc agitait les bras en riant. Sérieux ? cria quelqu’un. T’as grimpé là-haut Fallait préciser qu’on avait pas le droit au bunker Le personnage mystère éclata de rire. Trouvé !! L’Instruc descendit en souriant. Bon, j’avoue, belle cachette.Le communicateur de l’équipe grésilla soudain. Tonton 1 à l’équipe les 10 Instruc. Tous se figèrent.

Les Tubes Russes sont presque réparés. Préparez-vous à revenir immédiatement.

L’ambiance changea aussitôt.Les sourires disparurent.Le personnage mystère regarda la mer.Déjà fini Un Instruc posa une main sur son épaule. Profite des dernières minutes. Dès qu’on repartira dans Xunus ce sera plus du tout un jeu.Le vent se leva.Au loin, les nuages s’assombrirent. Comme si Xunus lui-même les attendait.




Chapitre 3 – L’Épidémie de Gastro-Entérique

Le retour de la Grande Plage fut brutal.À peine l’équipe des 10 Instruc avait-elle regagné la Maison de Fonction que toutes les alarmes sanitaires se déclenchèrent dans le bâtiment.


ALERTE ÉPIDÉMIE – NIVEAU ROUGE

Une voix automatique résonna dans les couloirs :

Propagation massive d’une gastro-entérique détectée.

Confinement immédiat demandé.

Le personnage mystère recula d’un pas. Euh qu’est-ce qui se passe Tonton 1 attrapa aussitôt une télécommande médicale. Pas le temps d’expliquer !


PSHHHHHT !

Une grande sphère transparente descendit du plafond autour du personnage mystère.

Hé ! C’est quoi ça Une bulle aseptique, répondit Tonton 2. Tu restes là pour éviter la contamination. Quoi Mais je suis pas malade Justement ! On veut que ça reste comme ça Les deux tontons enfilaient déjà leurs blouses médicales de crise. La clinique de Guémené-sur-Scorff déborde de patients ! Toute la région est touchée Un membre de L’équipe les 10 Instruc blêmit. C’est une attaque de Xunus Oui, répondit Tonton 1. Une épidémie gastro-entérique de niveau supérieur. On part immédiatement à la clinique Vous, restez ici et protégez le personnage mystère Attendez ! cria un Instruc. Et si l’épidémie atteint la maison Tonton 2 ouvrit la porte en courant. Alors survivez jusqu’à notre retour !


BAM !

La porte claqua. Silence.

Puis Bon C’est rassurant.Le personnage mystère tapota contre la paroi de sa bulle. Je déteste cette boule Un Instruc




BLAAARGH !!


AAAAAH !!


IL VOMIT !!


RECULEZ !!



JE VOUS L’AVAIS DIT QU’IL FALLAIT DU GEL HYDROALCOOLIQUE !



QUI A PRIS LE DERNIER MASQUE ?



DANGER BIOLOGIQUE INTERNE
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