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Avant-propos
Le numérique, bien qu’au cœur de multiples réformes et présent dans les discours de 
nombreux professeurs, reste une notion confuse et imprécise pour beaucoup.

Cette boîte à outil du professeur Enseigner autrement avec le numérique a pour objectif 
de vous guider dans la création de cours et de vous aider dans l’utilisation du numérique à 
l’école.

Elle vous fournit la description de nombreux outils, des utilisations possibles du numérique 
pendant les cours et hors de la classe, et vous propose également des mises en situation. 

Le numérique et la transformation de l’école

Ce livre a pour but de fournir des repères didactiques, pédagogiques mais aussi techniques 
dans un contexte de changements technologiques majeurs. Appréhender les interactions 
entre le numérique et les formes d’apprentissage est essentiel pour préparer l’émergence de 
l’école de demain.

L’introduction du numérique dans la classe constitue une rupture majeure dans les mécanismes 
de transmission de la connaissance et dans les formes d’exercice du métier d’enseignant. Le 
temps où l’usage du numérique était réservé à quelque professeurs pionniers est désormais 
révolu. Le stade de la maturité dans le développement du numérique est maintenant franchi, 
c’est pourquoi il essentiel que les enseignants s’emparent de cette dynamique pour être les 
acteurs majeurs de cette mutation. Une des ambitions de cet ouvrage est donc de contribuer 
à définir les contours d’une pédagogie construite autour du numérique.

Le numérique et la transformation des formes 
d’apprentissage : bonnes et mauvaises raisons de « se lancer »

Ce que l’on désigne communément par «  révolution numérique  » n’entraîne pas méca­
niquement de mutation pédagogique si la diversité des besoins éducatifs n’est pas intégrée 
dans la stratégie didactique de l’enseignant. La « révolution numérique » dans l’enseignement 
est à contrario porteuse de renouvellement pédagogique si elle contribue à diversifier les 
formes de l’évaluation, à différencier les scénarios pédagogiques, à impulser des démarches 
de gestion de projet et de travail collaboratif ou coopératif. C’est à ces problématiques que 
cet ouvrage se propose de répondre.

Il s’agit donc de sortir d’un certain nombre de postures et d’écueils qui ont, selon toute 
vraisemblance, desservi la progression du numérique  : adoption irraisonnée de gadgets 
pédagogiques éloignés des objectifs des enseignants,  suivisme béat... De même, justifier 
l’usage du numérique par la nécessité de former les élèves aux outils qu’ils rencontreront 
ensuite dans le monde professionnel est illusoire : ces outils n’existent probablement même 
pas aujourd’hui. À rebours d’une pensée magique qui attribuerait au numérique la capacité 
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à résoudre les maux pédagogiques (l’ennui, la difficulté, la dispersion…), notre ambition est 
de proposer des pistes pour construire des scénarios pédagogiques pertinents dans lesquels 
le numérique répond aux besoins de la classe. On cherchera donc davantage à proposer des 
modes opératoires, indépendamment de tel ou tel logiciel ou service en ligne.

En somme, cet ouvrage se veut être l’illustration d’une idée simple : le numérique à l’école 
peut être un levier extraordinaire si son introduction se défait d’une vision strictement 
techniciste et qu’elle répond aux besoins de l’élève et de l’enseignant.

Structure et organisation de l’ouvrage

Ce livre est constitué de six dossiers et de trente-cinq outils pour diversifier les pratiques 
du numérique dans la classe. Les dossiers sont organisés selon une logique à la fois 
chronologique et progressive. Le premier dossier fait le point sur les grands types d’outils à 
disposition des enseignants aujourd’hui ; le second traite des usages et enjeux du numérique 
pour la préparation des leçons. Les trois dossiers suivants exposent les grands changements 
de posture que peut permettre le numérique à travers trois grandes thématiques : la diversité 
des besoins éducatifs, l’interactivité et l’éducation aux médias. Enfin, le dernier dossier ouvre 
des perspectives avec des usages plus avancés.

Les différents dossiers de cet ouvrage se destinent à tous les niveaux. Aussi, sans indication 
contraire au sein des outils et des exemples, le contenu convient aussi bien à la primaire 
qu’au collège et au lycée.

La Boîte à outils   du professeur  –  enseigner autrement avec le numérique
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Dossier

Les outils pour 
enseigner avec 
le numérique

1
L

a question de l’équipement est, avec celle de la qualité du réseau informatique des 
établissements, l’une des plus fondamentales dans le basculement de la pédagogie 
vers le numérique. Elle apparaît comme un préalable : difficile, en effet, de concevoir 

des séquences pédagogiques différentes et innovantes si l’on n’est pas certain de pouvoir 
les mettre en œuvre dans des conditions satisfaisantes, ou si l’on fait l’expérience répétée 
d’échecs liés à un matériel ou une connexion réseau de mauvaise qualité. 
Il s’agit donc, dans ce dossier, de faire le point sur les grands types d’outils et de services 
déployés (ou en déploiement) dans les établissements scolaires, et de comprendre les 
nouveaux usages qu’ils permettent d’envisager.

Vers une stabilisation des outils à disposition ?

À ce titre, il semble que la période de grande profusion des nouveautés technologiques 
envahissant les salles de classe soit en voie de stabilisation. Q uitte à simplifier, on pour-
rait dire que les années 1980-1990 ont été celles de l’introduction des ordinateurs, les 
années 2000 celles de la vidéoprojection puis du tableau numérique interactif, et les années 
2010 l’introduction des services en ligne (environnement numérique de travail) et des outils 
numériques nomades (tablettes). 
Certes, une forte disparité existe encore entre les académies et entre les établissements. 
Mais les multiples « plans numériques » impulsés par le ministère et les politiques d’amé-
nagement du territoire tendent à lisser progressivement les inégalités en termes d’équipe-
ment et de connexion. L’illustration la plus frappante de cette montée en puissance est la 
volonté affichée d’équiper de tablettes tous les élèves d’une classe d’âge en collège, et de 
poursuivre cet investissement à chaque montée de niveau des élèves.
Cette entrée en force des «  équipements individuels mobiles  » (EIM) dans les salles de 
classes n’efface pas pour autant les précédentes vagues : quels que soient leurs avantages 
et atouts, les tablettes ne sauraient répondre à tous les besoins et situations pédagogiques.

La pédagogie peut-elle faire plier la technique ?

La philosophie, depuis Socrate, nous a appris que la technique n’est en aucun cas neutre. 
La plupart des outils dont nous disposons désormais a d’ailleurs été conçue préalable-
ment à toute considération de nos objectifs pédagogiques et didactiques. Tout enseignant 


