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Avant-propos

Le numérigue, bien qu'au coeur de multiples réformes et présent dans les discours de
nombreux professeurs, reste une notion confuse et imprécise pour beaucoup.

Cette bofte a outil du professeur Enseigner autrement avec le numérique a pour objectif
de vous guider dans la création de cours et de vous aider dans l'utilisation du numérigue a
I'école.

Elle vous fournit la description de nombreux outils, des utilisations possibles du numérique
pendant les cours et hors de la classe, et vous propose également des mises en situation.

Ce livre a pour but de fournir des repéres didactiques, pédagogiques mais aussi technigues
dans un contexte de changements technologiques majeurs. Appréhender les interactions
entre le numérique et les formes d'apprentissage est essentiel pour préparer I'émergence de
I'école de demain.

L'introductiondunumérique dansla classe constitue une rupture majeure dans les mécanismes
de transmission de la connaissance et dans les formes d'exercice du métier d'enseignant. Le
temps ou I'usage du numérigue était réservé a quelque professeurs pionniers est désormais
révolu. Le stade de la maturité dans le développement du numérique est maintenant franchi,
c'est pourquoi il essentiel que les enseignants s'emparent de cette dynamique pour étre les
acteurs majeurs de cette mutation. Une des ambitions de cet ouvrage est donc de contribuer
a définir les contours d'une pédagogie construite autour du numérique.

Ce que l'on désigne communément par « révolution numérique » n'entraine pas méca-
niguement de mutation pédagogique si la diversité des besoins éducatifs n'est pas intégrée
dans lastratégie didactique de I'enseignant. La«révolution numérigue» dans I'enseignement
est a contrario porteuse de renouvellement pédagogique si elle contribue a diversifier les
formes de I'évaluation, a différencier les scénarios pédagogiques, a impulser des démarches
de gestion de projet et de travail collaboratif ou coopératif. C'est a ces problématiques que
cet ouvrage se propose de répondre.

Il s'agit donc de sortir d'un certain nombre de postures et d'écueils qui ont, selon toute
vraisemblance, desservi la progression du numérique : adoption irraisonnée de gadgets
pédagogiques éloignés des objectifs des enseignants, suivisme béat... De méme, justifier
l'usage du numérique par la nécessité de former les éleves aux outils qu'ils rencontreront
ensuite dans le monde professionnel est illusoire: ces outils n'existent probablement méme
pas aujourd’hui. A rebours d'une pensée magique qui attribuerait au numérique la capacité
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a résoudre les maux pédagogiques (I'ennui, la difficulté, la dispersion...), notre ambition est
de proposer des pistes pour construire des scénarios pédagogiques pertinents dans lesquels
le numérique répond aux besoins de la classe. On cherchera donc davantage a proposer des
modes opératoires, indépendamment de tel ou tel logiciel ou service en ligne.

En somme, cet ouvrage se veut étre l'illustration d'une idée simple: le numérique a I'école
peut étre un levier extraordinaire si son introduction se défait d'une vision strictement
techniciste et qu'elle répond aux besoins de I'éléve et de I'enseignant.

Structure et organisation de I'ouvrage

Ce livre est constitué de six dossiers et de trente-cing outils pour diversifier les pratiques
du numérigue dans la classe. Les dossiers sont organisés selon une logigue a la fois
chronologique et progressive. Le premier dossier fait le point sur les grands types d'outils a
disposition des enseignants aujourd’hui; le second traite des usages et enjeux du numérique
pour la préparation des lecons. Les trois dossiers suivants exposent les grands changements
de posture que peut permettre le numérique a travers trois grandes thématiques: la diversité
des besoins éducatifs, I'interactivité et I'éducation aux médias. Enfin, le dernier dossier ouvre
des perspectives avec des usages plus avancés.

Les différents dossiers de cet ouvrage se destinent a tous les niveaux. Aussi, sans indication
contraire au sein des outils et des exemples, le contenu convient aussi bien a la primaire
gu'au collége et au lycée.
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La Boite a outils,
mode d'emploi

Comment utiliser
les QR codes de ce livre ?

. Téléchargez un lecteur de QR code gratuit et
ouvrez l'application de votre smartphone.

2 Photographiez le QR code avec votre mobile.

3 Découvrez les contenus interactifs sur votre
smartphone.

.

EDUQUER

AUX MEDIAS
DANS UN MONDE

NUMERIQUE

_compagner \

sratiqgues numériques des jeunes
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Planifier le travail collectif

Se servir
des outils collaboratifs

IR DES OUTILS COLLABORATIFS?

Travailler sur des fichiers communs
Partager des connaissances

Organiser le temps collectif
o
—‘
—
—
—
—

Mobiliser des idées

Réaliser une production collective

Développer une culture
de la coopération

Développer des démarches de projets.

tira & une constr( =tion unique. Les interactions

entre éleves doivent agir comme des agents
permettant la construction collective, dans
le cadre d'une démarche de projet ou d'une
séance simple. L'apprentissage se fait donc en
équ-pa Dans cette configuration, la posture de

nseignant est différente d'un schéma clas-
swque dapprentissage. L'équilibre des groupes,
le choix des outils et la gestion du temps dans
un cadre d'apprentissage virtualisé sont donc
des paramétres & prendre en compte.
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2 Pourquoi I'utiliser ?

Objectif

Lobjectif est de favoriser une circulation fluide
de I'information entre éléves pour aboutir  la
production collective souhaitée. Le choix des
outils doit donc faire l'objet d'un apprentis-
sage préalable et, pour gagner du temps, cet
apprentissage peut étre mis en ceuvre sous
forme de tutoriel.

A Iécole élémentaire, on peut attendre des

les éléves utilisent des enregistreurs vocaux en
ligne (Vocaroo, SoundCloud) pour déposer leur
contribution et produire un débat 3 distance.
> La recherche d'information : aprés avoir Le travail

éfini les orientations, une phase individuelle collaboratif perme
est consacrée 2 la recherche de I
en fonction des orientations défi
brainstorming. Les. informations
pilées sur la page collaborative.
Fenseignant consiste, pour chagu
accompagner les éléves dans cette
d

éleves quils utilisent de texte col-
laboratif plus communément appelé « pad ».
Au collége et au lycée, les éléves doivent pou-
voir utiliser des « murs collaboratifs » et des
outils de gestion de projet.

Contexte

Le travail collaboratif peut étre mis en ceuvre en
dehors du temps scolaire. Dans le cadre d'un
travail lié & la dlasse inversée (cf. outil 31), le
travail en présentiel portera sur la concertation,
Iévaluation collective des productions. A distance
(a domicile, au CDI...) les éléves produisent et
Ienseignant agit comme un régulateur.

& Comment I'utiliser ?

Etapes

> La concertation : ce temps est consacré a
la construction des groupes et & la définition
des objectifs. Entre gestion des compétences
et de projet, l'enseignant veille & I'¢quilibre
des groupes et a attribution d'un role pour
chaque éléve. L'utilisation d'un outil de gestion
de projet (Trello) ou d'un rétroplanning concu
sur un tableur permet de visualiser l'ensemble
des informations pour respecter I'échéancier.
> Le brainstorming : cette phase a pour but
de faire émerger les représentations des
éleves sur la thématique & traiter. Les idées
sont mobilisées collectivement. Elle peut étre
conduite en classe ou a distance. On peut envi-
sager, dans le cadre d'un travail a distance, que

lans les différentes phases
de gestion de projet, il est important de consa-
crer collectivement - dans une phase présen-
tielle - des temps de concertation pour évaluer
la pertinence des informations mobilisées et
des connaissances construites par |

> La rédaction et la finalisation
ment : cette phase consiste & ren
géne le document pour une prés
Fensemble de la classe. Les docum,
fusionnés pour construire une synth
tive qui servira ensuite de support
tissage.

Méthodologie et conseils
> Il faut penser & amont & répartir les roles de
maniére équilibrée, et éviter de trop multipl
les outils : les éleves risqueraient de s'é

asynchrones.

ntissage est stimulant.

= L'outil doit &tre facile dutilisation.

Se servir des outils collaboratifs
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La classe inversée

ientifique. Les éléves mettent en
iémarche d'investigation & travers

leme. Ce travail en classe inver-
présente 'avantage de gagner considéra
blement du temps.
Déroulement
# Travail en dehors de la classe :
Les éléves étudient en dehors de la classe un
document qui introduit une séquence de cours
(vidéo, animation) sur la notion de risque géo-
logique. Iis visualisent une carte interactive
avec des liens vers des vidéos, photos, articles
sur les séismes et volcans en activité. Iis font
ensuite la liste des risques sismiques et vol-
caniques pour homme. En classe, les éléves
expliquent ce queest le risque géologique a tra-
vers la construction d'une carte mentale.
# Travail en classe :
Le travail préparatoire & la maison permet
dutiliser la situation proposée afin de poser
la problématique de la séquence ou la situa-
tion probleme de la séance. Les éleves en
classe rédigent un texte reconstituant les dif-
férentes phases d'une éruption volcanique. Le
professeur distribue aux éléves Iensemble des
réponses collectées dans la phase du question-
naire interactif réalisé en dehors de la classe.

Classe inversée et construction
d'une notion

Objectif

Ici, on cherche & expliquer une notion par le
biais de la classe inversée.

Déroulement (classe de 3°)

#Le role des cellules du systéme immunitaire
(lymphocytes B et production d'anticorps) va
étre présenté en vidéo et un exercice d'appli-
cation aura lieu en classe avec une analyse
d'un test de séropositivité d'un patient.

“Une vidéo sur la méthode de réalisation d'un
caryotype sera a visualiser a la maison et un
exercice d'application sera réalisé en classe
avec une analyse de caryotype pour confondre
des individus lors d'une enquéte policiere.

s Travail en dehors de la classe : les éléves

étudient & la maison un document qui intro-
duit une notion scientifique (vidéo, texte,
schéma..)

#Travail en classe : le travail préparatoire
a maison permet dutiliser la notion abordée
afin de Iexpliquer en classe. Les éléves posent
directement les questions sur ce quils nont
pas compris lors de leur travail & la maison.

- 174 -
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Pratiquer une démarche scientifique
Objectif
Lobjectif est de réaliser une partie d'une
démarche scientifique (hypotheses, stratégie
de résolution, mis en ceuvre d'un protocole,
analyse des résultats et conclusion).
Déroulement (classe de 6°)
> Le cours porte sur les besoins nutritifs des
végétaux ou les conditions de germination
des graines. A la maison, les éléves proposent
des réponses possibles au probléme posé (De
quoi ont besoin les plantes pour bien grandir ?
Quelles conditions permettent aux graines de
germer au printemps et pas en hiver ?)
> lis proposent aussi une stratégie de réso-
lution pour tester les hypothéses (expérience
témoin et expérience test). En classe, les éléves

Quelles compétences évaluer en classe inversée ?

Maitrise des outils numérigues

Recherche de solutions -
propositions

Captation, exploitation et
de finformation

Argumentation - confrontation avec les pairs -
co-construction des apprentissages

=175 -
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mettent en commun leur proposition par petits.
aroupes (confrontation des idées individuelles
et réflexion sur les expériences). Puis, on met
en ceuvre les expériences avec le matériel pro-
posé par le professeur.

> Travail en dehors de la classe : les éléves
doivent visualiser a la maison la vidéo pré-
sentant le protocole de TP qui sera utilisé en
classe la séance suivante. lls doivent émettre
des hypothéses et préparer une stratégie de
résolution.

> Travail en classe : le travail préparatoire &
la maison permet de mettre en commun en
classe les propositions des éléves.

/
Echange- partage- coopération d'informations
avec les pairs

Dossier réalisé avec Laura Huez, profes-
seure de SVT.

La classe inversée
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établissements, I'une des plus fondamentales dans le basculement de la pédagogie

vers le numérique. Elle apparalt comme un préalable : difficile, en effet, de concevoir
des séquences pédagogiques différentes et innovantes si I'on n'est pas certain de pouvoir
les mettre en ceuvre dans des conditions satisfaisantes, ou si I'on fait I'expérience répétée
d'échecs liés a un matériel ou une connexion réseau de mauvaise qualité.
Il s'agit donc, dans ce dossier, de faire le point sur les grands types d'outils et de services
déployés (ou en déploiement) dans les établissements scolaires, et de comprendre les
nouveaux usages qu'ils permettent d'envisager.

| a question de I'équipement est, avec celle de la qualité du réseau informatique des

A ce titre, il semble que la période de grande profusion des nouveautés technologiques
envahissant les salles de classe soit en voie de stabilisation. Quitte a simplifier, on pour-
rait dire que les années 1980-1990 ont été celles de l'introduction des ordinateurs, les
années 2000 celles de la vidéoprojection puis du tableau numérique interactif, et les années
2010 l'introduction des services en ligne (environnement numérique de travail) et des outils
numériques nomades (tablettes).

Certes, une forte disparité existe encore entre les académies et entre les établissements.
Mais les multiples « plans numériques » impulsés par le ministere et les politiqgues d'amé-
nagement du territoire tendent a lisser progressivement les inégalités en termes d'équipe-
ment et de connexion. L'illustration la plus frappante de cette montée en puissance est la
volonté affichée d'équiper de tablettes tous les éleves d'une classe d'age en college, et de
poursuivre cet investissement a chague montée de niveau des éleves.

Cette entrée en force des « équipements individuels mobiles » (EIM) dans les salles de
classes n'efface pas pour autant les précédentes vagues : quels que soient leurs avantages
et atouts, les tablettes ne sauraient répondre a tous les besoins et situations pédagogiques.

La philosophie, depuis Socrate, nous a appris que la technique n'est en aucun cas neutre.
La plupart des outils dont nous disposons désormais a d'ailleurs été concue préalable-
ment a toute considération de nos objectifs pédagogiques et didactiques. Tout enseignant
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