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INTRODUCAO

Em um mundo onde magia, poder e
corrupgao se entrelagcam, a batalha pelo equilibrio
universal tornou-se uma guerra sem fim. Falamos
de outra dimensao, onde sete protetores
misticos, cada um representando uma cor do
arco-iris, foram banidos junto com seus
seguidores pelo ser supremo, Onai. Isso ocorreu
para que fossem restaurados e nao
corrompessem mais 0 mundo dos humanos. Esse
periodo ficou conhecido como a "Era dos
Protetores". Nele, conflitos de interesses
resultaram em uma Revolta Mistica, onde
aquele territério foi dividido em sete partes,
permitindo que cada protetor pudesse se
reestruturar enquanto aguardava o cumprimento
do propdsito de restauracao.

Assim surgiu a "Era das Tribos". Nessa
época, as tribos tinham a missdao de manter a
harmonia e a paz entre os mundos. No entanto,
os protetores das cores - seres poderosos e
imortais - tornaram-se responsaveis por atos de
maldade que afetaram suas regides, causando
destruicdo e morte. Uma forga obscura havia
infectado os habitantes, levando-os a cometer
diversas atrocidades. Como resultado, os
protetores enfrentaram um segundo banimento,
transformando-se em estdtuas de pedra,
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exemplos vivos para os habitantes do "Mundo
Magico".

Novas guerras surgiram antes que tudo se
estabilizasse, conforme a profecia previa. Nasceu
entdao a "Era dos Reinos". A paz que reinava foi
quebrada quando o Reino Vermelho foi
escolhido para corrigir os outros. Enquanto
passava por um processo de regeneragao, O reino
enfrentou ataques constantes. No meio desse
caos, a profecia se cumpriu: surgiram os Gorai
Ino Taiga, um grupo de guerreiros magicos cuja
missao, inscrita em seu sangue, era restaurar a
ordem e a justica. Unidos pela forca da amizade,
esses herdis, cada um com um poder Uunico,
dedicaram-se a conter o mal onde quer que ele
crescesse. Liderados por Maestro Céu Azul, o
Gorai Aguia, um guerreiro de coragao puro, mas
enfrentando grandes desafios, eles iniciaram uma
jornada épica.

Formados, os Gorais comegaram a expurgar
a maldade e a salvar refugiados da opressao.
Durante essa missao, descobriram algo até entdo
desconhecido: as Safiras do Poder. Essas
pedras eram mais numerosas do que as dez
inicialmente reveladas, sendo descobertas no
calor da batalha durante a restauracao do Mundo
Magico. Apesar de ndao parecerem alarmantes a
primeira vista, exigiam monitoramento constante
contra as forgas de Luxcorn.

Enquanto aguardavam o sinal de Onai para
retomar a protecdo da Terra, 0s reinos
enfrentaram uma nova ameaga de caos. Em
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resposta, os Gorai Ino Taiga ressurgiram. Ao
longo dos capitulos, enfrentaram inimigos
formidaveis, incluindo Zangorh, um mercenario
com cabeca de hiena, cujos planos de destruicao
ameacavam os fundamentos da realidade. Mas
sua jornada ia além da simples luta contra o mal.
Eles descobriram que a verdadeira forga reside na
unido, no sacrificio e na busca incessante pela
verdade. Cada batalha era tanto fisica quanto
interna - um teste de carater, escolhas e a
capacidade de lutar pelo que é justo.

Os Gorais contaram com aliados como
Garra e Pandora, guerreiros do mundo
terrestre. Cada capitulo colocava a prova o
destino dos reinos e de todos os seres vivos. O
verdadeiro poder nao vinha da forga fisica ou dos
encantamentos, mas da coragem de lutar pelo
que é certo, mesmo quando tudo parecia perdido.

Este é o legado dos Gorais: guerreiros de
armas e alma. Uma histdria de batalha, sacrificio,
amizade e a eterna luta por um mundo melhor.
Apesar de um fim temporario, o verdadeiro
conflito esta apenas comegando.

Bianca Danvers
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PREFACIO

Gorai Ino Taiga & Medalha Zero
(Por Allex Ranngel 03/06/2024)

A FUSAO ENTRE OS MUNDOS

A histdéria que vocé esta prestes a conhecer
vai além de uma simples batalha entre o bem e o
mal. E uma jornada de almas em busca de
equilibrio — um equilibrio que, embora pareca
cada vez mais distante, permanece como a
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verdadeira esséncia da vida.

Carregando as cicatrizes de batalhas e
superacoes do passado, os Gorai Ino Taiga,
guerreiros que representam a forca da uniao, sao
0s primeiros a se erguer diante de qualquer
ameaca. Dispostos a enfrentar o impossivel para
restaurar a paz, eles agora enfrentam um desafio
singular: recuperar uma safira poderosa perdida
nas dimensdes, que acabou caindo na Terra. O
problema, porém, nao é apenas encontrar a safira,
mas impedir que ela caia nas maos erradas —
especialmente nas de quem estd em sua busca
incessante para possui-la.

No centro dessa luta estd Garra, um ser
marcado por experiéncias cientificas que moldaram
sua vida de formas inimaginaveis. Ele assume o
papel de herdi da Terra, enfrentando desafios que
vao além de sua compreensdao. Ao lado de
Pandora, uma aliada determinada e cheia de
mistérios, Garra descobre que sua forca reside
nao apenas no poder que possuem, mas ha
coragem de seguir em frente. Unidos aos Gorais,
eles formam uma alianca inquebravel, provando
que, quando o0s coragdes se unem por um
propdsito maior, nenhuma escuriddao é capaz de
apaga-los.

Esta histéria ndo é apenas um conto de
magia e batalhas épicas; é uma reflexao sobre o
que significa lutar pelo que € certo, mesmo quando
tudo ao redor parece desmoronar. E uma jornada
gue nos ensina a enfrentar a escuridao, ndo com
medo, mas com a luz que carregamos dentro de
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4

nos.

Acompanhe os Gorai Ino Taiga, Garra,
Pandora e seus aliados enquanto enfrentam nao
apenas inimigos formidaveis, mas também seus
proprios medos e limitacdes. Em sua luta, eles
descobrem que os verdadeiros herdis ndo sao
feitos apenas de forca ou magia, mas de sacrificio,
uniao e esperancga.

“"Que esta historia inspire vocé a ter
coragem de lutar pelas coisas que realmente
importam. Pois, como nos ensina essa
jornada, a batalha nunca termina — ela
apenas se transforma. Mas a luz da uniao e
da esperancga jamais se apaga”.

O Autor
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A PARCERIA

No inicio de 2024, Allex Ranngel e Rogério
Ferraz uniram forgas para desenvolver um projeto
colaborativo entre os universos de Medalha Zero
e Ministros do Riso. A proposta era criar uma HQ
em formato de crossover, financiada por meio do
Catarse, com o objetivo de entregar uma historia
repleta de agao, humor e entretenimento. O
projeto também buscava homenagear os herdis
japoneses conhecidos como tokusatsus e celebrar
artistas brasileiros, que seriam inseridos como
coadjuvantes na narrativa.

A campanha seguiu o modelo "tudo ou
nada" do Catarse, onde o financiamento sé seria
concretizado caso a meta fosse atingida. Contudo,
devido a correria do final de ano e ao curto prazo
de apenas 20 dias para divulgacao, a meta nao foi
alcancada. Apesar disso, o projeto nao perdeu
forca. Pelo contrario: ganhou ainda mais
motivacao para ser retomado com uma nova
abordagem. A decisao foi produzir um livro que
antecederia a HQ, criando uma base mais sdlida
para a realizacao do projeto no futuro.

No enredo, Pandora enfrenta dificuldades ao
usar as Medalhas do Universo, enquanto
guestiona os métodos de treinamento de Garra.
Agora uma celebridade, Garra participa de
programas de TV, algo que contrasta com o tom
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mais sério que caracteriza o universo dos
Ministros do Riso. A trama ganha intensidade
guando os dois sao interrompidos por um visitante
de outro universo, que busca uma safira poderosa.
Essa safira, além de ter o poder de corromper
quem a possui, consegue absorver o poder de
outras safiras. Unidos, os personagens precisarao
enfrentar essa ameaca, destacando valores como
amizade, uniao e coragem.

A parceria entre Allex e Rogério nasceu de
forma natural. No primeiro volume de Medalha
Zero, Rogério incluiu um personagem do universo
Ministros do Riso (Maestro Céu Azul) como
figurante em uma das paginas. A partir disso, a
ideia de wuma colaboracao foi amadurecida.
Rogério criou a escaleta da histéria, enquanto
Allex escreveu o roteiro. Posteriormente, o roteiro
foi refinado, rascunhado por Rogério e entregue a
Reinaldo Yamada, um talentoso ilustrador com
mais de 17 anos de experiéncia na industria de
animagao.

Este livro é mais do que um simples prelidio
para a HQ; é uma celebracao da amizade e da
parceria. Ele demonstra como a forca de uma
colaboracdo pode transformar sonhos em
realidade. Com cerca de 250 paginas, o livro
aprofunda-se na histéria e nos personagens,
enquanto a HQ futura terd um formato mais
conciso, com aproximadamente 80 paginas.

Gostaria de expressar minha gratidao a
Reinaldo Yamada pelos incriveis desenhos que,
embora nao tenham sido utilizados neste livro,
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enriqueceram o processo criativo; a Rogério
Ferraz, pela iniciativa e pela cessao dos
personagens de Medalha Zero; e a vocé, leitor,
gue chegou até aqui e adquiriu esta obra. Sua
participacao nos inspira a continuar acreditando no
poder da amizade e da criatividade.

Bianca Danvers
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O YALOR DA AMIZADE

(FOTO: REPRODUGAD / GOOGLE) |

E com grande carinho e profundo respeito
gque hoje escrevo para homenagear alguém que,
para mim, ndo é apenas um grande amigo, mas
também um verdadeiro mestre, artista e herdi.
Hoje, quero falar de Rogério Ferraz, um dos
maiores nomes da animacao e da ilustracao
brasileira, cuja trajetéria sempre me inspira e
emociona.

Rogério, além de ser um talentoso
desenhista e criador, é o responsavel por algumas
das mais belas e inesqueciveis animacdes que
marcaram geracgoes. Criador do Medalha Zero,
um projeto que trouxe a tona uma arte inovadora
e Unica, Rogério sempre buscou, com seu talento,
explorar o universo das possibilidades infinitas da
animagao. Seu trabalho em O Show da Luna e

PRODUZINDO ARTE PARA MUDAR O MUNDO - 25



