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Chapitre 1

Structure générale de I'ordinateur

Dans ce chapitre, nous présentons quelques éléments concernant la programmation
et I’algorithmique. L’ objectif est de présenter les différentes phases qui interviennent
dans la résolution d’un probleme avec un ordinateur. Nous présenterons ensuite
les principaux modules matériels constituant 1’architecture d’un ordinateur type et
ferons un tour d’horizon des fonctionnalités de chacun de ces modules. 11 s’agit ici
de présenter de maniere globale le fonctionnement de I’ ordinateur.

1.1 INTRODUCTION

En informatique, on résout des problémes a 1’aide d’un ordinateur. Un probléme
s’exprime sous la forme d’un énoncé qui spécifie les fonctions que 1’on souhaite réa-
liser. Par exemple, définir toutes les fonctions d’un traitement de texte. Pour résoudre
un probléme, les informaticiens utilisent la notion d’algorithme.

Pour illustrer cette notion, prenons I’exemple du probléme suivant : confection-
ner une omelette avec 6 ceufs.

Comme dans une recette de cuisine, on définit une séquence d’actions ordonnées
telle qu’apres 1’exécution de cette séquence on obtient I’omelette.
Casser 6 ceufs dans un bol.
Battre les ceufs avec un fouet.
Saler, poivrer.
Placer la poéle sur le gaz.

M.

Allumer le gaz.
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6. Cuisiner les ceufs sur le gaz.

7. Eteindre le gaz.
En informatique :

— une action (casser, battre...) correspond aux « instructions » ;

— le vocabulaire utilis€ (ceufs, bol...) correspond aux « données » ;

— le cuisinier qui exécute la séquence d’actions est un « processeur » capable d’exé-
cuter les instructions.

Un algorithme est donc une séquence d’instructions exécutables par un proces-
seur déterminé. Cette séquence d’instructions, cet algorithme est une solution au
probléme posé.

Un ordinateur est organisé autour :

— d’un microprocesseur capable d’exécuter les instructions connues du
microprocesseur ;

— d’instructions : les instructions d’un ordinateur sont les instructions machine,
le programme machine est la séquence d’instructions machine ;

— de données et d’instructions décrites sur un alphabet binaire (0,1).
Résoudre un probléme avec un ordinateur consiste a exprimer le probléme sous

forme d’une séquence d’instructions machine : le programme machine.

1.2 ORGANISATION MATERIELLE D'UN ORDINATEUR

La figure 1.1 présente les différents modules composant un ordinateur.

Processeur
Horloge

central

1

| Ré
Mémoire seat
cache

1
Mémoire 1
centrale [ Unité d'échange |

|

Figure 1.1 Structure matérielle générale.



