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  APÊNDICE PORTUGOL


  O Portugol é uma linguagem de programação para fins didáticos que se assemelha à linguagem C. A ideia é facilitar a construção de programas sem a barreira do idioma, ou seja, elaborar programas em português. Este apêndice não abrangerá todos os recursos do Portugol, tendo apenas definições de elementos utilizados no corpo desta obra. O manual do Portugol está disponível em: https://portugol-webstudio.cubos.io/ide/ajuda#


  Ambiente


  O Portugol Studio é um ambiente para aprender a programar, voltado para os iniciantes em programação que falam o idioma português. Possui uma sintaxe fácil, diversos exemplos e materiais de apoio à aprendizagem. Também possibilita criação de jogos e outras aplicações. (UNIVALI, 2021)


  O Portugol Studio pode ser utilizado diretamente da internet, via navegador, sem a necessidade de instalação no computador, pelo endereço: https://portugol-webstudio.cubos.io/. Entretanto, caso seja do interesse, existem versões Desktop para os sistemas operacionais Windows, macOS e Linux, ou seja, versões para serem instaladas e executadas na máquina do usuário sem conexão com a internet. Por questões de simplicidade e facilidade nesta obra foi utilizada a versão da internet (on-line).


  A figura 67 exibe a tela de abertura do Portugol Studio. As opções Novo Arquivo (1) para criar um programa, Abrir Arquivo (2) para abrir um arquivo armazenado no computador do usuário, Ajuda (3) para acessar o manual do Portugol e Exemplos (4) para explorar exemplos de programas estão disponíveis na
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  APÊNDICE PYTHON


  O Python foi criado no início dos anos 1990 por Guido van Rossum na Stichting Mathematisch Centrum na Holanda como um sucessor de uma linguagem chamada ABC. Python e R atualmente são as linguagens de programação mais utilizadas na área de ciência de dados.


  Este apêndice não abrangerá todos os recursos do Python, tendo apenas definições de elementos utilizados no corpo desta obra. A documentação da linguagem Python49 em português está disponível em: https://docs.python.org/pt-br/3/.


  Ambiente


  Figura 98: Ambiente OnlineGDB
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  Nas implementações desta obra foi utilizado o ambiente OnlineGDB. GDB online é uma ferramenta web50 para compilação e depuração para C, C++, Python, PHP, Ruby, C#, VB, Perl, Swift, Prolog, Java, Javascript, Pascal, Fortran, Haskell, Objective-C, Assembly, HTML, CSS, JS Code, SQLite, Prolog.


  A figura 98 mostra o ambiente OnlineGDB. (1) Menu Principal - será utilizado o botão Run para executar um programa e o botão Stop caso seja necessário interromper a execução. (2) Menu Conficuração - será utilizada apenas a linguagem Python 3. (3) Menu Lateral - não será utilizado. Ele pode ser ocultado com um clique na seta ao centro. (4) Área de edição dos programas. (5) Tela de execução ou entrada de parâmetros. Será utilizado em modo tela de execução.


  Um ambiente alternativo ao OnlineGDB para execução de programas Python é o Colaboratory ou Colab do Google51. A figura 99 mostra a tela do ambiente Google Colab - é necessário ter uma conta Google para utilizá-lo.


  Figura 99: Ambiente Google Colab
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  Tipos de Dados, Variáveis e Operações


  Em Python não há declaração de variáveis, sendo os tipos inferidos em tempo de execução.


  Nesta obra serão utilizados os tipos int, float, string (cadeia) e list (lista).


  Os operadores aritméticos dos inteiros são: adição (+), subtração (-), multiplicação (*), divisão inteira (//) e resto da divisão inteira (%). Operadores relacionais são: maior que (>), maior que ou igual a (>=), menor que (<), menor que ou igual a (<=), igualdade (==), desigualdade (! =).


  Os operadores aritméticos dos reais são: adição (+), subtração (-), multiplicação (*), divisão real (/) e resto da divisão inteira (%). Operadores relacionais são: maior que (>), maior que ou igual a (>=), menor que (<), menor que ou igual a (<=), igualdade (==), desigualdade (! =).


  Operadores booleanos são: conjunção (and), disjunção (or) e negação (not).


  Interação e Manipulação de Dados


  Em Python,


  • Entrada de dados é realizada com o comando: <varstring>=input(<mensagem>), ou seja, sempre o resultado de uma leitura será uma string (cadeia). Para conversões para os tipos inteiro e real devem ser utilizados int(<cadeia) ou float(<cadeia>), respectivamente.


  • Saída de dados é realizada com o comando: print (<listadevariaveisouliterais>)


  • Atribuições são realizadas com o comando: <variavel> = <expressao>. O sinal de igual pode ser substituído por +=, -=, *=, /= que correspondem a uma auto operação. Por exemplo: i+ = 1 corresponde a i = i + 1.


  Veja exemplos em 6 e 7.


  Estrutura de Controle Condicional


  A estrutura de controle condicional possibilita condicionar a execução de comandos a um valor lógico (falso ou verdadeiro).


  Estrutura de Controle Condicional Simples - if


  O conjunto de comandos <comandos> será executado caso, no momento do processamento,


  <condicao> resulte verdadeiro. Para um resultado falso, nada será processado. Observe que os comandos vinculados à condição, ou seja <comandos1>, devem estar indentados (avançados). Veja exemplo em 8.


  Sintaxe:


  if (<condicao>):


   <comandos1>


  Estrutura de Controle Condicional Composta - if/else


  Apresenta dois conjuntos de comandos, mutuamente exclusivos. Os comandos <comandos1> serão executados caso a expressão <condicao> tenha valor verdadeiro no momento da execução. Caso seja falso, os comandos <comandos2> que serão executados. Observe que <comandos1> e <comandos2> devem estar indentados (margem avançada).


  Veja exemplo em 9.


  Sintaxe:


  if (<condicao>):


   <comandos1>


  else:


   <comandos2>


  Estruturas de Controle de Repetições


  Python possui dois tipos de estruturas de repetições: com pré-teste (teste antes do bloco a ser repetido) - while e com variável de controle - for.


  Estrutura de Repetição – while


  Estrutura de controle de repetição com pré-teste: <condicao> é testada. Sendo verdadeiro,


  <comandos> são processados e um novo teste realizado. Encerra caso <condicao> resulte em falso. Observe que <comandos> devem ter margem maior que a do while. Veja exemplo em 10.


  Sintaxe:


  while (<condicao>):


  <comandos>


  Estrutura de Repetição - for


  Estrutura de controle de repetição com variável de controle. É utilizada para iterações com valores de uma sequência que pode ser gerada com a função range(<valor>). Exemplo: range(5) equivale a [0, 1, 2, 3, 4]. Outro forma para range seria: range(<inicio>, <fim>, <variacao>). Veja exemplo em 13.


  Sintaxe:


  for <var> in <sequencia>:


  <comandos>


  Algoritmo 1 em Python - Entrada e Saída


  Figura 100: Entrada e Saída em Python(Elaborado pelo autor)
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  Algoritmo 2 em Python - Atribuição a variável


  Figura 101: Preco com Desconto em Python (Elaborado pelo autor)
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  A entrada de dados é realizada com a função input tendo como resultado uma cadeia de caracteres. A conversão para um tipo real com é realizada com a função float. A atribuição em Python é realizada pelo =. Observe que não houve declaração de variáveis, sendo os tipos assumidos de acordo com os valores atribuídos.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/8rv-F_Mkg


  Algoritmo 3 em Python - Se/Entao


  Figura 102: Se/Entao em Python (Elaborado pelo autor)
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  Importante ressaltar que no Python a indentação (recuo ou afastamento da margem) define se um comando está dentro ou fora de uma estrutura. No exemplo da figura 102 apenas a expressão valor = (-1) * valor está com avanço de margem e, consequentemente, vinculada à estrutura de controle condicional if (valor < 0).


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/Xt15mUKcy


  Algoritmo 4 em Python - Se/Entao/Senao


  Importante ressaltar que no Python a indentação (recuo ou afastamento da margem) define se um comando está dentro ou fora de uma estrutura de controle.


  Figura 103: Se/Entao/Senao em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/CuvndqvWZ


  Algoritmo 5 em Python - Enquanto: 1 a 10


  Figura 104: Exibição de 1 a 10 com while em Python (Elaborado pelo autor)
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  Note que nessa implementação ocorreram algumas alterações em relação ao algoritmo, mas o resultado de execução foi mantido. A variável i inicia com valor 1, a condição de parada incluiu a igualdade (<=) e houve inversão na ordem dos comandos de exibição do valor de i e seu incremento em uma unidade. Alternativamente, a implementação poderia ter sido da mesma forma que o algoritmo 5 apresenta. Observe a indentação (recuo ou afastamento da margem) dos comandos, notadamente a exibição e incremento que estão vinculados ao comando while. No Python, uma indentação errada causa problema na lógica do processamento e, consequentemente, no resultado final. o end=“,” no comando print define um valor final, no caso uma vírgula.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/92XAlf4H3


  Algoritmo 6 em Python - Enquanto: 10 a 1


  Figura 105: Exibição de 10 a 1 com while em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/_1c5N3QbP


  Algoritmo 7 em Python - Repita até 0 (Par ou ímpar)


  Figura 106: Par ou Impar com repetição até 0 em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/QGeaVU0mm


  Algoritmo 8 em Python - Para: pares de 2 a 20


  Figura 107: Pares de 2 a 20 com for e range em Python (Elaborado pelo autor)
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  A função range(inicio, fim, razao) gera uma lista a partir de inicio com variação de razao até o maior valor possível que seja inferior à fim, caso variação seja positiva (ou menor valor possível que seja superior a fim, caso a variação seja negativa). Por isso, se for colocado o valor 20 como final da range, ele não pertencerá à lista e, consequentemente, não será exibido.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/25k1R5nBH


  Algoritmo 9 em Python - Repita até que: 1 a 10


  Figura 108: Repita até que em Python (Elaborado pelo autor)
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  A expressão not(i == 10) pode ser substituída por (i ! = 10).


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/2lSQBh35B


  Algoritmo 10 em Python - Repita n vezes: 1 a 10


  Figura 109: Repita 10 Vezes com for e range em Python (Elaborado pelo autor)
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  A função range(10) gera uma lista com 10 elementos (valores de 0 a 9). Por isso, a exibição dos valores (i + 1) sucessores de i.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/iTaexSQbo


  Algoritmo 11 em Python: Procedimento exibe pares até n


  Figura 110: Procedimento Exibe Pares Ate N em Python (Elaborado pelo autor)


  
    [image: ]
  

  O comando def identifica a definição de uma função, no caso um procedimento porque não há valor de retorno. Observe a indentação de todas as instruções que fazem parte da função.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/qbc3G0ldB


  Algoritmo 12 em Python: Função calcula dobro


  Figura 111: Funcao Dobro em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/JbGrbYN5s


  Algoritmo 13 em Python - Soma iterativa dos naturais


  Figura 112: Soma Iterativa dos Naturais em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/HmjqJLlhm


  Algoritmo 14 em Python - Termo de Fibonacci iterativo


  Figura 113: Fibonacci iterativo em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/KpKD4A2zg


  Algoritmo 15 em Python - Contagem recursiva progressiva


  Figura 114: Contagem Progressiva Recursiva em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/QTwrh7a1P


  Algoritmo 16 em Python - Contagem recursiva regressiva


  Figura 115: Contagem Regressiva Recursiva em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/g4m5t-iUW


  Algoritmo 17 em Python - Fatorial recursivo


  Figura 116: Fatorial Recursivo em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/RfZLo_awX


  Algoritmo 18 em Python - Soma recursiva dos naturais


  Figura 117: Soma Recursiva dos Naturais em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/ImYFOuaDt


  Algoritmo 19 em Python - Termo de Fibonacci recursivo


  Figura 118: Fibonacci Recursivo em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/tGNxTyTtM


  Algoritmo 20 em Python: Torre de Hanoi


  Figura 119: Torre de Hanoi em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/OJ2NyCWiP


  Algoritmo 21 em Python - Divisores de um número


  Figura 120: Divisores de N em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/OFq_oMH7U


  Algoritmo 22 em Python - MDC: Algoritmo de Euclides


  Figura 121: MDC em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/G_ecnuYC0


  Algoritmo 23 em Python - Primo ou Composto


  Figura 122: rimo ou Composto em Python(Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/1P4XTmJg6


  Algoritmo 24 em Python - Crivo de Eratóstenes até 100


  Figura 123: Crivo de Eratostenes em Python (Elaborado pelo autor)
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  Está disponível em: https://onlinegdb.com/QHaedtyZC


  Algoritmo 25 em Python - Fatoração


  Figura 124: Fatora N em Python (Elaborado pelo autor)
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  Nesse código foi utilizada uma saída formatada. Os números entre chaves definem a ordem da variável na lista de parâmetros passados no format.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/bdNCa16op


  Algoritmo 26 em Python - Base decimal para binária


  Figura 125: Conversão decimal para binário em Python (Elaborado pelo autor)


  
    [image: ]
  

  O operador da divisão inteira em Python são duas barras (//). No código foi utilizado o método52 insert para inserir na posição 0 o valor do resto da divisão por 2. Isso já ordena os restos em ordem inversa.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/O9_aH1X2O


  Algoritmo 27 em Python: Conversão binário para decimal


  Figura 126: Conversão binário para decimal em Python (Elaborado pelo autor)


  
    [image: ]
  

  A função len(Bin) retorna do tamanho de Bin e a função int(Bin[i]) retorna o valor inteiro correspondente ao caractere Bin[i].


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/fcr7IMjdQ


  Algoritmo 28 em Python: Base decimal para hexadecimal


  Figura 127: Conversão decimal para hexadecimal em Python (Elaborado pelo autor)


  
    [image: ]
  

  A operação “Hexa = Simbolo[n%16] + Hexa” concatena no início da cadeia de caracteres Hexa o caractere da lista Simbolo que está na posição (índice) n%16.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/KuHfsDqLd


  Algoritmo 29 em Python: Base hexadecimal para decimal


  Figura 128: Conversão hexadecimal para decimal em Python (Elaborado pelo autor)


  
    [image: ]
  

  O método53 index(Hexa[i]) retorna a posição (índice) na lista Simbolo em que se encontra o valor Hexa[i], ou seja, faz a conversão de um caractere que representa um dígito Hexadecimal para um valor numérico de 0 a 15, correspondente.


  Está disponível em: https://onlinegdb.com/RyqlKDtpG


  


  
    
      49 Para referência completa e download, consulte https://www.python.org/

    


    
      50 Funciona no navegador (browser), sem necessidade de instalação e configuração

    


    
      51 Consulte: https://colab.research.google.com/notebooks/welcome.ipynb?hl=pt-BR

    


    
      52 Conceito de Programação Orientada a Objetos, não abordado nesta obra. Entenda como uma função aplicada à variável (objeto) Bin.

    


    
      53 Conceito de Programação Orientada a Objetos, não abordado nesta obra. Entenda como uma função aplicada à variável (objeto) Simbolo.
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15 leia(n)
2 16 escreva("Fibo(",n,")=" Fibo(n))
g 17 1
3 }

Quer calcular qual termo de Fibonacci?s
Fibo(8)=21
Programa finalizado.
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Portugol Webstudio ' Cédigo compartilhado (#pyftjj) X+
> L o

2 funceo inicio) {
3 intetro i, n, ¢
4 escreva(*Quer saber se qual nimero & prino ou conposto?”)
s TetaCn)
6 )
7 para (i-1; ie n; i=is1)
e i i
9 se(n¥ie@{
oo» el
1 ¥
2 b
o T se (c=-2) {
1 escreva(n,* & nimero prino®)
15 }
9 = senao |
17 escreva(n,* & nimero composto. Possui *.c," divisores”)
18 ¥
19}
2}
bzt

Quer saber se qual nimero & prino ou conposto?14
14 é nimero comosto. Possui 4 divisores
Prograna finalizado
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Parcelamento sem juros

Pedrinho estd implementando o sistema de controle de pagamentos parcelados de uma
grande empresa de cartao de crédito digital. Os clientes podem parcelar as compras sem
juros no cartdo, em até 18 vezes. Quando o valor V da compra ¢ divisivel pelo nimero P de
parcelas que o cliente escolhe, todas as parcelas terao o mesmo valor. Por exemplo, se o
cliente comprar um livro de V=30 reais em P=6 vezes, entao as parcelas terao valores: 5, 5,
5,5,5 ¢ 5. Mas se o valor da compra nao for divisivel pelo némero de parcelas serd preciso
fazer um ajuste, pois a empresa quer que todas as parcelas tenham sempre um valor inteiro
e somem no total, claro, o valor exato da compra. O que Pedrinho decidiu foi distribuir o
resto da divisao de V por P igualmente entre as parcelas iniciais. Por exemplo, se a compra
for de V=45 ¢ 0 nimero de parcelas for P=7, entdo as parcelas terdo valores: 7, 7, 7, 6, 6, 6 ¢
6. Quer dizer, como o resto da divisdo de 45 por 7 ¢ 3, entao as 3 parcelas iniciais devem ter
valor um real maior do que as 4 parcelas finais.

Vocé precisa ajudar Pedrinho e escrever um programa que, dado o valor da compra e o
niimero de parcelas, imprima os valores de cada parcela.
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todo a € Z”. Ainda, se MDC(p,a) = 1, tem-se que: p | a?~! — 1, ou seja: a*~! = 1 mod(p)
(HEFEZ, 2016, p.135)
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Portugol Webstudio  { Codigo compartilhado (fytozjt) X +

1 prograna {
> inclua biblioteca Texto
3 inclua biblioteca Tipos
4 inteiro 1, Dec, Digito
5 codeia Bin
6 funcao inicioQ) {
7 escreva("Entre com valor na base binério para conversdo para base decimal:”)
8 leia(Bin)
9 Dec-6
para (i-8; i< Texto.nunero_coracteres(8in); i=i41) {
Digito-Tipos.cadeia_para_inteiro(Texto. extrair_subtexto(8in,i,1+1),10)
2 Dec-Dec*2-Digito
13 3
u escreva("0 valor binario ",8in," equivale ao valor decimal ",Dec)

)
- 2
|

D ADDR

Entre com valor na base bindrio para conversdo para base decimal:1001
0 valor bindrio 1091 eguivale o valor decimal 9
Prograna finalizado.
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Portugol Webstudio /' Cédigo compartithat
B i
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2 inclua biblicteco Texto
3 inteiro Dec, 1
4 cadeia Hexa
5 funcao inteiro valordigitohexaCcaract
6 caracter Simolo[16]-{'0",'1",°2"
7 inteiro p
a2 "
9 enquanto ((d!-Simbolo[p]) e (p<16)) {
(= I pep+1
1 )
1 retorne p
< ©o }
14 Funcao inicio {
15 escreva(“Entre com valor base hexadectnal para conversdo base decinal:™)
9 1eiaCHexa)
f v Dec-d
18 para (1-8; i< Texto.numero_coracteres(Hexa); i=isl) {
19 Dec-Dec*16+valordigi tohexa(Texto. obter_caracter(Hexa, 1))
0 3
21 escreva(”0 valor *, Hexa ,* hexadecinal corresponde do valor decinal *, Dec)
2 3
23}
2

Entre con valor base hexcdecimal para conversdo base decinal:A3
0 valor 43 hexodecinal corresponde ao valor decimal 163
Progroma finalizodo.
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1 orograma {
D> ST
3 inteiro i
4 para (i-1; i< 10; is=1)
s {
6 escreva(i,", ")
7 }
a :
9}
]

i L

1,2 3,4,5,6,7,8,09, 10,
Prograna finalizado.
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se (Cfatora % p) = @) {

i-0
enguanto (Cfatora % p) == 0 {
imisl
fotora-fatora / p
3
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}
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Prograna finalizado
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funcao inicioQ) {
wnteiro 1
i-0
enquanto (i<10) {
el
escreva(i,”,")

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
Prograna finalizado.
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1 prograna {
Bl e
3 inteiro 1, n
4 escreva("Quer saber os divisores de qual valor?")
5 leia(n)
6 para (i-1; ie= n; i=is1)
7 {
8 se(n¥%i==0){
9 escreva(i,", ")
10 }
11 3
12 escreva("\n")
13 }
14 }
15

Quer saber os divisores de qual valor?12
12,30 R A

Prograna finalizado.
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Portugol Webstudio ' C6digo compartilhado (#sxbxhh) X +

1 prograra {
D 2 funcao inicio() !
cadeia Nome
escreva("Qual o seu ncme?")
Leia(Nome)
escreva("0l4,

Nome,"

@
|

Qual o seu nome?Marcos
01d, Marcos!
Programa finalizado.
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1 programa {
D> 2 " funcao inteiro fatorialGinteiro )
3 se (n==0) {
4 retorne 1
H } senao
6 {
7 retorne n * fatorial(n-1)
Q 8 3
9
= 10 }
1
12 funcao inicio() {
< 13 inteiro n
14 escreva("Quer calcular fatorial de quanto?”)
15 leia(n)
2 16 escreva(n, "l=",fatorial(n))
? 3
18 )
Quer calcular fatorial de quanto?s

5!=120
Programa finalizado.
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1 programa {
D 2 funcao inicio() {
3 inteiro i
4 para (i=2; i<= 20; i+=2)
5 {
6 escreva(i,”, ")
7 }
& s
93
G 10

<

2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20,
Prograna finalizado
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Portugol Webstudio ' Cédige compartilhado (gvaclg) X +
> 1 programa {

2 funceo inicioO) {

3 inteiro x

4 faca {

5 escreva("Informe um valor pare saber se € par ou {mper (@ para sair
6 LeiaCx)

7 ) {

8 & par\n")

9

se (x%2
escreva(x,

}
senao {
escreva(x," & imparin")
12 3
13 } enquanto (x | 8)

? 16 }
17
Informe um valor para saber se é par ou impar (@ para sair)
5
5 & impar
TInforme um valor para saber se é par ou impar (@ para sair)
[
0 & par

ADD

Programa finalizado.
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Portugol Webstudio  { Ccigo compartilhado (esfawpr) X +
> 1 prograna {

2 funceo tnteiro SomaNCinteirc n){
3 se (n=-8) {
4 retorne 0
5 + senao
6 1
7 retome n + SomaN(n-1)
Q 3 1
9
O o® ¥
11
12 funcao inicio() {
< = inteiro n
s escreva("Quer somar 05 naturais até quanto?”)
15 leia(n)
0 ® escreva(*Soma até "*,n,* & ",Sonali(n))
. 17 )
8 }

Quer somar os naturais até quanto?100
Soma até 100 ¢ 5050
Programa finalizado.
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Programa finalizado.
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Programa finalizado
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Programa finalizado.
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5

}
3

funcao inicioQ) {
ExibeParesAte(10)
i

Programa finalizado.
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1 prograna {
> 2 funcao inicio() {
3 real nota
4
5 escreva(“Entre com a Nota do Aluno: ")
6 leia(nota)
7
3 se (nao(nota<7))
9 {
[ escreva("Aprovado! ™)
11 }
12 senco
g B {
14 escreva(*Reprovado! *)
15 3
0
H 7 }
8 }
19

Entre com a Nota do Aluno:8
Aprovado!
Prograna finalizado.
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1 prograsa {
B> 2 " inkeiron, 1, 5, ec, Bin32)
3 funceo inicioQ) {
i screval*Entre con valor hase decinal para conversda base bindria:
s leia(n)
6 Decn
7 -
e s enquanto (naa(n<2)) {
9 BiniJen % 2
=S nen /2
1 i
12 }
L B Bin[i]-
s escrevaC*0 valor *, Dec ,* decinal corresponde 6o valor bindrio:\s
15 para (5-1; 3-8 3.5+ {
n escreva(Bin{3])
2 i 3
18
vy
23
2

Entre con valor base decimal para conversdo base bindria:21
0 valor 21 decimal corresponde ao valor bindrio:

10101

Programa finalizado.
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n=int( C
FiboN1
FiboN2
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FiboN FiboN1:FiboN2
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Quer saber qual termo da sequencia de Fibonacc

Pibo( 7 )= 13
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2 ADD

programa {
funcao inicioO) {
inteiro a, b, resto
escreva("Informe 0 prireiro valer:*)
leia(a)
escreva("Inforwe o segundo valor:™)
leia(b)
resto-a X b
enquanto (resto!-0) {
b
beresto
resto-a % b
}
escreva("MIC & ", b)

Inforne o primeiro valor:36
Informe o segundo valor:15

uOC é: 3

Prograna finalizado.
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Entre com valor base decimal para COnversao base binaria:l3

0 valor 13 decimal corresponde ao valor bindrio: (1, 1, 0, 1]
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1 prograna {
> ntetro n, vec
cadeia Hexa
caracter Sinbolo[161-{'0",'1", "
funceo inicioO {
escreva("Entre con valor base decimal para conversdo base hexadecimal:®)
1eia(n)
Decen
Hexa=""
Hexa-Sinbolo[n % 16]-Hexa
nn / 16
enquanto (n!-8) {

o E R

EBomvaunsun

ZER

> ADR

Hexa-Sinbolo[n % 16]tiexa
nen /16

15 }

16 escreva(*0 valor *, Dec ," decimal corresponde ao valor hexadecinal *, Hexa)

7}

18 )

19

Entre com valor base decimal para conversgo base hexadeciral:165
0 valor 165 deciral corresponde ao valer hexadeciral AS
Prograna finalizado.
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Corrida na Floresta

A lebre, a raposa, o sapo e a tartaruga disputaram uma corrida na floresta. A lebre cruzou a
linha de chegada duas posicaes a frete do sapo, a tartaruga nao foi a primeira nem a tiltima
a cruzar a linha de chegada e a raposa ndo foi a segunda a cruzar a linha de chegada.

Questio 1. Qual das alternativas abaixo ¢ uma possivel ordem de chegada, do primeiro ao
tltimo participante a cruzar a linha de chegada?

O sapo, tartaruga, raposa, lebre

O lebre, tartaruga, sapo, raposa

O tartaruga, lebre, raposa, sapo

O lebre, raposa, sapo, tartaruga

O raposa, sapo, tartaruga, lebre
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> 1 programa {

funcao inicioQ) {
inteiro i
-0
enquanto (i1-10) {
141
escreva(i,",")

Qo
O i

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
Programa finalizado.
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Equacio caracteristica r=r+1 que tem como raizes r; = # ery = 15,

Entio, Fibo, = Cy - (55) 1 G,y - (155)n

Para resolver, é mais conveniente utilizar n = 0 e Fiboy = 0.
Paran = 0 e Fiboy = 0. teremos: 0 = C; + Cs.

Paran = 1e Fibo, = 1, teremos: 1 = C} - 1+T‘/5+Cg~ #

Resolvendo o sistema:
Ci+C,=0

6.3
Cl_1+2J5+02,1—2\/§:1 ©3)

Teremos:
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1 progroea {
>e ‘funcao nicio0) 1

3 inteirs i, r

e cscrevac*Quer saber os divisores de qual valor?®)
s etatn)
6 pora (i-1; ic

<@ : escreva("\n")

Quer saber os divisores de qual valor:





OEBPS/image/img-191.PNG
(AUB) <+ A'nB 4.2)





OEBPS/image/img-160.JPG
N

<Exp>

<Verd{deiro>

L2

<comandos>

<Falso>

—®

<Falso>

<bxp1>
v
<comandos>
—
<Falso>
ATE
<comandos>
<bxp> L

<verddderre> <bp3>






OEBPS/image/img-120.jpg
10 }
B 5 funcas tnicion ¢

Portugol Webstudio Q' Codigo compartilhado (#qdixop) X

1 prograna {
b funcao Contagen@2(inteiro n) {
3 se (n=-0) {

4 escreva(n,”, ")

s }

6 senao {

7 escreva(n,”, ")
8 Contagend2(n-1)
9 e

12 Contagem02(5)
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« Uma multiplicacdo', primitivamente, consiste em:

axn=a+a+a+

n termos

« Uma divisdo (inteira)2, primitivamente, consiste em
a/m=m+m+m+---+m+r(0<r<m)
—_—
n termos

onde: n ¢ 0 maior niimero de vezes que m pode ser retirado de a e r é 0 que sobrou (resto

ou residuo).
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1 programa
D 2 inteiro x[181], p, crivo, i
3 Funcao tnicioQ) {
4 para (i-1; 1<-108; i-4+1) {
5 x[idei
6 3
7 b2
fo enquanto (p<1e) {
9 crivo=p*2
D 10 enquanto (crivo<-100) {
1 xlcrive] -0
12 crivo-crivop
< B }
1 pepel
15 enquanto (x[p]--0) {
16 pep+t
? 17 }
1 3
19 para (i-2; 1<-108; i-1+1) {
2 se (x[111-0) {
2 escreva(x[i1,%,")
2 3
) 3
24
I
% 3
z |

2,3,5,7,11,13,17,19,23,29,31,37,41,43,47,53,59,61,67,71,73,79,83,89,97,
Prograna finalizado
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Portugol Webstudio Q' Codigo compartilhado (fommmhv) X+
D 1 programa {

2 ‘funcao inicio() {

3 real preco, desconto, precocondesconto

4 escreva("Qual o Prego Original do Produto:

5 leia(preco)

6 escreva("Qual o desconto em percentual?”)

7 leia(desconto)
Q 8 precocomdesconto-preco* (1-(desconto/100))

9 escreva("Preco com desconto é ", precocondesconto)
oov 3

1}

12

=

Qual o Preco Original do Produto?8
Qual o desconto em percentual?s
Preco com desconto & 76.0

Programa finalizado.
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Este Projeto Calcula o Méximo Divisor Comum de dois
valores utilizando o Algoritmo de Euclides. Esta verséo &
verbalizada (com voz) e ensina o processo passo a
passo (simulagéo de Inteligéncia).

Notas e Créditos
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* Sejan € N. Tem-se que S(n) = n + 1 se, e somente se, n é um niimero primo.

* Umn € Né chamado de nimero perfeito se S(n) = 2 - n, ou, ainda, se n é igual a soma

dos seus divisores naturais distintos dele mesmo. Exemplos: 6, 28, 496, 8128 e 3350336





