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Zockeridoo:

"Kurz zu meiner Person. Mein Name ist Zockeridoo. Geboren auf dem Planeten Erde. Um die Welt zu retten. Ich habe mein Leben geopfert, wurde aber vom Gott des Krieges gerettet. Zwei Monate lang war ich zu Gast bei der Spirit Goddess. Nach einer wohlverdienten Pause. Ich nahm meine Reise wieder auf und wurde ein Gott. Durch die Welten! "
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Die Luft flirrte vor Hitze. Die absolute Stille in der Steinwüste war bedrückend. Die Sonne stand fast im Zenit, und der Himmel war tiefblau.

Der Ort war wie eine klassische griechische Landschaft. Hier und da erhob sich eine Reihe von ähnlichen Bäumen aus dem Chaos der Felsen. Unter den unbarmherzigen Sonnenstrahlen warfen sie kurze, aspikschwarze Schatten.

Nur der Obelisk warf keine Schatten. Seine Basis bildete ein Quadrat. Sie war drei Meter breit und drei Meter lang. Und es ging in die Höhe, ein Turm ragte Hunderte von Metern in den Himmel.

Die Sonne schien von Süden her auf ihn, aber Zocker ging um den Obelisken herum und stellte fest, dass die Sonne von allen vier Seiten schien, nicht nur von Süden. Der graue Stein fühlte sich hart und heiß an. Er würde dem Druck eines Fingers nicht nachgeben.

Aber nicht das Sonnenlicht. Das Licht schien durch, als ob es hier nichts gäbe, und der Obelisk warf keinen Schatten. Der Boden, wo der Schatten hätte sein sollen, war genauso heiß wie überall sonst.

- Möchten Sie Ihr Niveau wiedererlangen und Ihren Weg fortsetzen? Oder ganz von vorne anfangen? - Die Stimme von Obelisk ertönte.

- Hm?", fragte sich Zockeridoo. "Wer ist es? Wo sind Sie?

Er sah sich um, aber außer ihm und dem Obelisken war niemand zu sehen.

- Ich stehe hier vor Ihnen. Was haben Sie also beschlossen?

- Worum geht es? Neu anfangen? - fragte Zocker.

- Wissen Sie, warum eine Klinge gehärtet wird?

- Willst du damit sagen, dass ich noch stärker werden werde? Wenn ich mich dafür entscheide, werde ich anfangen zu schwingen. - Ganz genau. - Obelisk bekräftigt - Du bist wie eine Klinge, die härtet.

Wenn du den Weg zur Unsterblichkeit noch einmal beschreitest. Nicht nur Ihr Geist wird stärker werden, sondern auch Ihr Körper.

- Es stellt sich heraus. Viele Götter haben ihre Unsterblichkeit aufgegeben? Und den Weg zu Gott noch einmal von vorne gegangen? - Erstaunt fragte sich Zocker.

- Nein, das sind sie nicht. Sind sie Ihrer Meinung nach dumm? Ich habe noch nie davon gehört.

- Was?! - Zocker war gedemütigt. Für wen hält ihn dieses Denkmal? - Was schlagen Sie also vor?

- Es tut mir leid. Ich habe nichts Beleidigendes gemeint!

- DAS WAR'S.

- Sie sind vom Planeten Erde.

- Warum fühle ich. Dass Sie mich beleidigen? Dumm. Tinny!

- ICH BIN EIN ERDLING! Erdling!

Blitze zuckten über Zockers Gesicht. Ein stolpernder, murmelnder Donner rollte von oben nach unten über den Himmel und verstummte langsam, um in der Ferne mürrisch zu grummeln.

- Warum kam der Blitz vor dem Donner?

- Ich habe vergessen, Sie zu fragen. Eine Anomalie.

- Macht er sich über mich lustig? - Ich nehme dich auseinander und verkaufe dich Stück für Stück!

- Ha-ha! Versuchen Sie es! Ich bin jetzt Tausende und Abertausende von Jahren alt. Ich stehe hier schon seit ich weiß nicht mehr wie vielen Jahren!

- Oh - oh, Sie sind also ein Sklerosekranker, mein Freund.

Zocker bemerkte, dass dieser seltsame Obelisk auf den Fliesen nur mit seiner Handfläche bedeckt war.

- Ich frage mich, ob es aus Metall ist oder? - Aus Neugierde stach ich mit meinem Fingernagel in eine der Kacheln.

BA-A-A-C!

Von einem heruntergefallenen Ziegelstein gab es ein klingelndes Geräusch.

- Sie! ANOMALYA! Fassen Sie mich nicht an! - Obelisk war entsetzt über die Schlussfolgerung, dass er die Drohung tatsächlich wahr machen würde.

- Eine Generation von Majors - Obelisk war an der Reihe, sich zu entrüsten - Kein Respekt vor Älteren. Und wenn man darüber nachdenkt, einfach. Welche Götter hinter ihm stehen. Oder, was wahrscheinlicher ist, er ist der uneheliche Sohn eines höheren Gottes. Dann passt alles zusammen. Deshalb wird er von den HOHEN GÖTTERN auch so behandelt! Dann wird er mit Sicherheit eingeschmolzen werden und man wird sich nie wieder an ihn erinnern.

- Was haben Sie gesagt?! Wiederholen Sie es.

- Aber Sie sind wirklich wie die Anomalie.

- Erklären Sie das. Schnell. Sie wissen schon. Juckende Hände.

- Das ist das erste Mal, dass ich jemanden sehe, der neu anfängt. - Obelisk sprach schnell, weil er befürchtete, dass Zocker ihn demontieren würde.

- Aber was ist mit der Wiedergeburt der Seelen?

- Das ist etwas anderes. Ich sage dir, du bist wie eine Klinge, die gehärtet werden kann. Wenn Sie das tun. Immer und immer wieder werden Sie Ihre Entwicklung von vorne beginnen. Man könnte es Wiedergeburt nennen. Du wirst jedes Mal mächtiger werden, ein Wesen. Und durch unzählige Wiedergeburten. Auch als Sterblicher. Ihre Macht kann mit der eines Unsterblichen oder sogar mit der eines Gottes verglichen werden. Aber jedes Mal wirst du zu einem Gott. Es wird immer schwieriger werden.

- Ich verstehe.

- Dann. Was haben Sie beschlossen?

- Wiedergeboren zu werden. - Ich werde der stärkste Gott sein!

Zocker war in einen weißen Lichtschleier gehüllt.

Zocker erschien auf dem Trainingsplatz im Freien. Ein Blick in die Runde erinnerte ihn an das Spiel.

Links und rechts von ihm reihten sich 10 Meter lange und 5 Meter breite Matten aneinander. Und auf jedem stand ein Neuankömmling. Und hinter den Pads wanderten Hunderte von Abenteurern. Einige warteten, bis sie an der Reihe waren, um auf dem Podium zu stehen, andere rannten von einem Lehrer zum anderen. Erledigung von Aufgaben oder Erlernen von Fähigkeiten.

Es gab auch Gebäude, die weit voneinander entfernt gebaut wurden.

- Sie befinden sich in einem Ausbildungszentrum in der Welt von Cruz. Die Welt der Magie und der Technologie. - hörte eine Stimme in der Nähe - Öffnen Sie das Eigenschaftsfenster.

Name - Zocker

Rasse - Mensch

Status als Auserwählte/r der Götter

Manna - 1000 PS - 500

10 Manaregeneration - sec - 1ur

Regenerieren 20 xp - sec - 1ur

Neben dem Fensterstatus wird eine Meldung angezeigt:

Hinweis

Ihre Leistung übersteigt die der Einstiegsstufe. Und das gleich mehrfach. Von der Einstiegsebene

Glück ist 1000%ig

Tipp - Ihr Blut ist am reinsten

viel Glück.

Klassenübergreifend

Die aktuelle Klasse

Scharfschütze - 1 Stufe

Hinweis

Öffnen Sie die Klassenkarte, um einen genaueren Blick darauf zu werfen

Angriff - 40

Physischer Angriff - 20

Magie - 18

Kritischer Schaden - 20%

Angriffsgeschwindigkeit - 2

Genauigkeit - 40

Geschicklichkeit - 80

Schießentfernung - 50 m

Eine besondere Fähigkeit, die von den Göttern verliehen wurde

Tödliches Glück - Vorsicht, dein Glück geht Hand in Hand mit dem Tod

- Hm? Sind Sie sicher, dass dies keine Bestrafung ist? ENTFERNEN SIE ES!

Fertigkeiten:

Automatische Einstellung 1 Ebene - Radius 10 m

Universelle Fähigkeit - Wiedergeburt - 1Grad (Hinweis: Du steigst von Anfang an auf. Wenn Sie aufsteigen, erhalten Sie einzigartige Fähigkeiten)

Kein Level - Waffen, Ausrüstung, Schmuck kannst du ohne Level benutzen

Schmelzen von Fertigkeiten - Du kannst mehrere Fertigkeiten in den Brennofen werfen, um eine neue Fertigkeit zu erschaffen.

Hinweis

Erhöhen Sie die Stufe der Kernschmelze, und Sie werden in der Lage sein, Wissen in höheren Stufen zu schmelzen.

TIPP

Wenn Sie eine Fähigkeit umgeschmolzen und neu erlernt haben. Nach dem erneuten Erlernen werden Sie von 2 Stufen entfernt. Wenn du zum Beispiel Stufe 100 warst, wirst du Stufe 98.

Diebstahl - 1ur. Kopiert Klassen, Fähigkeiten und Berufe. Wenn er erfolgreich ist, kann der Dieb auch Merkmale kopieren.

Das Auge der Wahrheit 10p - nichts kann sich vor dem Auge der Wahrheit verstecken. Sie können Beschreibungen von Merkmalen sowohl von Gegenständen als auch von Lebewesen sehen

Super-Gedächtnis Stufe 1 - alles, was Sie sehen, hören oder lesen, werden Sie sich merken.

Tarnung - Stufe 10, niemand kann deine Eigenschaften lesen.

Täuschung - 10p Du kannst falsche Informationen über dich angeben

Sofortschuss - erhöht den Schaden um 200%, Rollback 10 min. Laufen - 50 km/h - 3 min, Zurückrollen 2 min

- Cool, drei laufen, zwei gehen.

Ding!

Sie haben 1.000 Karmapunkte erhalten! Für rechtschaffene Taten.

- AKTION?

- Beginnen Sie Ihre Reise von Anfang an. Das bedeutet, dass du wiedergeboren wurdest und deshalb in einem früheren Leben gestorben bist. Indem Sie Ihr Hab und Gut an Ihre Arbeitnehmer spenden,

- DARRYL! WENN DAS!

- Wir wollen nicht, dass sie arbeitslos werden. - Je mehr ich las, desto mehr erinnerte ich mich an Stupid Iron - Unwillig, sich zu verkaufen und das Geld zu behalten. Für den Beitrag zum Abbau der Arbeitslosigkeit. Nach dem System vergeben, 1 Merkmalspunkt.

- NUR EINE Sache... Oh, fick dich! Magnetisiert! - Bei einem Blick in mein Inventar sah ich 100 Goldstücke, eine Pistole, die an das Design einer Steinschlosspistole aus dem frühen 18. Jahrhundert erinnerte.

Und ein sammelbares schwarzes Leder-Dante-Kostüm aus der Welt von Devil May Cry: eine knielange Umhangjacke, eine Hose und ein Hemd. Und Halbstiefel.

TIPP

Der Wechsel des Kostüms, der Kleidung und der Rüstung ist mental.

- Wirklich. Dante ist echt? - Zuccher zog den Anzug an und bemerkte, dass Dantes Jacke rot statt schwarz war, aber er war noch erstaunter, als er das Etikett sah.

Hergestellt in China

- ............................

- Zerstöre das Monster mit einem Schuss. Und erhöhe deine Stufe auf Stufe 2", sagte eine mechanische Stimme neben dir.

Zuccher drückte vorsichtig ab, und eine Kugel flog aus der Mündung. In die humanoide Echse, die erschien. Der Schuss hat es in Stücke gerissen. Es in Sternenlicht verwandeln. Und wieder erschien die Eidechse.

- Zerstöre das Monster mit einem Schuss. Und erhöhe deine Stufe auf Stufe 2", wiederholte die mechanische Stimme.

Die Eidechse zerbrach erneut in Stücke.

- Die Erfahrung war nicht gültig versuchen Sie es erneut.

Immer und immer wieder. Er tötete die Eidechse stundenlang, aber die Erfahrung wurde nicht besser.

- HA-AHA-A - kam das Lachen der Neuankömmlinge, die Zocker anschauten.

- Sieh dir das an! Seht euch diesen Verlierer an! Er kann nicht einmal die Stufe im Simulator erhöhen.

Wie ein Gebirgsbach brach das Lachen aus.

Was kümmerten ihn diese Neuankömmlinge. Das Hauptziel war es, die nächste Stufe zu erreichen. entschied Zocker.

- Das System! Warum ist das Niveau nicht höher?!

- Haben Sie Ihre Post gecheckt? - hörte eine vertraute Stimme. Zur Überraschung von Zocker.

- Post?

Nachricht

Sie können 7 Tage lang kein Upgrade durchführen. Wegen der Wiedergeburt.

- Adelia, bist du das?

- Ja. Und danke.

- Wofür?

- Wenn du mich gefeuert hättest. Bevor Sie starben, d.h. bevor Sie wiedergeboren wurden oder sich entschieden, Ihre Entschädigung zu nehmen, wäre der Vertrag, den Sie mit mir geschlossen haben, aufgelöst worden. So wie es aussieht, hat das System für Ihren vorzeitigen Tod bezahlt. Außerdem wurde er zum Sekretär S befördert. Werden Sie mich auf Dauer einstellen?

- Ja.

- Sie haben einen Vertrag geschlossen. Für 1000 Jahre. - kam die Stimme des Systems durch.

- Ich wusste, dass Sie mich akzeptieren würden. - Adelia freute sich. - Fachleute wie ich gehen nicht einfach die Straße rauf und runter.

- ........

- Das ist der Grund. Ich habe bereits Ihre alten Mitarbeiter eingestellt. Und ich möchte um mehr bitten.

- Worüber?

- Wenn du wieder ans Sterben denkst. Warnen Sie mich vor. Ich wette auf deinen Tod.

- Das werden Sie nicht. - obwohl es für Zocker eine gute Idee zu sein schien - By the way. Warum haben Sie sich nicht von vornherein für das Niveau entschieden?

- Entschuldigen Sie, ich habe einen Freund hier...

- Freundin? - verstand Zocker nicht - Was hat sie damit zu tun?

- Ihr Mann hat sie verlassen und ich habe sie getröstet.

- Ich verstehe...

- Und beschloss, die Sendung einzuschalten. Neuling. Mit Ihrer Teilnahme.

- Welche Sendung? Werde ich gefilmt?

- Oh-oh, du bist der Star aller Fernsehsender!

- ......

- Ich konnte nicht anders, als damit zu prahlen, dass ich für Sie arbeite... Keine Sorge, dieses Video wird nur in der Außenwelt ausgestrahlt.

- Das war's? Alles, was noch fehlt, ist ein neuer Name und ein neues Aussehen. - Zocker antwortete sarkastisch: "Warte. - Er erinnerte sich: Brauchen sie nicht eine Erlaubnis, um Fotos zu machen?

- Ja.

- Und sagen Sie nicht, dass Sie es sind.

- Das werde ich nicht. Wenn Sie nicht...", sie dehnte absichtlich jedes Wort, "100.000 Gold und 5.000 Punkte brauchen. Ich werde das Geschäft absagen.

- Andererseits liegen 5.000 Punkte nicht einfach so herum. - begründete Zocker.

- Es ist ohnehin unmöglich, die Punkte zurückzubekommen. Ich habe mein Büro bereits eingerichtet. Ich habe eine Lizenz für einen physischen Körper gekauft. Eröffnete einen Laden, ein Lager und eine Taverne, stieg auf Stufe 5 auf und baute eine Küche für Köche der Stufe S. Kostenlose Mittagessen sind für mich garantiert. - verkündete Adelia voller Stolz. - Ist sie meine Sekretärin, oder ich ihre?

- Bleiben zwei Goldmedaillen und 10 Punkte.

- 10.?

- Das hatte ich vergessen. Ich habe uns auch eine Pizza bestellt, ein Zehner ging an den Pizzaboten.

- Wie soll ich es also essen?

- Keine Sorge, wir werden es für dich essen. Immerhin ist es königlich.

- Ja...

- Richtig, wenn Sie einen Monat im Voraus bestellen, müssen Sie ebenfalls 1.000 Punkte im Voraus bezahlen. Bourgeois! Aber keine Sorge, ich habe dir noch eine Pizza bestellt.

- Und können Sie ihn an mich weiterleiten?

- Nein, dann muss ich es wieder für dich essen.

- ... - Zockeridoo

Zing

Nachricht.

Nach mehreren Stunden harten Trainings ist deine Schießleistung auf Stufe 20 gestiegen.

Diebstahl - 2. Stufe.

Neue Klassen und Fähigkeiten werden erkundet.

Untersuchte Klassen: Obdachlosigkeit

- .....

Zocker las weiter:

- Magier, Hexenmeister, Zauberer, Illusionist, Nekromant, Ritter, Paladin, Barbar, Geächteter, Pirat, Berserker, Assassine, Musketier, Duellant, Giftmeister, Elementarmagier, Beschwörer, Heiler, Harper, Druide, Klingentänzer, Reimeschmied, Dämonenmusiker, Walfänger. Jäger, Waldläufer, Bandit, Dämonologe, Seemann, Schmied, Priester, Stratege, Luftwanderer, Wikinger, Mönch, Chemiker, Töpfer, Koch, Künstler, Kartograph, Choreograph, Sänger, Kaufmann, Politiker, Schmied, Clown, Künstler, Schneider, Hausmeister, Verantwortlicher für die Nachttöpfe im King....

- Es hat sich herausgestellt, dass ich eine Menge unnötiger Fähigkeiten habe. 1000% Glück ist Macht! - Zuccher ging schnell die Fähigkeiten durch, die er entdeckt hatte.

Er beschloss, dass es an der Zeit war, das Schmelzen der Häute zu nutzen. Zuerst dachte ich, Stufe 0 sei ein Unglück, aber jetzt war es wirklich Glück.

Wenn geschmolzen und dann erneut untersucht. Einmal erforscht, nimmt es zwei Ebenen weg. Aber jetzt war es Stufe 0.

- Hoffentlich werde ich bei meinem Glück nicht negativ? Die Kernschmelze! - Zocker hat sich entschlossen.

Die Zuschauer bemerkten, dass Zocker fünf Minuten lang wie erstarrt dastand. Viele Leute haben sich vor Lachen die Bäuche vollgeschlagen. Newcomer war schockiert über das, was geschehen war.

Nachricht

Der Schmelzpunkt liegt bei Stufe 10.

- So wenige? Die meisten sind den Bach hinuntergegangen.

Nach der Lektüre der Liste der eingegangenen Anträge, nach der Fusion

S-Rang-Fähigkeiten

Einzigartig

Autopilot - wenn Sie betrunken sind. Setzen Sie eine Markierung auf die Karte, und Ihr Körper wird den angegebenen Ort von selbst erreichen.

Völlerei - wenn du eine Wette abschließt und dein Können einschaltest. Sie können ununterbrochen essen und trinken. ALLES UNGENIESSBAR.

- Das soll wohl ein Scherz sein!

Die weiße Flagge ist, wenn Sie von vielen Feinden umgeben sind. Und Sie wollen sich ergeben. Wirf die weiße Fahne aus, auf der steht: @@@ Holt mich!

Lügendetektor-Hammer - wollen Sie die Wahrheit wissen? Rufen Sie den Hammer und die Nägel.

- Hoffentlich werden die anderen besser sein. - Cocker seufzte, nachdem er ein paar Mal geflucht hatte.

Lehrer der 1. Stufe - du kannst anderen Fertigkeiten und Klassen beibringen

Lauf 1 ur - Höchstgeschwindigkeit 60 km/h, 1 Mana, 1 min.

Vergiftete magische Pfeile - 1 Stufe,

Verursacht pro Sekunde 10 - Giftschaden. Wirkt, bis das Gift neutralisiert ist. Bei jedem Angriff auf dasselbe Ziel wird das Gift stärker. 1% - Das Gift mutiert und heilt nicht mehr. Rolle 1 - min. Nach dem dritten Angriff - 12 Stunden zurückspulen.

Meteorit - Schaden 500 - Rollback 30 Sek. Mana 10

Feuerball 1p - 200p - Rollback 5 Sek. Mana 5

Einfrieren - Ur 150 pro Sek. lässt den Gegner für 5 Sek. zu Eis schrumpfen und rollt 30 Sek. zurück

Kälte des Nordens - 20m/kv Schaden 100 in 1s - Dauer eine Minute - Mana 500 Rollback 1h

Blitz - 350r Rollback 10 Sek.

Blitzkette - 200 ur Rollback 30 sec

Feuerinferno - 400 ur sec Dauerbrand 1 min, Mana - 600, Rollback 1h

Super Ruck - 10m Schallgeschwindigkeit Rollback -10 min

Ruck - 5 m/sec Rückstoß 1 sec

Stufe verringern 1r - Verringert die Stufe des Gegners um 10r 1% ist die Chance um das Maximum zu verringern, abhängig vom Glück Rollback 24 Stunden

Balancieren - einen Level gleich deinem Verbündeten oder Feind Rollback 1 Monat machen. (Wenn dein Gegner ein Vielfaches deiner Stärke hat, besteht die Möglichkeit, dass deine Fähigkeit nicht funktioniert).

100 Schnitte - 500 Schaden-Rollback 1 min Mana 600

5 Ziele - Feuer auf 5 Ziele gleichzeitig - Schaden 350 Mana 500 Rollback 1 min

Beschwörung eines Knochendrachens - 15Grad

Ewiger Dienst - Auferweckung der Toten für den ewigen Dienst

Fluch der Schützen - Während des Feuerns werden Feinde mit folgenden Flüchen belegt: Verlangsamung, Elend, Verstümmelung, zusätzlicher Schadensrollback 10 min.

Boosted Buff - 1 Jahr steigert die Leistung um 50%, Rollback 1 Stunde.

Verschmelzen - vorübergehend und dauerhaft Sie können jede Fähigkeit nehmen und eine neue erhalten. Eine Ebene.

Hinweis

Vorübergehende Verschmelzung - nach einiger Zeit verschwindet die erstellte Fähigkeit und die verwendeten Fähigkeiten kehren zurück.

Permanente Verschmelzung - verschwundene Fähigkeiten werden nicht erneuert.

- Nicht schlecht für den Anfang. Seltsam, warum konnte ich die Fähigkeiten nicht erneut kopieren? - bemerkte Zocker.

- SCHWEIGEN!

Die Stimme des Mädchens holte Zocker aus seinen Gedanken. Ringsum herrschte Totenstille.

Alice - 30. Klasse

HP - 20.000 Mana - 10.000

Rasse - Mensch

Magier - 30 Grade

Unterklasse

Duellant - Stufe 10, Elementarmagier - Stufe 12, Alchemist - Stufe 10, Reisender - Stufe 15

Ausbilder - 20 Klassen, kümmert sich um die Ordnung und hilft Neueinsteigern.

Alice trug eine Weste über einem Hemd, eine Hose und Stiefel. Ihr langes Haar fiel ihr bis über die Schultern.

- Ja. Wollten Sie etwas? - fragte Zocker.

- Ist Ihr Niveau immer noch nicht gestiegen?

- Es ist nur vorübergehend, keine Sorge. - Zocker wollte gerade etwas über den Fluch sagen, aber Alice unterbrach ihn.

- Ehrlich gesagt, ist dies das erste Mal, dass wir einen solchen Fall erleben. Also, hier sind 50.000 in Gold. Als Trostpreis. - Alice hielt eine kleine Tasche in die Höhe - Das ist eine interdimensionale Tasche. - erklärte Alice.

- Ich danke Ihnen. - Zocker nahm die Tasche an sich und schickte sie in das interstitielle Inventar.

- Ich helfe dir, deinen Freund aufzurüsten

Zockeridoo untersuchte die Eigenschaften des Samariters, der seine Hilfe anbot

Zack - 35. Klassen

28 Jahre alt

Schwertkämpfer - 30 Grad

- Und für die Hilfe", lächelte Zack gutmütig, "sind es nur fünfzigtausend. Irgendjemand wird es Ihnen sowieso wegnehmen. Mit Ihrer Stufe Null.

- Wähle deinen Gegner nach Stufe. - Alice legte Fürsprache ein

- Wovon redest du?", fragte Zack zähneknirschend, "Ich mache mir nur Sorgen um ihn.

- Immer bereit, die Einbrecher abzuschrecken.

- Wirklich? Nun, was ist, wenn Sie zufällig einen Pesnik (einen PS, der gegen das System ist) treffen, der so stark ist wie ich?

- Ich war ein Pionier. Immer bereit, auf die Underdogs zu setzen, um das Niveau zu heben.

- Ich bin 35", sagte Zack stolz, "Willst du auf meine Kosten noch einen draufsetzen?

- Nun, wenn du ein Verlierer bist, macht mir das nichts aus.

- Lustig. Nur ich werde zuletzt lachen. Legen Sie los!

- Hören Sie nicht auf ihn. Er schikaniert Sie.

- Was ist schon ein Duell ohne Wette? - fragte Zocker - Wie wäre es mit fünfzigtausend?

- Ich setze 100! Wenn Sie gewinnen können, gehört das Geld Ihnen. - Zack grinste.

Sie haben eine Duellvereinbarung akzeptiert, um 100.000 Gold zu gewinnen.

50.000 Gold zu verlieren.

- Das soll wohl ein Scherz sein! - Alice war entrüstet - Er ist Stufe 0! Kämpfe mit mir! - Sie forderte - Oder haben Sie Angst?

- Tut mir leid, Alice", meldete sich Zocker zu Wort, "aber er kämpft gegen dich, nachdem er wieder auferstanden ist.

- Ich bin der Nächste in der Reihe. - sagte Alice, als sie zur Seite trat und Zach einen letzten verärgerten Blick zuwarf.

- Haha-", lachte Zack, "ich gebe dir einen Vorsprung von zehn Schlägen.

- Einer reicht mir.

- Beginnen Sie.

Zocker hob appellierend die Hand in die Luft:

- Ein Meteorit fällt!

Nachricht

Tödliches Glück aktiviert

- CHE?

- OH, WIE BEÄNGSTIGEND! HA-AHHHH ah - Zach blieb das Lachen im Halse stecken, als der Schatten des Meteors über das Gebiet hinwegzog. Ein Meteor von der Größe eines fünfstöckigen Hauses näherte sich dem Boden

- Welcher ist es? - Zach hatte gerade Zeit zum Nachdenken.

BUMM!

Der Meteorit schlug 100 Meter vor dem Aufprall auf dem Boden auf, und es entstand eine Stichflamme.

Einen Sekundenbruchteil bevor die Flammen ihn verschlangen, stürzte Zocker auf Alice zu, packte sie an der Schulter und aktivierte den Schild.

Die gesamte Stadt wurde durch einen Meteoriteneinschlag zerstört.

Tödliches Glück aktiviert.

Ihr Scheiß hat die Schockwelle erfolgreich überstanden.

Sie haben 30 Stufen erhalten.

Erlernte Berufe und Fähigkeiten: Assassine chef.....(weitere Informationen zu den erlernten Berufen und Fähigkeiten

erweitern Sie die Liste vollständig)

Titel: Rescue Handsome. Held. Prinz.

Zerstörer, Böse, Blutrünstig. Bandit. PS.

Für die Zerstörung der Stadt und ihrer Bewohner. Ihr Ruf ist geschädigt.

Sie sind jetzt geächtet. Jeder Abenteurer kann dich angreifen.

Ihre rote Aura ist ein Zeichen für den SAR. Die Aura wird Sie verraten.

Hinweis

Töte Ps und Monster, um die rote Aura zu entfernen

Sie stehen als gefährlicher Ausländer auf der schwarzen Liste

- ABER ICH WAR ES NICHT, DER IHN ANGERUFEN HAT! - Zocker ärgerte sich - SYSTEM!

- Ihre Frage wird gerade bearbeitet. - ertönte eine mechanische Stimme.

Nachricht

Dämonenfürst Myrton angegriffen

Beginn der Eroberung von Welten.

Die Hauptaufgabe besteht darin, den Dämonenlord zu besiegen und die Welt zu retten.

Home Award

DANKE!

- CHEWOO?!!!

Helden brauchen keine Auszeichnungen.

- Aber ich bin kein Held.

- Aber Sie würden die Welt retten, nicht wahr? Oder nur das Leben von jemand anderem? - fragte Adelia - Auf Kosten deines Lebens.

- Natürlich würde das jeder tun. - Zocker antwortete ohne zu zögern.

- Das ist der Punkt, nicht jeder denkt so. - Aber es gibt einen Trostpreis", bemerkte Adelia.

Ein Trostpreis

500.000 Erfahrung und eine Versetzung in eine andere Welt.

Titelheld, Retter der Welten, Bezwinger der Dämonenfürsten.

Sekundäre Aufgaben

Besiege die Generäle des Dämonenlords

Die Belohnung hängt von der Erfüllung der Aufgabe ab

- Die Fernsehsender wollen Sie nicht mehr filmen.

- Weil ich die Stadt in die Luft gejagt habe?

- Nein, wegen deines Glücks. Sie wollen noch eine Weile in dieser Welt leben. Als du deinen Gegner angegriffen hast, haben die Dämonen gleichzeitig diese Welt angegriffen. Deshalb hat das System den Dämonenangriff auf deinen Punktestand angerechnet.

- Aber auf der einen Seite ist es nicht fair, auf der anderen Seite habe ich gute Erfahrungen gemacht. - Zocker argumentierte

- Ja, die Filmemacher fanden es auch ungerecht, als nach der Explosion des Meteoriten ihre gesamte Ausrüstung explodierte.

Nachricht

Vernichte die wiederbelebten Zombies

Die Belohnung hängt von der Anzahl der getöteten Zombies ab

Im Todesfall wird alles, was Sie verdienen oder erhalten, annulliert.

- Was? Was ist passiert? - Alice betrachtete die Ruinen des Zentrums

Nachdem der Meteorit gefallen war. Die Stadt lag in Trümmern.

Es gab einen pfeifenden Windstoß, der Asche aufwirbelte. Die Ruinen schienen zu neuem Leben zu erwachen, und die Toten erwachten, getrieben von einem ewigen Hunger nach Fleisch.

Der Gestank von getrockneter Fäulnis und Gestank erfüllte die Gegend mit aufkommendem Wind.

- Was ist passiert? - fragte Alice.

- Ich war es nicht. - Zocker antwortete sofort: "Die Dämoneninvasion hat begonnen.

- Woher wissen Sie das?

- Wurde Ihr Auftrag nicht ausgeführt?

- Nein.

- Akzeptieren Sie die Partei.

Alice nahm die Einladung zur Gruppe an

- Wirst du sie bekämpfen? - wunderte sie sich.

- Warum weggehen, wenn die Erfahrung da ist?

- Sehen Sie sich ihr Niveau an. Die Zombies haben das gleiche Niveau wie zu Lebzeiten beibehalten.

Die Zombieklasse wird untersucht

Vampir-Klasse studiert

- Es ist an der Zeit, von hier zu verschwinden. - schlug Alice vor.

- Es ist ein höllischer Schwierigkeitsgrad - stimmte Zocker zu - am Anfang des Spiels... aber das ist in Ordnung, die Schwierigkeiten fördern nur den Charakter - antwortete Zocker begeistert.

BABABAH!

Alice warf einen feurigen Feuerball ab, der ein paar Zombies, die sich ihnen näherten, verbrannte.

Alice schüttelte nur den Kopf

- Ich weiß, dass ich selbst ein Anfänger war - Alice begann zu dozieren - aber...

- Klonen! Attacke!

10 Zocker-Klone begannen, Zombies der Stufe 30 zu erschießen.

Glück aktiviert

300% kritischer Schaden entstanden

Kritischer Schaden 20%

120% der Zeit kritisch beschädigt

- ZUERST!

BUMM!

Der Zombie wurde auseinandergerissen.

- Wie? - Alice traute ihren Augen nicht - bist du wirklich Stufe 0?

Ein handgehaltenes Maschinengewehr der Stufe 30 erhalten.

- Sollen wir spielen, Kinder? - Zockeridoo ist mit einem Maschinengewehr bewaffnet.

Die kürzlich auferstandenen Toten wurden von Maschinengewehrfeuer in Stücke gerissen. Aber die Toten wurden nicht weniger, sondern es kamen immer mehr, die Zocker und Alice in die Enge trieben.

Erreichte Leistungen

Brain Bouncer

Brainiac

Neue Stufe erreicht, neue Stufe erreicht, neue Stufe erreicht

Achtung: Ihre Levels werden vorübergehend eingefroren.

Einwegkanone Thunderbolt der Stufe 50 erhalten

Verschießt eine Bombe mit einem Tötungsradius von 500 m

Schaden - 20k

Nachricht

Zocker blickte auf die Nachricht

Empfangen:

Tränke, Schwerter, Klingen, Feuerwaffen, Rüstungen und Granaten,

Vampirkostüm, weiße Pantoffeln, Stock, Zombie-Fetzen, Knochen, Schädel, Zombie-Auge.

Essen von sauren Socken - verbessert die Überlebensfähigkeit für immer um 30

Nukleares Wassergetränk - trägt zur Verbesserung des Wohlbefindens bei, Nebenwirkungen: Halluzinationen.

- Warum fällt nichts von ihnen herunter? - sagte Alice enttäuscht.

- Alles ist in mein Inventar gewandert.

- Wie viel fasst er?

- Ich habe die Zellen nicht gezählt.

- Schummler, ich habe nur 100 kg.

- Wählen Sie aus.

- Dann - Alice lehnte den Antrag auf einen Deal ab, der erschien - Wir können sie nicht ewig hinhalten. - indem er einen Sturm von Zaubersprüchen auf die Zombies loslässt.

Ihre Leistung wird um 1 Einheit erhöht

Cocker sah sich seine PS und sein Mana an.

Manna - 1001 PS - 501

- Du hast Recht, wir sollten uns etwas einfallen lassen.

- DAMPFEN SIE LOS!

- Die Erfahrung wegwerfen? Verschmelzen!

Eine vorübergehende Fähigkeit wird erworben

Freeze 2 - Bereich 200 m - 2 min Rollback 5 min

Gleichgewicht der Kräfte - stecke die Flagge ein und deine Gegner werden für 5 Minuten mit dir gleichgestellt

- Gleichgewicht der Kräfte! - Zocker hat die Fähigkeit aktiviert - BURN IT FAST!

Die umstehende Zombiehorde wurde von einem Sperrfeuer aus Alices Zaubersprüchen und Zockers Kugeln bombardiert und in Stücke gerissen.

- Halt!", rief Zocker, als er die herausgefallenen Gegenstände der Stufe 0 betrachtete.

- Wir können schnell mit ihnen fertig werden.

- Ja, aber sie sind alle Stufe 0 und haben 0 Erfahrung", so Zocker.

- Solange Ihre Flagge aktiv ist, können wir von hier fliehen. Es gibt zu viele Zombies. - Alice war dagegen.

- Denken Sie daran, dass sich die Zombies in der Gegend ausbreiten. Ausgerechnet wir müssen sie aufhalten. - Zockeridoo appellierte an ihr Gewissen.

- Du willst doch nur Erfahrungen sammeln", meinte Alice, "was ist, wenn sie dich angreifen, ein paar Angriffe auf dich und das war's.

- Natürlich nur, wenn sie es verstehen! - dämmerte es Zocker. - Stehen bleiben! Schießen Sie ihnen die Beine weg, dann nehme ich die Flagge ab. Zusammenführen

Eine vorübergehende Fähigkeit wird erworben

Großer Bumm! - Wenn du die Fähigkeit aktivierst, erscheint ein Knopf in deiner Hand und nach 1 Minute bekommst du einen großen Knall.

- Es ist nicht das, was ich wollte, aber mal sehen, was es ist. Großer Knall! - Ein quadratischer Teller mit einem Knopf in der Mitte erschien in Zockers Hand.

- Was ist das? - Alice nimmt den Knopf in die Hand und schaut ihn an

- Halt!

Doch bevor Zocker etwas sagen konnte, drückte Alice einen Knopf.

- Oh, warum blinkt es?

- Das ist der Knaller.

Alice warf sich, so weit wie möglich von sich selbst entfernt.

Nachricht

Beginnen Sie zu beten

Sie haben den nuklearen Zünder aktiviert

Es bleibt keine Zeit zum Weglaufen

- Das soll wohl ein Scherz sein!

- Was ist passiert?

- Es ist eine Atombombe.

- Machst du Witze?

- Nein. Hau rein oder stirb.

- Aber ich habe keine Arbeit als Hilfsarbeiter. - Alice geriet in Panik.

- Bergmann! Meiner!

Zocker ergriff Alices Hand und stürzte sich unter der Wirkung einer Krone 50 Meter tief in eine errichtete Mini-Mine, um ihr Zimmer vor dem Einsturz zu bewahren, dessen Wände und Decke mit Bögen verstärkt und von Laternen beleuchtet waren.

BUMM!

Die Wände des unterirdischen Bergwerks wurden durch die Explosion erschüttert.

- Kann ich jetzt aussteigen? - Alice fragte

Nachricht

Du hast die Stadt von Zombies befreit

50 Stufen erreicht.

400 Merkmalspunkte

Um Ihr Niveau über 35 zu heben, müssen Sie aus der Anfängerzone herauskommen.

Errungene Titel: Zombie-Kämpfer - +10% auf Zombies

Großer Boom - 10% auf Explosion

Explosionsschutz - 20% gegen Explosionen

Maulwurf - unterirdische Bewegung 10% auf Geschwindigkeit

- In 50 Jahren, wenn es keine Strahlung mehr gibt, oder wir werden jetzt sterben und dann wieder auferstehen.

- Strahlung hat in dieser Welt keine Auswirkungen, außer manchmal auf Tiere, Pflanzen oder Monster, die manchmal mutieren.

- Wie viele Finger hast du an deiner Hand? - fragte Zocker ungläubig.

- Ich habe eine normale Menge.

- Wie viel ist normal?

- Hab keine Angst, ich bin ein ausländisches Auto, genau wie du. Ich bin als Kind mit meinen Eltern in diese Welt gezogen. Und die Magie dieser Welt schützt die Bewohner vor Strahlung.

- Na dann, auf geht's.

- Was hat es mit dem komischen weißen Anzug auf sich? - Alice betrachtete neugierig Zuccers Strahlenschutzanzug.

- Dieses Kostüm ist der Hit des Jahres in unserer Welt.

- Ich sagte doch, dass Strahlung die Magie neutralisiert!

- OK", der Anzug wird zurück ins Inventar gelegt - Aufzugruf! - erschien ein Aufzug in der Wand - Ladies first.

Der Boden war schwarz verbrannt von der Strahlung, der Wind wirbelte radioaktiven Staub auf

Sie erhalten 200.000 Gold.

Plünderung untersucht

- In ein paar Tagen ist die Fauna wieder in Ordnung", sagte Alice.

- Ja, und Äpfel so groß wie ein Eimer. - bemerkte Zocker.

- Haben Sie Andrian's Äpfel gegessen? Wann hattest du Zeit?

- In welcher Richtung liegt die andere Stadt?

- Warum ist deine Aura rot? - Alice sah besorgt aus. - Sind Sie sicher, dass Sie Stufe 0 sind?

- Die Arbeitsverwaltung gab mir das System, weil die Stadt zerstört wurde. Es dachte, ich hätte es zerstört.

- Welches andere System? Und warum sollte sie das denken? - Alice erinnerte sich daran, dass Zocker sie schon einmal gefragt hatte, ob sie einen Auftrag habe.

- Man könnte es ein Spielersystem oder ein Abenteurersystem nennen. Haben Sie keins?

- Nein, aber ich habe davon gehört. Kommst du aus der Welt der Unsterblichen?

- Aber das könnte man auch sagen.

- Aber du kannst nicht in die Stadt gehen, du bist verboten.

- Seltsam, wir haben so viele Zombies vernichtet, warum bin ich immer noch rot?

- Weil du mehr Monster töten musst, als du Unschuldige getötet hast. Und Sie haben eine ganze Stadt zerstört. - Alice bemerkte: "Lass uns in die Einöde gehen, wo die Monster dreißig bis fünfunddreißig sind.

- Sie sind bereits 35", bemerkte Zocker.

- Durch die Vernichtung von Zombies. Aber ich kann mein Level auf 70 erhöhen, wenn ich aus der Rookie-Zone herauskomme.

- Wie hoch ist der Höchstwert?

- 800 ist Königsebene. Nur fünf Abenteurer erreichten 800 - sie erhielten den Spitznamen Könige. von dieser Welt.

- Das System gab mir den Auftrag, einen Dämonenlord zu besiegen. Sind Sie auf meiner Seite?

- Nur Könige können den Dämonenfürsten herausfordern. Glaubst du, es ist so einfach, Stufe 800 zu erreichen?

- Kein Durchhaltevermögen und keine harte Arbeit. Das ist der Schlüssel zum Erfolg. Und der Dämon wird alle vernichten. - bemerkte Zocker.

- Sie haben Recht. Auch wenn ich Stufe 800 nicht erreichen kann. Ich werde nicht zusehen, wie meine Welt zusammenbricht. Ich werde meine Welt schützen, selbst wenn es mich das Leben kostet.

- Na ja...

- WARUM? - Alice nahm die Aufgabe an und las die Nachricht - Warum ist Ihr System so kleinlich?

- Nun, Helden brauchen keine Belohnung. - bemerkte Zocker mit selbstgerechter Stimme.

- Aber trotzdem ist es schön, Lebkuchen zu bekommen. - bemerkte sie.

- Die Hälfte des Kits und des Goldes gehört dir, aber wenn du willst, verkaufe ich es über den Shop und...

- Sie haben einen interdimensionalen Laden? - Alice hat sich verhört.

- Ja, nach dem Verkauf kann ich bessere Ausrüstung kaufen, als ich habe.

- Ich stimme zu.

- Dann gehen wir weiter ins Ödland.
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2. Kampf im Ödland. Teil 1
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Überall gab es stumpfes braunes Gestein und gelben Sand; ein dünner Bach kämpfte sich zwischen den Steinen hindurch, ein schwarzer Streifen in der kahlen, leblosen Landschaft. Und nirgendwo gab es etwas, das auch nur im Entferntesten an Gras oder irgendeine Art von Vegetation erinnerte. Kein einziger Tropfen Grün in dem tristen braunen Einerlei. Nur die sengende Sonne und der brennende Wind, der über sein Gebiet fegt und Sandwolken in die Luft wirbelt.

- Es ist schon eine Woche her, bemerkte Alice.

- Aha", antwortete Zocker nur, während er weiterhin im Lotussitz auf dem Sand saß.

- Sie sind bereits auf Stufe 35.

- Aha.

- Aber warum sind wir hier?! - Sie schaute entrüstet auf die unerreichbare Grenze - Wenn die Anfängerzone bei 50m endet, und ein Schritt und wir sind Stufe 70.

- Es ist noch früh.

- Früh? Sie wissen, dass wir Zeit vergeuden. Wir haben bereits Stufen angesammelt, wir sind schon lange in den 70er Jahren!

- Nicht schreien, du verscheuchst die Fische. - Zocker machte diese Bemerkung.

- Fisch? - Alice konnte nicht anders. Was für ein Fisch? Es ist voll von gefräßigen Würmern! Außerdem haben sie eine niedrige Stufe, und man kann sie nicht einmal mehr aufwerten. Und die Dämonen greifen unsere Welt an!

- Das ist ein guter Punkt, den Sie angesprochen haben.

CRYACH

Ein riesiger, fünf Meter langer Wurm tauchte aus dem Boden auf.

Alice wollte sich von dem Gestank des Atems des riesigen Monsters erbrechen; es schien, als sei das Innere des Wirbellosen voll von dem Schleim, der im Laufe der Jahrtausende verrottet war. Aus dem schwarzen Maul der Kreatur tropfte schleimiger Speichel.

Wurm

Scat Stufe 35

Einzigartig - nur 1 Exemplar unter Tausenden wird einmal im Jahr geboren

Stachelrochen sind riesige, blinde, schleimbedeckte Wirbellose, die in den Eingeweiden der Heide herumkriechen. Da sie blind sind, jagen sie mit Sonar und Wärmebildtechnik. Sie verschlingen ihre Beute wie eine Boa constrictor, und ihr ätzender Magensaft löst den Körper ihrer Opfer auf. Der Stachelrochen ist ein sehr primitives Lebewesen. Er hat weder ein Gehirn noch Sinnesorgane.

- Es gibt keine Stufen, über die man reden muss. Und wehe, du machst ihn nass. - Zocker hielt sie auf, als er sah, wie sich ihre Lippen zu einem geflüsterten Zauberspruch bewegten.

- Wenn die Ebenen nicht wichtig sind, was dann? - Ich war mitten in einem Zauber, und meine Finger hielten meine Nase zu, nicht einmal ein Duftzauber konnte den Gestank, der von der Kreatur ausging, überdecken.

- Werden Sie die Dämonen jagen, ohne Widerstand zu leisten? Und Sie haben Ihre Angst und Abscheu vor Würmern noch nicht überwunden. Und was, wenn der Dämonenfürst deine Angst gegen dich verwendet?

- Ich habe keine Angst vor ihnen, ich mag sie nur nicht. - Alice war dagegen.

- EIN BANN! - Zocker sprach einen Zauberspruch.

Anstelle des Wurms, der eigentlich hätte versteinern sollen, fror Alice.

- Was machst du denn da? Er wird mich auffressen!

- Ich bringe dir das Schwimmen bei", antwortete Zocker mit selbstgerechter Stimme, "selbst dein Ekel kann dem Dämon in die Hände spielen. Eine Ablenkung und du bist tot. Keine Sorge, er wird dich bei lebendigem Leib verschlucken, und vorher habe ich noch Zeit, dich zu retten.

- FREIHEIT! - forderte sie - PERSPEKTIV!

- Ich beneide dich sogar", erwiderte Zocker ernst, "du wirst deinen eigenen Widerstand aufbauen können.

- IHR KOPF!

- Unmittelbar, sobald er sich...

Hüten Sie sich vor dem tödlichen Glück, das hier am Werk ist.

Der Wurm, der regungslos wie eine Statue dastand, stürzte sich auf Zocker wie ein Hund auf einen Knochen und verschluckte ihn im Handumdrehen.

- Dummes Tier!!! - Zocker brüllte - NICHT ICH!

- Weißt du, ich beneide dich sogar", erwiderte Alice die Worte.

- Holt mich raus! - kam eine Stimme aus dem Magen des Wurms.

Der Wurm drehte sich um, bereit, Alice zu verschlingen.

- Du würdest es nicht wagen - ein Schauder des Ekels erfüllte Alice, als sie die riesigen Kiefer sah, die sich öffneten und drohten, ihr nächstes Menü zu werden. Als plötzlich ein Fisch von der Größe eines Zehn-Meter-Hauses aus dem Sand hervorkam, verschluckte er den Wurm und tauchte zurück ins sandige Meer.

BUMM!

Die Explosion warf den Fisch hinaus, sobald er die Pfandlinie überquerte.

Und aus ihrem Bauch kamen Zockeridoo und Dwarf.

Erreichte Leistung

Lebende Köder

Erhielt 5 ur

Diebstahl 2 ur

Du konntest die xp und das Mana des Fisch-Sandmanns der Stufe 120 kopieren.

90k - hp

Manna - 100.000

Alice ging auf den streitenden Zocker und den Stufe 70-Zwerg zu.

- Maloy", sagte der Zwerg zähneknirschend, "du hast mein Haus ruiniert!

- Dein Haus, es hat mich aufgefressen.

- Das steht noch in Frage. - Du hast einen Fisch mit einem Wurm verführt, und dann hast du nicht nur den Wurm getötet, sondern auch mein Haus zerstört. Also gehört die ganze Beute mir, ich nehme sie. Ich bin ein schöner Zwerg.

Sie können die Erfahrung machen.

- Erfahrung? - Zocker war entrüstet - Was hat das mit dir zu tun? Es ging trotzdem an mich!

- Dieb! Sie haben nicht nur die Erfahrung eingesackt, sondern auch das Haus ruiniert! - Der Zwerg neigte weiterhin den Kopf.

- Ich habe dich gerettet! - beanstandete Zocker - Du sitzt schon seit einem Jahr im Fisch! - argumentierte er.

- Der Fisch war mein Ruhepol, also saß ich dort. - Jemand hat meine Idylle gestört.

- Und ich dachte, du hältst dich an das Gold, das im Magen des Fisches war.

- Entschuldigung, worüber streiten Sie sich? - fragte Alice.

- Oh, süße, hinreißende, entzückende Dame. - wandte sich der Zwerg mit großem Respekt an mich. "Würden Sie mir bitte sagen, wem der arme Wurm und dieser kleine Fisch gehören? DAS DEM ARMEN ZWERG ALS ZUHAUSE DIENTE. Und dieser raubte mir mein Zuhause. - Zeigte mit dem Finger auf den Täter.

- Um Sie zu versöhnen und Ihren Streit beizulegen. Versprechen Sie mir, dass Sie tun werden, was ich vorschlage?

- Wenn es Sinn macht. - bemerkte Zwerg Ted.

- Gut. Der Wurm gehört mir, also gehört auch der Fisch mir. - erklärte Alice.

- Ihr seid beide Gauner! - Der Zwerg explodierte - Es ist noch kein Mensch geboren worden! Wer wird Ted den Zwerg betrügen!

Alice wollte gerade Einspruch erheben, da ertönte eine Stimme von oben.

- Hey! Da unten! Aufgepasst!

BUMM!

Ein Anker fiel vom Schiff und versank im Sand.

Über ihnen schwebte ein Piratenschiff, dessen schwarze Flagge mit der Jolly Roger fröhlich im Wind wehte.

An den Seilen seilten sich 10 Piraten ab.

- Ich bin der Schwarze Pirat! Kapitän des Putnik-Schiffs!

Zocker starrte den Kapitän der Stufe 75 an.

Blauer einreihiger Waffenrock mit weißem Futter (mit Haken geknöpft), mit blauem Stehkragen mit Goldborte, ohne Revers, mit goldfarbener Zierleiste, neun goldenen Knöpfen und Schlaufen in gleichmäßigen Abständen auf jeder Seite; geknöpft: Anker mit Lorbeerkranz am Rand. Weiße einreihige Weste, weißes Hemd, weiße Reithosen, weiße Strümpfe, schwarze Schnallenschuhe.

- Und was wünschen Sie, Herr Hauptmann? - erkundigte sich Zocker.

- Holen Sie sich Ihr eigenes, und los geht's.

- Ihre? - Der Zwerg war entrüstet - über was? ICH HABE DER ERDE UNRECHT GETAN! - flehte er: "Willst du mich ausrauben?!

Der Kapitän lachte

- Wow, du verstehst mich sofort. Ich schätze, wir sind Brüder.

- Ich denke, wir sollten uns mit Ihnen zusammentun. - schlug Zocker, der Zwerg, vor.

- Und jetzt wollen Sie mir meine Erfahrung stehlen? - bemerkte Zocker.

Der Zwerg wusste es sofort, wandte die Fähigkeit an und betrachtete Zockers Merkmale

70 ur

90k - hp

Manna - 100.000

??????????????

und wäre fast gefallen, aber er ist nur Stufe 70? WIE KANN ER SO VIEL PS HABEN? - Vielleicht ist er ein ehrlicher Kerl, dachte er - wenn es jemand anderes wäre, würde er mich einfach umbringen und nicht so viel Zeit mit Diskussionen verbringen.

Sie haben Ihre Argumentationsfähigkeit um 20% gesteigert

Wenn der Zwerg Zockers Nachricht sah, dass er nur bei ihm aufsteigen würde, würde es ihm das Herz brechen, wie er bei ihm kostenlos aufsteigen konnte.

- Ich bin bereit, den Piraten 20 % ihrer Mannschaft zu überlassen. - erklärte der Zwerg.

- 20?! - Was für gierige Zwerge, dachte Zocker unglücklich - Das kann doch nicht wahr sein! Mindestens 100 %!

- Eh, ich bin ein guter Zwerg, ich gebe für 50% ihrer Güte...

- DU! - Der Kapitän ist wütend - ihr teilt die Häute einer nicht erlegten Bestie!

- Eine Bestie? - Der Zwerg stichelte: "Ich sehe hier Hasen und einen Jäger!

- Die Dummheit kennt keine Angst. - Der Kapitän sagte lehrreich: "Tötet sie.

- MOZGOL! - erschien ein Revolver in Zockers Hand, alle neun Piraten fielen mit einem Loch im Kopf in den Sand.

Errungenschaft "Schädelbrecher" erhalten

Errungenschaft des Piratenmörders

Ein Power Shot-Abzeichen erhalten - erhöht den Schaden um 1%.

Der Hauptmann starrte ihn einen Moment lang an, wie ein Schauspieler in einem lebenden Gemälde, dann, als er sich von seinem Schock erholt hatte, wollte er seinen Säbel ziehen, spürte aber die Axt des Zwerges an seiner Kehle.

- Möchten Sie das Schiff mit uns teilen?

- Wenn ihr mich tötet, bekommt ihr nichts", erklärte der Kapitän mutig.

- Sie sind zu anmaßend. - Zocker bemerkte: Den Tod muss man sich verdienen.

Ein Kloß im Hals des Kapitäns

- Willst du mich foltern?

- Was glauben Sie, wer ich bin? - Du wirst sehen, ich brauche dich später.

Zocker sah die Bitte des Zwerges, sich seiner Gruppe anzuschließen. Er nahm die Aufforderung an und sprang auf das Piratenschiff.

Achtung, der Segen der Götter beginnt

Das tödliche Glück tritt ein

Das Schiff wurde mit einem Unbeweglichkeitszauber belegt

Das Schiff bleibt 1 Stunde lang an seinem Platz.

- Nun, Bürger, Alkoholiker, Faulpelze, Hooligans, sollen wir uns ergeben, oder was? - Zocker schlug trotzig vor, dass ihr Niveau nicht höher als 75 sei.

Plötzlich warfen die Piraten gemeinsam ihre Waffen auf das Deck und erklärten mit einer Stimme

- Ergeben Sie sich!

- WAS?! - Zocker wusste nicht, was er tun sollte. Natürlich konnte man sie töten, aber warum hast du so schnell aufgegeben? Wo ist dein Piratenstolz? - Dann nehme ich deinen ganzen Schatz! Und jetzt wollen Sie aufgeben?!

- Ja, Kapitän! Wir schwören Ihnen den Treueeid.

- Was ist denn mit dir los? - Zocker wurde wütend - Vielleicht haben sie meine Eigenschaften gesehen? - fragte sich Zocker, aber die Antwort ließ nicht lange auf sich warten.

- Verdammter Abschaum! - Eine Stimme hallte am Himmel wider, und sofort erschien eine Flotte von zehn Kriegsschiffen der Stufe 78 100 m vor dem Schiff.

- Ich bin Admiral Saiga der Flotte! Ergeben Sie sich! Ich verspreche es! Wenn du stirbst, wirst du ins Gefängnis teleportiert, oder wir töten dich und töten dich und töten dich, bis du tot bist! Und dann wirst du einen schmerzhaften Tod sterben.

- Hauptmann - wandte sich an den Bootsmann mit der schwarzen Augenklappe - Du bist ein Abenteurer, du solltest von der Gilde beschützt werden. - Der Bootsmann erinnerte mich daran, dass ich mit dem Admiral sprechen sollte.

- .... Seit wann bin ich dein Kapitän? - Und wozu braucht man überhaupt eine Augenklappe, wenn man beides in einem Stück hat?

Alle Augen der Piraten waren auf Zocker gerichtet, der auf Rettung hoffte.

- Wie lauten also Ihre Befehle, Captain? - fragte einer der Seeräuber.

- Herr Admiral! - sprach Zocker und verstärkte seine Stimme mit einem Zauberspruch - Ich bin Abenteurer Zocker! Und diese Piraten! Meine Kriegsbeute! Sie haben keinen Grund, sie jetzt anzugreifen. Ich habe sie eingefangen!

- Wenn du auf einem Piratenschiff bist, bist du ein Pirat!

- Das ist völliger Blödsinn! - Ihr wollt nur das Gold der Piraten mitnehmen! Aber ich möchte darauf hinweisen, dass diese Piraten so arm sind wie Kirchenratten. Sie haben nichts!

- Ich habe ein kurzes Gespräch mit den Piraten! Rhea! Du bist der erste, den ich ihr anhängen werde! Ich gebe Ihnen eine letzte Chance, sich zu ergeben! Und geben Sie alle ihre Schätze auf!

- YOO-HOO! UND EINE FLASCHE RUM!

DER JOLLY ROGER IST BEI UNS!

Piraten! Als Ihr neuer Kapitän! Ich befehle es dir! Verpflegung!

Die Errungenschaft "Kapitän der Piraten" erlangt.

Die Aufgabe ist es, die Flotte des geizigen Admirals zu besiegen!

Belohnung 200.000 Tausend Erfahrung für alle Mitglieder der Gruppe.

500.000 Gold

Piraten wie Wasser, das vom Deck gespült wird, kein einziger mehr auf dem Schiff.

- Hey, wo gehst du denn hin? - fragte Zocker mit Blick auf das leere Deck - ich habe wirklich Glück. Weitere Erfahrungen werden folgen.

- Hoho", lachte der Gnom über die Spielverbindung, "was für eine gute Aufgabe. Die Matrosen werden für ihre Unverschämtheit mit Gold bezahlen!

Die Kriegsmagier teleportierten die Soldaten auf das Deck von Zockers Schiff.

- Stehen bleiben! Explosion!

Dreißig Matrosen zitterten vor Eis und explodierten wie zerbrochenes Kristall, wobei sie die gesamte Beute zurückließen.

Einfrieren erhöht auf 10p

Explosion bis zur 5. Klasse

Du kamst mich besuchen, jetzt komme ich zu dir! - warnte Zocker mit einem Lächeln - Teleport!

Die Soldaten waren überrascht, da sie nicht damit gerechnet hatten, von nur einem Mann angegriffen zu werden.

- Eine Verschmelzung von Talenten!

Eine einmalige Fähigkeit von 1000 Klingen erlangt.

Sie können 1.000 Menschen in 1 Sekunde töten.

- 1.000 Klingen! - beantragte Zocker.

Der Zocker bewegte sich mit einer Geschwindigkeit, die für das Auge unsichtbar war, und es sah aus, als wären tausend Klone erschienen, um den Feind mit einem einzigen Schlag zu töten. Die Leichen der Matrosen verschwanden und ließen ihre Ausrüstung und ihr Geld zurück.

Erreichte Leistung

1 Krieger auf dem Feld, Meister der Klinge.

Klingenbeherrschung Stufe 10.

8.000 Gold 320 Silber 10 Kupfermünzen gesammelt

Sammeln hat Stufe 5 erreicht

Die Extraktion wird um 20% erhöht.

Erhielt 100 Punkte

10 Punkte der Herrlichkeit - himmlische Schlachten

Erhaltenes Buch

Das Buch der Wege. Das Buch der Wege wird studiert.

Die Iti-Strategie unterscheidet sich von anderen Systemen dadurch, dass man sich in Gefahr begibt, wenn man auch nur ein wenig vom richtigen Weg abweicht. Wenn Sie dieses Buch nur durchblättern, werden Sie den Weg der Strategie nicht begreifen. Nehmen Sie das Gesagte auf. Lesen Sie nicht nur auswendig oder imitieren Sie, sondern studieren Sie fleißig, um das Wissen in sich aufzunehmen und das Prinzip mit dem eigenen Herzen zu fühlen.

Zustand des Geistes

Im Kampf sollte sich Ihr Geisteszustand nicht von dem Ihres Alltags unterscheiden. Sowohl im Kampf als auch im Alltag müssen Sie zielstrebig, aber ruhig sein. Begegnen Sie der Situation ohne Anspannung, aber nicht leichtsinnig, mit einem ausgeglichenen Geist, aber nicht mit Vorurteilen. Selbst wenn der Geist ruhig ist, darf sich der Körper nicht entspannen, und wenn der Körper entspannt ist, darf sich der Geist nicht auflösen. Lasst nicht zu, dass der Körper den Geist beeinflusst, und lasst nicht zu, dass der Geist den Körper beeinflusst. Seien Sie weder unter- noch überinspiriert. Ein erhobener Geist ist schwach, und ein gesenkter Geist ist schwach. Lassen Sie nicht zu, dass der Gegner in Ihren Zustand eindringt.

Kleine Menschen sollten mit dem Geist der großen Menschen vertraut sein, und große Menschen mit dem Geist der kleinen Menschen. Was auch immer Sie sind (in Bezug auf Ihre Größe), lassen Sie sich nicht von Ihrem eigenen Körper leiten. Betrachten Sie die Dinge mit offenem und ungebundenem Geist aus einer hohen Perspektive. Sie müssen Ihre Weisheit und Ihren Geist kultivieren. Schärfe deinen Verstand: Verstehe das Maß an sozialer Gerechtigkeit, unterscheide zwischen Gut und Böse, studiere die verschiedenen Künste, eine nach der anderen. Wenn man Sie nicht mehr täuschen kann, werden Sie die Weisheit der Strategie erkennen.

Die Weisheit der Strategie ist anders als andere Dinge. Auf dem Schlachtfeld müssen Sie, selbst wenn Sie sich in Gefahr befinden, unablässig die Grundsätze der Strategie befolgen und den Geist stärken.

Zocker dachte auch daran, die Waffenvorräte zu leeren, die Lebensmittelmunition und die magischen Kanonen wurden alle im Inventar verstaut.

Errungenschaft eines Geizhalses

- Interessant - dachte Zocker - Im Spiel verschwanden die Leichen, aber sie konnten wieder auferstehen, oder die Toten konnten auferweckt werden. Ich frage mich, ob es hier auch so ist. - In seiner Hand befand sich ein Kampfsensenmäher. - Erhebt euch zum ewigen Dienst!

Der Himmel verfinsterte sich, die Dunkelheit verdichtete sich, Zockers Stimme grollte wie Donner und die Worte regneten wie Blitze inmitten des donnernden Wütens der magischen Blitze nieder.

BUMM!

Die Hälfte der toten Seeleute erhob sich als Zombies, die anderen als Geister. Zuccher öffnete das Menü zur Verbesserung von Armeen:

- Besserung!

Es werden Ihnen 10 Punkte abgezogen. Ihre Zombies können andere vorübergehend infizieren und ihre eigenen Zombies hervorbringen.

Du bekommst 20 Punkte abgezogen - die Untoten erhalten vorübergehend Schutz vor Lichtmagie.

- Steigen Sie ein! - wies Zocker an, eine tote Armee zu schicken.

Die Geister sammelten die Zombies ein und warfen sie auf das nächste Schiff. Es kam zu einem Blutbad, als die Geister von den Matrosen Besitz ergriffen und sie zwangen, ihre eigenen Leute anzugreifen. Die Zombies bissen und kratzten die Soldaten und verwandelten sie in ihre eigene Art und schlossen sich der Armee der Toten an.

Die Soldaten eröffneten das Feuer, ein Hagel magischer Pfeile traf die Untoten, aber die Toten waren nicht zu stoppen!

- Ich komme ja schon! - rief Zocker und sprang auf das andere Schiff

In der Mitte des Decks, umgeben von Soldaten, zerschlug Zocker seine Gegner mit schnellen Schwüngen seiner Sense, und jeder Gefallene reihte sich in das Heer der Toten ein. Zuccher machte sich auf den Weg zum Admiral.

- Halt! flehte der Seemann, als er auf die Knie fiel.

Zockeridoo stoppte die Sense

- Bist du nicht der ehemalige Meister der Nekromanten?

- Woher wissen Sie das? - Zocker staunte.

- Wie kann ich meinen Herrn nicht kennen. Mein Arnaeus, ich bin ein Nekromant. Die Zeit fließt in verschiedenen Welten unterschiedlich. Und nachdem du die Welt um den Preis deines Lebens gerettet hast, sind 50 Jahre vergangen, und ich bin vom großen Geist Hamlet gesegnet worden. Sie öffnen den Weg in eine andere Welt. Und ich bin schon seit zehn Jahren hier. Aber lasst mich unter euer Banner kommen, und wie es in den Annalen des großen Schreibers geschrieben steht. Du hast die Welt der Lebenden erobert, indem du sie erschreckt hast.

- Die Welt der Lebenden? - Zocker war schockiert über die Geschichten, die er über ihn gehört hatte.

- Sie wollen die Welt der Lebenden wieder übernehmen. Erlauben Sie mir, Ihr treuer Diener zu sein. Gnädiger Herr.

- So etwas gab es nicht. Ich bin selbst am Leben. Wenn ich zurückkomme, werde ich mit dem Chronisten sprechen. Im Moment möchte ich die Welt andersherum retten.

- Mein Herr ist barmherzig. Lass mich mit dir diese wertlose Welt der Lebenden retten.

- Okay, Ruhigstellung. - erstarrte der Nekromant.

- Aber ich habe Ihnen einen Treueeid geschworen. Sie trauen mir nicht?

- Ich will nicht, dass du das Zeichen eines Verräters trägst. - Ich werde dich nach unten teleportieren, und dann werde ich dich nach unten bringen. Ich beame dich runter. Teleportieren.

Zocker war durch das Gespräch abgelenkt und bemerkte nicht, dass der Magier, der erschienen war, ihn mit einem Wahnsinnszauber belegt hatte.

Sie werden vom Wahnsinn unterstützt.

Nebenwirkung

Ihre Armee hat ihren Willen verloren, Verteidigung, Angriff und Geschwindigkeit sind um 50% reduziert

Wahnsinnstränke 100 Punkte

- 100?! Ich würde lieber eine Zeit lang dem Wahnsinn verfallen.

Erhielt den Titel Mad Daredevil

- FEUERBALL! BRENNEN! - zeigte sich derselbe Magier, der den Wahnsinn ausgesandt hatte.

Die Flammen verschlangen Zocker.

Die Feuerresistenz wird um 20% erhöht.

Schmerzresistenz um 1%

Zocker wollte es löschen, gab sich aber dem Wahnsinn hin und lachte

Ich war mitten in einem Kampf, und der Magier wurde mit einer Sense in das rechte Auge gestochen. Der Körper des Feindes wand sich lange Zeit im Todeskampf.

Die Schiffskapitäne bemerkten, dass der Untote geschwächt war, nachdem sie Zocker mit einem Wahnsinnszauber belegt hatten, also befahlen sie ihren Magiern, ihn ebenfalls mit einem Wahnsinnszauber zu belegen.

BUMM! BUMM! BUMM!

Dutzende von Zaubersprüchen durchdrangen Zocker.

Der Wahnsinn wird verstärkt.

Erweitert

Widerstand gegen den Wahnsinn 10%

Feuerbeständigkeit 10%

Widerstandsfähigkeit gegen Schmerzen 2%

Deine Leberwerte werden um 10% reduziert

Sie sind dem Wahnsinn hilflos ausgeliefert.

Negative Auswirkungen

Eure Untoten und Geister, die eures Willens beraubt sind, werden vom Wahnsinn bedient

Warnung

Hütet euch vor euren Geschöpfen, sie sind besessen vom Hass auf ihren Schöpfer und alles Lebendige.

- Ihr werdet alle sterben! HAHAHAHA! - Zockers wahnsinniges Lachen rollte wie ein Donnerschlag über den Himmel und flößte den Herzen Angst ein.

Aura der Angst aktiviert

Feinde sind der Angst unterworfen

Moralische Eigenschaften um 20% reduziert

Auf dem nächsten Schiff begannen die Bugstangen zu singen. Hauptmann Gomez' Handfläche wanderte zum Griff des Kurzschwerts, das an seinem Gürtel hing. Auf den Kampf vorbereitet.

Hunderte von Pfeilen durchbohrten Zockers Körper, Zocker fiel auf ein Knie und lachte weiter.

Erhielt den Titel "verrückter Junge

Ihre Leberwerte werden um 90% reduziert.

- FILM BURN! - Zocker setzte sich selbst in Brand und brannte Pfeile in sich hinein, und das lebende Fleisch schmolz wie Knetmasse.

Kritischer Zustand Sie haben noch 1 % Ihres Lebens

Hauptmann Gomez wollte den Befehl geben, erneut auf den Nekromanten zu schießen, aber die Untoten griffen in einem Wutanfall an. Der Hauptmann erkannte seinen Fehler: Sie hatten die Toten nicht nur nicht geschwächt, sondern gestärkt.

Zockeridoo war von Dutzenden von rebellischen Zombies umgeben.

Der ausströmende Geruch des Todes. Heiseres Atmen und ein stinkender Gestank drangen zu Zocker vor. Es war wie ein gebratener Sake. Er stand den Monstern Auge in Auge gegenüber. Sie gingen in die Hocke, bevor sie sich warfen. Den verhassten Schöpfer, der sie wieder zum Leben erweckt hatte, zu zerreißen.

Errungenschaft Bratensteak - Widerstand gegen Feuer 10%.

Deine Überlebensfähigkeit wird um 20% erhöht

Widerstand gegen den Wahnsinn 20%

Die Zombies hatten sich schon längst auf ihn gestürzt, aber seine Flamme, die ihm das Leben nahm, schützte ihn auch.

Die Untoten ertrugen den ständigen Hunger, der die Kreaturen in Schach hielt. Sie stürzten sich auf Zocker

- Blitzschlag! Vampirismus!

Blitze betäubten die Toten. Die Lebenskraft floss durch seine Handflächen, begleitet von einem schallenden Gelächter.

- HA-AH-HA!

Die Kraft übertrug sich auf den gesamten Körper und heilte ihn. Die Fähigkeit, das Leben eines anderen zu absorbieren, ließ das Gewebe zusammenwachsen und die verletzte Stelle wiederherstellen. So heilte er eine Verletzung nach der anderen, von innen nach außen.

Ihre PS beträgt 100%.

Giftige Pilze werden gewonnen

Sättigung 100%

Nebenwirkungen von Halluzinationen

Zuccher, der Hunger verspürte, aß die Pilze unter dem Einfluss des Wahnsinns. Die Pilze schmeckten wahnsinnig lecker und waren gleichzeitig tödlich lecker!

Erhielt den Titel eines Gourmets

Die Errungenschaft "Süßer Tod" erlangt

Vorsicht, du bist vergiftet, jede Minute verlierst du 1 % deiner Lebenskraft.

Deine Leberwerte werden um 10% reduziert

Erhöhte Resistenz gegen Gifte um 10%

Sättigung 100%

Vorsicht, du stehst unter dem Einfluss von Halluzinationen

Zocker sprang auf das andere Schiff. Als ich in der Mitte des Decks stand, fühlte ich ein euphorisches Glücksgefühl, und im selben Moment kamen die Großvater-Komplimente.

Vor ihnen standen Soldaten mit blutigen Schwertern in den erhobenen Händen. Einer wedelte mit einem Hecht, auf dem ein Frauenkopf abgebildet war. Zuccher warf einen genaueren Blick darauf, und seine Kehle wurde sofort trocken. Es war der Kopf von Alice. Mit wütendem Gebrüll stürzte sich Zocker auf die Soldaten. Die Tatsache, dass es fünfzig von ihnen waren, war ihm nicht im Geringsten peinlich. Seine Sense schwang links und rechts. In Sekundenschnelle lagen die verstümmelten Körper der Toten und Sterbenden um ihn herum. Aber er konnte Alice nicht wieder zum Leben erwecken, so sehr er sich auch bemühte, keine Auferstehungsschriftrolle.

Seine Augen füllten sich mit Blut. Verzweiflung und Rachegelüste erfüllten den Geist und den des verzweifelten Zocker.

- Ich brauche Blut. - Alices Kopf sprach - Wiederauferstehung.

- BLUT! AH-HAHA! YEAH-ADADA! - lachte Zocker - Ich werde Ströme von Blut vergießen!

Zocker teleportierte von einem Schiff zum anderen, trieb Soldaten auf und brannte Schiffe ab.

- Ich brauche mehr Blut! - forderte Alice' Kopf, der neben ihm schwebte.

- Ja, ja! Ja! Mehr! Mehr! ICH GEBE SIE DIR! SO VIEL WIE SIE WOLLEN! Ha-ahaha!

- EIN SEGEN! - hörte die Stimme von Alice.

Ein Segenszauber vertrieb die negativen Auswirkungen von Zocker, so dass der Nebeneffekt darin bestand, die Untoten aus dem Dienst zu befreien.

Die Untoten wurden dann zu Asche.

Anstelle eines Kopfes erschien ein stehender, weiß gekleideter Magier.

- Du bist nicht Alice. Punch!

Ein Hammer materialisierte sich in Zockers Hand, doch der Magier hielt ihn mit einer Hand auf.

- Danke, dass Sie mich ermutigt haben. Verstärkung. Rückkehr.

Der Magier erwiderte einen verstärkten, absorbierten Angriff von Zocker. Zocker flog aus dem Schiff.

Bumm!

Der Tsokker stürzte wie ein Meteorit in den Boden, und über dem sandigen Krater erhob sich eine Staubwolke.

Um 50% reduzierte Gesundheit

Gelernte Fertigkeiten

Rückgabe - Sie können die Stärke des vom Feind absorbierten Schadens zurückgeben

Verstärkung - Du kannst deinen Angriff um das 2-fache verstärken.

- Sind Sie noch am Leben? - fragte der Magier und blickte zu Boden.

- Ich bin hier. Zurück! - Doch anstatt einen Zauber zu sprechen, schlug Zocker blitzschnell mit einem Hammer auf den Kiefer.

Der Magier konnte sich rechtzeitig abschirmen und flog zehn Meter weit weg.

- Toll, endlich haben wir einen würdigen Gegner.

Dämon - 80ur

Der Magier

Der Inquisitor

??????

- Sind Sie ein Dämon?

- Schließt euch der Kirche des Nekromanten an, und ich werde euer Leben verschonen.

- Was wird die Kirche sagen, wenn sie die Wahrheit erfährt?

- Wem werden sie glauben? Der Nekromant oder der Inquisitor des Lichts? Aber so oder so, du nimmst mein Geheimnis mit ins Grab. Ha-ah-ah-haa!
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3. Die neue Leach-Klasse
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- Ich habe nur eine Frage? - sagte Zocker

Neue Klasse eröffnet

Der Dämon

Der Beruf des Inquisitors wird studiert

Kampfarena offen - unter Vermessung

- Und was ist das? Sie wollen die Pläne herausfinden, nicht wahr? - Aber ich bin nicht so dumm, es ihnen zu sagen.

- Wer braucht sie? - Zocker zuckte mit den Schultern - ich werde sie trotzdem vernichten, das ist noch interessanter. - erwiderte er gleichgültig.

- Woran sind Sie also interessiert? - fragte Dämon ungeduldig.

- Geben Sie mir Ihren Namen. Ich konnte es nicht in Ihren Merkmalen erkennen.

- Zittert, Sterblicher. - Ich bin der Großinquisitor von Kick-Ass!

- Was? - Ich kann mir das Lachen kaum verkneifen - Lass mich raten, du hast dir den Künstlernamen ausgedacht. Für die Verkleidung?

- DIESER NAME WURDE MIR GEGEBEN! BEI DER GEBURT! - erklärte Zadral voller Stolz.

- Es tut mir leid. - dachte er - sie müssen dich sehr geliebt haben.

- Lachen Sie, so viel Sie wollen. Nur die, die gelacht haben, ruhen in ihren Gräbern!

- Du bist eine Nervensäge. Das war nur ein Scherz, sonst ärgerst du mich wirklich, wenn du tot bist. - scherzte Zocker.

Die Kleidung des Inquisitors wurde zu einer scharlachroten Rüstung mit einem goldenen Kreuz in der Mitte und neun magischen Edelsteinen, die jeweils eine bestimmte Eigenschaft verliehen, und einem Mantel, der aus rotem Rauch und Seide gewebt schien.

Zockeridoo schickt ein Duellgesuch an den Inquisitor Zadral.

- Fordern Sie mich zu einem fairen Duell heraus? - Sie wollen sich auf diese Weise vor der Inquisition rechtfertigen. - Der Dämon grinste fröhlich.

- Nein", antwortete Zocker ehrlich, "ich kann ein Schlachtfeld schaffen, ohne dass sich jemand einmischt, aber dazu brauche ich deine Zustimmung.

Nach kurzem Nachdenken wurde dem Dämon klar, dass dies auch zu seinem Vorteil wäre: weniger Augen, und wenn er dämonische Kräfte einsetzte, wäre er nicht ungeschützt, aber andererseits war es feindliches Gebiet.

- Sie haben mein Wort. Dies ist ein Schlachtfeld, das mir nicht untersteht. - sagte Zocker, als er die Unentschlossenheit seines Gegners sah.

- In Ordnung, ich glaube Ihnen. - Der Dämon stimmte zu.

In 10 Sekunden wird die Kampfarena erstellt.

Achtung, Sie sind dem Glück des Schicksals ausgeliefert

- Nicht jetzt! - Zocker plädierte.

Zocker und der Inquisitor fanden sich auf einem felsigen Gelände wieder, inmitten von kochender Lava und rauchenden Vulkankratern.

In der Arena roch es nach gekühltem Rauch, Schwefel und Kraftstoff.

Der Nachthimmel war mit Sternen übersät und Nordlichter tanzten über den Himmel.

- BEGRÜSSEN SIE DIE TEILNEHMER AN DER SCHLACHT DES TODES! IN DER HÖLLENARENA! - grüßte eine Stimme.

- Ha-ha! - Daemon lachte vergnügt - ich habe Glück. Der Schauplatz selbst verstärkt für mich die Eigenschaften. Lasst uns einen fairen Kampf austragen!

- WERDEN WIR DARAN ERINNERT, DASS DIE ARENA KAPRIZIÖS IST. DAS TERRAIN KANN SICH JEDERZEIT ÄNDERN.

- Mal sehen, wie lange dein Glück anhält", bemerkte Zocker und fügte mit gesenktem Geist hinzu: "Oder meines.

Erinnerung Tödliches Glück hat seinen Höhepunkt erreicht

- Die Kanone der Apokalypse! - brüllte das Arschloch.

- ASA? - Zocker war schockiert, wie konnte er so schnell sein? - Wo ist der Hammer? Wie wäre es mit einem fairen Duell?

Der Dämon beschloss, den Feind mit einem Schlag zu vernichten, ihn vom Angesicht der Erde zu tilgen. 300 Meter hoch in den Himmel schweben. Eine 20 Meter lange und 5 Meter hohe Kanone erschien und richtete die Kanone nach unten.

- Willst du mich verarschen?! - Zocker war fassungslos.

- Chef? - Adelias Stimme war von seinem Sekretär zu hören - Soll ich Sie versichern?

- Glauben Sie, dass ich sterben werde? - fragte Zocker und kannte die Antwort.

- Was meinen Sie dazu?

Zocker war plötzlich begeistert

- Ich werde es überleben! Setzt alles! Auf meinen Sieg!

- Chef", sagte Adelia frustriert, "was habe ich Ihnen denn getan? Willst du, dass ich um die Welt reise? Zum Narren gehalten werden?

- Du glaubst nicht an meinen Sieg?

- Haben Sie einen Plan? - fragte Adelia hoffnungsvoll.

- ICH HABE IMMER EINEN PLAN!

- Ich habe auf einen Gewinn von 1:50 gewettet und habe ihn immer noch. Übrigens", fragte der Sekretär, "was ist der Plan?

Plötzlich riss der Himmel in einem hellen Blitz auf. Die Plasmakanone der Apokalypse saugte wie ein schwarzes Loch das Mana ein. Die Kanone bebte, und blendend weiße Flammen schlugen nieder.

- Tödliches Glück! - rief Zocker vor der Explosion.

- ...... - Adelia ist sprachlos

BUMM!!!

Die Explosion hob eine Säule aus Erde und Flammen so hoch in den Himmel, dass sie noch Hunderte von Kilometern vom Explosionsort entfernt zu sehen war.

Zocker wurde verschlungen, eine Wand aus scharlachroten Flammen. Ein Strom von Hochtemperaturplasma, heißer als Höllenfeuer. In einer Millisekunde war er zu Ionenstaub zersplittert und vermischte sich in einer fröhlichen Brownschen Bewegung gleichmäßig mit den Atomen der gesamten Umgebung.

Geschmolzene Steinsplitter flogen über den Kopf. Heiße Luft surrte und füllte das durch das brennende Plasma entstandene Vakuum.

Erhielt den Titel eines Spielers

Du hast die Errungenschaft erlangt, auf allem zu laufen!

Die persönliche Klasse ist offen.

Sie sind ein Leach geworden.

Aufgrund des reichen Vorkommens an mythischem Mithril haben deine Knochen das magische mythische Metall absorbiert.

Ihre Knochen sind stärker als Diamant. Deine Zaubersprüche sind 50% stärker, dein Mana verdoppelt und deine HP 50% höher.

Physische und magische Angriffe auf dich um 20% reduziert

Die Leach-Rüstung wird erhalten

Leach'sche Knochenflügel werden gewonnen

Eine vielseitige Lich-Waffe wird erhalten. Du kannst eine Sense jederzeit in ein Schwert verwandeln und umgekehrt.

- Chef, sind Sie am Leben? - flüsterte Adelia.

- Wie Sie sehen und fühlen können, liege ich bei meinem 200sten Perzentil.

- Wenn du mich in weitere Abenteuer verwickelst. Sie werden alle 200 Toten spüren. - Adelia drohte mir und erinnerte mich daran - Und entspann dich nicht, du musst immer noch gewinnen.

Der Dämon kam herunter und war angenehm überrascht.

. - Sie sind also noch am Leben?

Zocker legte seine Rüstung an und eine Sense erschien in seiner Hand.

. - Bereiten Sie sich auf den Tod vor

_____________________________

Brownsche Bewegung (Brownsche Bewegung) ist die ungeordnete Bewegung kleiner, in einer Flüssigkeit oder einem Gas schwebender Teilchen, die durch den Aufprall von Molekülen in der Umgebung verursacht wird
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