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SOji Sagisaka

Génie de 17: ans, 7¢ dan et
plus=jeune= joueur=a=avoir
intégré la prestigieuse ligue
Meijin. Il a une haute opinion
_de lui-méme et il est aussi
extrémement superstitieux.
Son jeu est cependant a
'opposé de sa personnalité
tapageuse*: ses“coups®sont
solides et sans brio, mais
visent  efficacement la
victoire.

sur le go qu’elle en oublie de
couper ses cheveux.
‘Elle est-déterminée a
devenir professionnelle
pour.pouvoir affronter
Sagisaka, qu’elle a
appelé “maitre” sans
lui demander son
avis. On la prend souvent
‘pour.unelycéenne:

Il est devenu I’'ami d’enfance
/ de waka a travers le go!
'l ﬂ Cest un ancieninsei et un

: joueur de trés haut niveau:
Alors qu’il est tres attaché
a waka, il s’éloigne malgré 2
tout du go, terrassé par
son:talent...-mais-il-semble
vouloir. @ nouveau passer,
pro.

La cousine

de Waka. ... .
Une jeune fille de  son époque,
passionnée de shopping. Elle joue le
role. de chaperon avec Waka. .C’est
une novice totale“en“matiére dego,
mais il semblerait qu’elle se soit:prise
d’intérét pour.izuka...

Il a remporté le tournoi
dp’go mixte trois a'nnées
’dé sui/te/dans [é catégorie
“école prim/aire” et se
vante d’écraser /\des
aspirants_professionnels.
IIfa)rétssiga convaincre

sesfparentsfde]le] Taisser
(poursuivre]

est

Un professionnel Il a été le disciple du
pédagogue, qui trouve: grand-pere de Sagisaka.
son bonheur en voyant: Amiinséparable du jeune
les autres se passionner: homme depuis I’enfance,
pourle go. Il est 3¢dan. il est aussi son: rival.
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Ceci est une ceuvre de fiction. Elle n’a aucun lien avec
des personnes, organismes ou événements réels.
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N’ayant” pas“pu’ remporter~le tournoi“de
go mixte, Waka a d’abord arrété le go.
Cependant, en voyant s’affronter Sagisaka
et Sudo, les“éternels rivaux, son“désir de
devenir quelqu’un de spécial pour le si
solitaire Sagisaka est ravivé. Elle tente alors
de'renégocieravec'sa'mere et parvient a lui

faire comprendre ce qu’elle ressent.
Elle obtient enfin le droit de
pratiquer’le’'go’et méme d’intégrer
le cursus d’insei, la voie royale
pour les jeunes joueurs souhaitant
passer pros...

Waka Karasuma a 13 ans et est passionnée
de go. Initiée par son grand-pere maternel,
joueur professionnel, elle découvre le plaisir
de se lier a des inconnus a travers ce jeu,
par-dela les ages et les genres. Cependant,
la mere de Waka déteste son pere, ainsi que

le go, depuis qu’il a abandonné sa femme
pour aller disputer une partie alors que celle-
ci venait de faire un malaise. L’adolescente a
donc toujours joué en cachette. Un jour, alors
quelle est importunée en pleine rue, elle est
secourue par Soji Sagisaka, qui s’avere étre
un joueur de go de génie ! En le voyant se
donner corps et ame pour ce jeu, Waka
prend une décision : elle aussi deviendra
joueuse professionnelle et affrontera un jour
sérieusement Sagisaka...
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Bonjour, tct Satoshi Morte.

Merct de Lire ce tome (@) de Face aux étofles &

Clest Suds qui fait la couverture de ce volume.

L’histotre est plutdt centrée sur ‘Yokamacht icl, mals $'al réalisé en dédicace qu'tl n’était
pas trés populaire et qu’il risquatt de ne pas attirer Lattention, $al donc

opté pour Suds.

Pour la quatrieme de couverture, le chotx a été stmple : puisque son grand frere

faisait lo. une, Se sentals qu'tl fallait absolument que ce sott Ranko ¢ (Rires)

Lorsque ce tome sortira, §'aural sans dowte d&ia £int de dessiner les chapitres du. tome 5
pour la prépublication, donc e ne devrais avotr aucun mal d chotstr la. couverture.






