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Merhaba,

Sistemlere yeni başlayan oyuncular için hazırladığım serinin tek bir çatı altında toplanmış halidir. Tabiki sistemlerde ilerlemenizin doğru olması için kitap içinde yine bölümler halinde vereceğim. Bu şekilde bir anda bütün bilgileri almak yerine, sırası ile sindirerek ve öğrenerek ilerleyeceksiniz.

Bilardo oyuncularının sistemleri öğrenmeleri ilerlemek için olmazsa olmazdır. Ama bunun doğru bir temel ile olacağını da unutmamak gerekir. Bundan dolayı temel bilgilerden başlayarak ilerleyeceğiz ve sistemleri öğrenmenin yanı sıra, bilmeniz gereken temel bilgilere de ulaşmış olacaksınız.

Doğru isteka tutuşundan, doğru sistem vuruşuna, top kontrolünden seri atışlara kadar çeşitli bilgiler bulacaksınız. Bunun yanında bilmeniz gereken ipuçlarında da ayrıca bulacaksınız.

Şimdi sistemleri derinlemesine öğrenmeye başlamak ve seviyenizi yükseltmeye hazır mısınız?

Umarım ki bu kitap serisi yeni başlayanlar ve kendilerini test etmek isteyen oyuncular için bir başvuru kitabı olacaktır.

Son not olarak, kitapta bulacağınız sistemleri ve ipuçlarını masa başında denemenizi kesinlikle tavsiye derim.

Herkese iyi oyunlar!
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BİLİNMESİ GEREKEN TEMEL BİLGİLER

 

Bilardo oyuncularının sağlam bir temele sahip olmaları, ilerlemeler için bazı bilgilere sahip olmaları gerekir. Bunlar ileriki seviyelere rahatça geçmek ve sistemleri doğru uygulamak için gereklidir. Buladan en önemlileri is doğru tutuş, duruş ve vuruştur. Siz bunları biliyor olabilirsiniz ama size vereceğim bilgilerle kendinizi test edebilirsiniz.

Serinin ilk kitabı olduğu için bununla başlamanın gerekli olduğunu düşündüm. Sonraki kitaplarda bu bilgilere daha yeni bilgiler ekleyeceğiz. Bu şekilde bir sonraki seviyelere geçmek için hazır olacaksınız

 

BİLARDO SİSTEMLERİ NEDİR?

 

Üç bant bilardo sistemleri, masa üzerinde bulunan işaretlere belli puanlar vererek ve buna göre atış yaparak sayı yapma olasılığını artırmak için kullanılan sistemlerdir.

Puanlama yaparken kullandığınız sistemin kendine ait olan puanları kullanılır. Yani masa üzerindeki işaretlerin puanları her zaman aynı değildir.

Bilardo sistemleri, oyun içerisinde sayı yapmak olasılığını artırmak için kullanılmaktadır. Oyun içerisinde karşımıza farklı pozisyonlar çıkar ve bizimde bu pozisyonlara çözüm üretmemiz gerekir. İşte burada sistemler bize gereken çözümü bulmak için yardımcı olacaktır. Her pozisyonun kendine özel bir çözümü vardır. Bu çözümü bulmak içinde uygun sistemi kullanmamız gerekir. Bu yüzden dolayıdır ki farklı yüzlerce sistem bulunmaktadır. Bazıları benzer pozisyonlara çözüm üretmek için farklı puanlama kullanabilir.

Dediğim gibi çoğu benzer sistemlerdir. Çeşitliliğin olması aslında sizin için avantajdır. Bu şekilde size uygulaması en kolay sistemi seçme şansınız bulunur.

Peki neden sistem öğrenmelisiniz? Aslında bunun farklı cevapları var. İlki oyununuzu bir üst seviyeye taşımak. Diğerleri ise sırayla daha bilinçli/sistematik oynamak, her öğrendiğiniz sistemle birlikte pozisyon dağarcığınız geliştirmektir.

Bana göre en önemli konu burasıdır. Üç bant bilardo da ne kadar çok pozisyon ve çözümü öğrenirseniz, oyuna 1-0 önde başlamış olursunuz.

Bu seri, bilardo sistemlerine yeni başlayanlar ve kendinde uygulama yönünde bazı eksikleri olduğunu ve bunları gidermek isteyen oyuncular düşünülerek hazırlanmıştır. Bu şekilde yen başlayanlar sağlam ir temelle başlayacak, diğer oyuncularda eğer hataları varsa onları düzeltme yoluna gideceklerdir.

Bazı oyuncuların sistemleri bildikleri halde ilerleme kaydedememe sebepleri arasında; duruş, tutuş ve vuruş hataları bulunmaktadır. Doğru duruş olmadığında, görüş açısı da bozuk olacağı için ne kadar sistem bilseniz de doğru sonucu elde edemezsiniz.

Bu seride sistemlere doğru bir şekilde temelden giriş yaparak, doğru bir şekilde yol alacaksınız. Sizde bu kitap serisi ile birlikte bir sistem okuru olacak, sistemleri nasıl ve nerede doğru kullanacağınızı öğrenekseniz.

Sistemlerin temelini öğrendikten sonra sistemler size artık korkutucu gelmeyecek ve masa başında pozisyonlara daha farklı bir gözle bakmaya başlayacaksınız.

Daha önce dediğim gibi farklı pozisyonlar için farklı sistemler olsa da hesaplama yöntemleri için kullanılan yöntem aynıdır ve bu bir genel kuraldır.

Sistemlerde genelde kullanılan, atış, varış ve çıkış puanlarıdır. Bunların nasıl hesaplandığını detaylı olarak anlatacağım.

Kitapta her oyuncunun bilmesi gereken ve temel sistemleri içermektedir.

DURUŞ / TUTUŞ / VURUŞ

 

Bilardoda doğru ve etkili bir vuruş yapmak için doğru duruş, tutuş ve vuruş önemlidir. Bunların hepsi atışın bir parçasıdır.

 

DURUŞ

 

Doğru bir duruş nasıl olmalıdır? Duruş bir duruş için ayaklarınızı omuz genişliğinde açın ve vücudunuzu masaya doğru dengeli bir şekilde eğin. İsteka kolunuzun serbestçe hareket edebilmesi için rahat bir pozisyon bulun. İsteka tutuşunda ise istekayı arka elinizle (vuruş yapan eliniz) çok sıkı değil, nazikçe tutun. Bileğinizin rahat olması, vuruşunuzun da akıcı olmasını sağlar. Köprü eliniz (masaya koyduğunuz eliniz), istekanızı sabitlemenize ve yön vermenize yardımcı olur.

Atış yapmak için eğildiğinizde hedef topu %70 civarında görebilmeniz gerekmektedir. Bu şekilde istediğiniz hedef topa istediğiniz kalınlıkla atış yapabilirsiniz.

Vuruş sırasında isteka sağ göze dikey hizalanır. Sağ el ve sağ üst kolun izdüşümü sağ ayağınızın üstünde olmalıdır. Ön kol ile üst kol 90°'lik bir açı oluşturmalıdır. Bu şekilde; İsteka, sağ göz, ön kol ve üst koldan oluşan sağ el, sağ ayak ve sol el birbirine dikey bir düzlemdedir. Bu şekilde hedeflediğiniz noktaya doğru bir atış açısı sağlamış olursunuz.

Burada dikkat etmeniz gereken nokta, sağ elin ve sağ ayağın her zaman dikey olmasıdır.

Vücudun üst bölümü öne doğru eğilir, ayaklar doğal bir biçimde köşe noktalarında olmalıdır. Böylelikle açık duran ayaklar sayesinde güvenli bir duruş elde edilir. Bacaklarınız gergin olmamak şartıyla biraz aşağıya doğru bükülür. Bu şekilde görüş açısı sabit olacaktır.

Eğer hızlı bir atış yapacaksanız, sağ ayağınızı ve sağ elinizi biraz geri almanız hızlı bir atış yapmanızı kolaylaştırır. Kısa mesafeli bir atış yapacağınızda ise isteka biraz daha önden tutulur ve sağ ayak yakınlaştırılır ( İstekayı ağırlık noktasından da tutabilirsiniz).

Aşağıdaki resimde masaya eğildiğinizde istekayı tutan kolunuzun alması gereken açı ve şekli gösterilmiştir. Kol ve dirsek birbirine 90° açı yapmalıdır. İstekanızda paralel veya paralele yakın şekilde olmalıdır. Tabiki bazı pozisyonlarda bunun dışına çıkılabilir.
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TUTUŞ

 

Doğru bir tutuş nasıl olmalıdır? 

Doğru bir tutuş ve bir isteka kullanımı için sağlam bir köprü kurmanız gerekir. (Sağ elini kullananlar için sol el bu işlevi görür). İsteka topuna vuruş sırasında etki eden güç, aynı şekilde istekaya da etki ettiği için köprü çok önemlidir. Eğer isteka güvenli bir biçimde köprü ile sağlam tutulamazsa,  vuruş sırasında geri tepen enerji istekanın toptan kaymasına neden olur, yani ıskalamış olursunuz.

İsteka elinizin bir uzantısıymış gibi rahatça tutmanız önemlidir. Çok sıkı veya çok gevşek tutuş, istekanın köprü elinizden çıkışında dalgalanmasına, savrulmasına neden olur.

Elinizle köprü kurduğunuzda iki parmak arasındaki boşluk istekayı sarmalı, ancak onu frenleyecek şekilde olmamalıdır.

 

VURUŞ

 

Hangi elinizi kullanıyorsanız, istekayı gevşek bir biçimde tutun. Bu şekilde isteka dört parmağın arasında yer alır ve başparmak ile de istekayı yukarıdan tutarsınız. İstekanın çok sıkı veya çok gevşek tutarsanız, vuruş için gerekli olan doğru hızı vermezsiniz. Vuruş ön kol ile dirsekten gerçekleşmelidir. Ön kol (üst kolla dik açı oluşturan) vuruş sırasında istekayı öne doğru iter, bilek ve el çubuğun sonuna doğru yönelir, vuruş tamamlandıktan sonra frenleme yoluyla istekayı eski haline getirir. Hiçbir zaman bilekten vuruş yapılmamalıdır. Böyle bir vuruş şekli kısa ve yanlış olacaktır. 

Vuruş yapmadan önce istekanın birkaç defa öne doğru sallanması en doğru olandır. Bu sallanma vuruş gücünü ayarlama açısından çok faydalıdır. Oyun sırasında istekanın ne kadar sallanacağı oyuncudan oyuncuya değişir, üç-dört sallamadan sonra doğru vuruş biçimini yakaladığınızı düşünüyorsanız vuruşu yapabilirsiniz. İstekayı sallarken, öne ve arkaya gidiş sırasında kesintilerin olmamasına dikkat etmek gerekir. Bu şekilde yapılan bir vuruş sağlıklı olmayacaktır.

 

FALSO

 

Falso, üç bant bilardonun temelidir ancak aynı zamanda en çok pratik yapılması gerekir. Çünkü etkili bir falso topun masada gidişini doğrudan etkiler.

Falso, isteka topuna verilen dönme hareketidir bu şekilde banta temasından sonra ve hedef toplara çarpışmasından sonrası hareketini belirler. Ayrıca topun masadaki genel gidiş yörüngesini belirler. Sistemlerde, falso ile çalışır ve bu falsonun doğru uygulanması, hesaplanan varış noktasına ulaşmanızı sağlar.

Topa merkez noktasının yanından vurulursa, ileriye doğru hareket etmenin yanında, bir de yanlamasına dönüş hareketi kazanır. 

Falso, hedeflenen şekilde isteka topunun gidiş yönünde ise buna "Gidiş Falsosu" denilir. Topun gidiş yönüne zıt bir yönde ilerliyorsa buna da "Contra Falso veya Rezerve Falso” denir. Bu falsolar topun doğal gidişini sağa-sola doğru değiştirirler.

Farklı falso tipleri, topun masadaki davranışını farklı şekillerde etkiler. Örneğin topun eksen, eksen üstü ve eksen altı olmak üzere verilen falso, topun banta veya diğer toplara temasından sonraki alacağı yörüngeyi belirler.

Aşağıdaki resimde güvenli şekilde nasıl falso kullanabileceğiniz gösterilmektedir. Kırmızı çizgi dışındaki vuruşlarda istekanın topa teması çok az veya hiç olmayacağı için topu
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