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Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios han patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.
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​Introducción a PHP
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​Qué es el PHP

PHP es un acrónimo recursivo para "PHP: Hypertext Preprocessor", originalmente Personal Home Page, es un lenguaje interpretado libre, usado originalmente solamente para el desarrollo de aplicaciones presentes y que actuaran en el lado del servidor, capaces de generar contenido dinámico en la World Wide Web. Figura entre los primeros lenguajes posibles para la inserción en documentos HTML, dispensando en muchos casos el uso de archivos externos para eventuales procesamientos de datos. El código es interpretado en el lado del servidor por el módulo PHP, que también genera la página web para ser visualizada en el lado del cliente. El lenguaje evolucionó, pasó a ofrecer funcionalidades en la línea de comandos, y además, ganó características adicionales, que posibilitaron usos adicionales del PHP. Es posible instalar el PHP en la mayoría de los sistemas operativos, totalmente de manera gratuita. Siendo competidor directo de la tecnología ASP perteneciente a Microsoft, PHP es utilizado en aplicaciones como MediaWiki, Facebook, Drupal, Joomla, WordPress, Magento y Oscommerce.

PHP es software libre, licenciado bajo la PHP License, una licencia incompatible con la GNU General Public License (GPL) debido a las restricciones en los términos de uso de PHP.

El lenguaje surgió a mediados de 1994, como un paquete de programas CGI creados por Rasmus Lerdorf, con el nombre Personal Home Page Tools, para sustituir un conjunto de scripts Perl que este usaba en el desarrollo de su página personal. En 1997 fue lanzado el nuevo paquete del lenguaje con el nombre de PHP/FI, trayendo la herramienta Forms Interpreter, un interpretador de comandos SQL. Más tarde, Zeev Suraski desarrolló el analizador de PHP 3 que contaba con el primer recurso orientado a objetos, que daba poder de alcanzar algunos paquetes, tenía herencia y daba a los desarrolladores solamente la posibilidad de implementar propiedades y métodos. Poco después, Zeev y Andi Gutmans, escribieron el PHP 4, abandonando por completo el PHP 3, creando un mayor número de recursos orientados a objetos. El problema serio que presentó el PHP 4 fue la creación de copias de objetos, ya que el lenguaje aún no trabajaba con apuntadores o handlers, como son los lenguajes Java o Ruby. El problema fue resuelto en la versión actual de PHP, la versión 5, que ya trabaja con handlers. Si copia un objeto, en realidad copiaremos un apuntador, ya que, si haya algún cambio en la versión original del objeto, todas las otras también sufren la modificación, lo que no sucedía en la versión de PHP 4.

Se trata de un lenguaje extremadamente modularizado, lo que lo hace ideal para la instalación y el uso en servidores web. Diversos módulos son creados con el repositorio de extensiones PECL (PHP Extension Community Library) y algunos de estos módulos son introducidos como patrón en nuevas versiones del lenguaje. Es muy parecido, en tipos de datos, sintaxis y demás funciones, con el lenguaje C y con C++. Puede estar, dependiendo de la configuración del servidor, incrustado en código HTML. Existen varias versiones del PHP disponibles para los siguientes sistemas operativos: Windows, Linux, FreeBSD, Mac, Novell Netware, RISC Los, AIX, IRIX y Solaris.

Construir una página dinámica basada en bases de datos es simple con PHP,  este da soporte a un gran número de bases de datos: Oracle, Sybase, PostgreSQL, InterBase, MySQL, SQLite, MSSQL, Firebird, etc., pudiendo abstraer el banco con la biblioteca ADOdb, entre otras. La Wikipedia funciona sobre un software escrito completamente en PHP y usando bases de datos MySQL, por ejemplo.

PHP da soporte a los protocolos: IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP, LDAP, XML-RPC, SOAP. Es posible abrir sockets e interactuar con otros protocolos. Las bibliotecas de terceros amplían aún más estas funcionalidades. Existen iniciativas para utilizar PHP como lenguaje de programación de sistemas, como por ejemplo, PHP-GTK. Se trata de un conjunto de PHP con la biblioteca GTK, que aporta de C++, haciendo así software interoperacional entre Windows y Linux. En la práctica, esa extensión ha sido muy poco utilizada en proyectos reales.

PHP es un software gratuito y de código abierto publicado bajo la PHP License, que afirma:

Productos derivados de este software no deben ser llamados PHP, ni puede contener "PHP" en su nombre, sin previo permiso por escrito de la group@php.net. Usted puede indicar que el software funciona en conjunto con PHP, diciendo "Foo para PHP", en vez de llamarlo "PHP Foo" o "phpfoo".

Esta restricción en el uso del nombre PHP lo hace incompatible con la GNU General Public License (GPL).7

El lenguaje PHP es un lenguaje de programación de dominio específico, es decir, su alcance se extiende a un campo de actuación que es el desarrollo web, aunque existan variantes como el PHP-GTK. Su propósito principal es de implementar soluciones web veloces, simples y eficientes. Sus principales características:

	Velocidad y robustez.

	Estructurado y orientado a objetos.

	Portabilidad - independencia de plataforma - escriba una vez, ejecute en cualquier lugar.

	Mecanografiado dinámica.

	Sintaxis similar a C/C++ y Perl.

	Open-source.


El Server-side, el cliente manda el pedido y el servidor responde en una página HTML. El código HTML (tanto en la versión HTML cómo XHTML) da lugar a documentos uniformes, que el navegador interpreta siempre de una única manera.

Hay dos maneras de hacer variable el contenido de un documento HTML; esto se consigue mediante

	el lenguaje de programación Javascript, que actúa al ordenador cliente.

	lenguajes de programación que actúan en el servidor. El PHP es uno de ellos.


Un documento PHP es interpretado dos veces. En el servidor la codificación PHP se transforma en código HTML, en texto (y en CSS y en referencias a elementos insertos, si hace falta). El documento así interpretado es enviado al cliente, y este lo interpreta como si fuera un documento HTML ordinario.

Los documentos PHP tienen la terminación '.php'.

​Constituyentes de un documento PHP

Un documento PHP consta de dos tipos de constituyentes:

	Código HTML o XHTML encomenderos, con texto intercalado y con las especificaciones de estilo que haga falta (con las parejas propiedad / atributo del HTML o de las hojas de estilo CSS.

	Instrucciones de PHP , que hacen varios tipos de cometidos:  	Recepción de datos exteriores (por ejemplo de un formulario).

	Manipulación de datos (cálculos, modificaciones de cadenas de texto, etc.)

	Adopción de decisiones en función de algún dato.

	Presentación de los valores de los datos resultantes, implicados dentro del código HTML.

	Acciones sobre el sistema de ficheros del servidor, incluyendo la creación, modificación, lectura y eliminación de estos.




​Delimitación de las instrucciones PHP

Las instrucciones de PHP van enmarcadas así:


<?php // inicio de código php

instrucciones; // Todas acabadas en ';'

?> // final de código php


A menudo las instrucciones van acompañadas de comentarios; estos se colocan detrás dos barras inclinadas.

––––––––
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​Dos ejemplos elementales

Todos los ejemplos de estas notas se presentan del mismo modo: el código relevante dentro de recuadros azules, y los comentarios en rojo. Salvo que se diga lo contrario, hay que interpretar que el contenido es insertado a BODY. Si hay más de un documento en juego, se separan con una línea horizontal.

Haciendo clic a Ved el resultado pasamos a procesar los documentos correspondientes. Es muy importante analizar el contenido del código fuente del documento final (Visualiza > Código fuente o análogo), compararlo con la codificación PHP inicial, presentada en el cuadro azul, y comprobar como esta ha desaparecido totalmente.

<p>Este texto se ha presentado con los recursos habituales del< strong>(X)HTML</strong>.</p>

< p>

< ?php

echo "Este texto ha sido procesado previamente por el <strong>PHP</strong>; // Contenido interpretable por (X)HTML"

?>

</p>

——————————————————————————————-
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Documento inicial, sin código PHP, dotado de un formulario.

——————————————————————————————-
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<h3>

<?php

$nombre = $_POST['nombre']; // Recoge el valor

$texto = "Hola, "; // Establece un texto fijo

echo $nombre. $texto; // Contenido interpretable por (X)HTML

?>

</h3>

——————————————————————————————-
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A fin de que los ejemplos tengan ya desde el principio un mínimo de verosimilitud, desde el primer momento usaremos dos recursos empleados en este par de ejemplos iniciales:

Con


echo variable o valor


Extraemos de PHP un valor y lo incluimos en el código (X)HTML. Y con


$_TABLE['nombre']


Recogemos un valor enviado desde un formulario situado en un documento diferente.
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​Variables, Expresiones y Operadores
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​Variables

Cómo en todos los lenguajes de programación, en PHP hay variables, que son símbolos portadores de un valor. Se denominan variables porque este valor no es predeterminado, sino que hay que asignarlo expresamente y en el transcurso del proceso de interpretación del documento puede variar.

Las variables se denominan libremente; el nombre de estas tiene que empezar forzosamente por $ seguido de una letra o de un guión bajo. Hay varios tipos de variables:


	Enteras

	Un número entero


	Dobles

	Un número decimal (separador decimal, el punto)


	De cadena

	Texto


	Booleanas

	"true" y "false"


	Nulas

	NULL




Los valores iniciales se representan directamente si son números (separador decimal, el punto) y entre comillas si son textos.

El solo hecho de asignar un valor a una variable determina el carácter, y no hay que hacer ninguna más distinción: una variable que sólo contiene números es interpretada automáticamente como numérica.

​Procedencia de las variables

Las variables con que se trabaja pueden tener procedencias muy diferentes:

	Datos definidos en el mismo documento php, directamente o mediante alguna operación.

	Datos suministrados por el usuario mediante un formulario situado en otro documento.

	Datos suministrados por el servidor (fecha, hora, etc.).

	Datos depositados en una cookie o en una variable de sesión.


​Expresiones

Una expresión es un conjunto formato, como mínimo, por una variable y un operador, y tiene la función de hacer variar o de evaluar el valor de una variable:


$n++

$a + 12

$d > 15

etc.


También pueden formar parte de una expresión:

	Un valor, de texto o numérico expresado literalmente (en el primer caso hace falta encerrado entre comillas).

	Determinadas funciones que suministran valores (por ejemplo, las de fecha y hora).


Por ejemplo


"Nombre: " . $nombre



​Operador de asignación

Hay varios tipos de operadores: de asignación, aritméticos, de manipulación de textos, de comparación, lógicos...

En el caso más simple se usa el operador













​Operador de concatenación
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​Operadores aritméticos
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Otros operadores de asignación


​El valor NULL
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