

FICHES PERSONNAGES

Personnage Mystère

Âge : 9 ans

Équipe : Les 10 Instruc

Rôle : personnage central de l'histoire

Particularité : semble lié à Xunus sans comprendre pourquoi

Caractère : discret, observateur, courageux

Mystère : ressent parfois des phénomènes étranges liés aux Seuils

Tontons 1 et 2

Fonction : responsables du projet Xunus

Lieu principal : Université de Quiberon

Missions :

superviser les équipes

gérer les transferts vers Xunus

protéger le monde réel

Caractère :

Tonton 1 : calme, réfléchi

Tonton 2 : technicien, réactif

Équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques

Nombre : 4 membres

Rôle : explorateurs de terrain

Première équipe envoyée sur Xunus

Qualités :

courage

curiosité

esprit d'équipe

Défaut :

aiment prendre des risques

Équipe Fusion (10 personnages)

Spécialité : recherche scientifique

Missions :

analyse des données

étude de Xunus

réparation des systèmes

Responsable des imprimantes 3D

Équipe FAIL (10 personnages)

Spécialité : informatique

Missions :

maintenance des serveurs

cybersécurité

surveillance du réseau

Équipe Samouraïs (10 personnages)

Spécialité : sécurité

Missions :

protection des installations

surveillance des accès

intervention d'urgence

Équipe Toullec (10 personnages)

Spécialité : maintenance technique

Missions :

réparations

câblage

entretien des machines

Équipe Yote (10 personnages)

Spécialité : reconnaissance

Missions :

exploration des sous-sols

repérage des anomalies

cartographie des zones techniques

Équipe Les 9 Turbans

Spécialité : stratégie

Missions :

organisation générale

planification

coordination des équipes

Équipe Angevin (10 personnages)

Spécialité : médical

Missions :

soins

surveillance médicale

assistance aux explorateurs

Équipe Fleurs (10 personnages)

Spécialité : assistance

Missions :

préparation des chambres

aide logistique

soutien quotidien

Équipe Interdite (10 personnages)

Spécialité : manutention

Missions :

transport du matériel

installation des équipements

Équipe Les 5 Beaux Gosses

Spécialité : logistique générale

Missions :

organisation des travaux

aide aux différentes équipes

Équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs

Spécialité : entretien

Missions :

nettoyage

préparation des locaux

Équipe Les 10 Fissure

Spécialité : installations électriques

Missions :

éclairage

alimentation des machines

Équipe Les 10 Fassure

Spécialité : assemblage

Missions :

montage des structures

installation des équipements

Équipe Yvonotuse (10 personnages)

Spécialité : transport lourd

Missions :

déplacement des machines

gestion des stocks

Équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Jeunes assistants

Curieux et aventuriers

Souvent volontaires pour les missions

Les 2 Juniors Encre Noir

Jeunes visiteurs

Curieux des activités de l'université

Aiment explorer les lieux

Les 2 Juniors Ange Noir

Jeunes visiteurs

Énergiques

Posent beaucoup de questions

FICHES LIEUX

Université de Quiberon

Lieu principal du roman

Contient les laboratoires

Plusieurs étages techniques

Centre de recherche et de surveillance

Sous-sol de l'Université

Zone secrète

Contient les anciens systèmes Xunus

Accès limité

Nombreux couloirs techniques

Laboratoire

Salle de contrôle principale

Écrans de surveillance

Serveurs informatiques

Centre de pilotage des transferts

Salle des Imprimantes 3D

Fabrication des pièces de réparation

Production des éléments techniques

Utilisée par l'équipe Fusion

Salle des Bulles Aseptiques

Zone de transfert

Contient les capsules de voyage

Accès fortement sécurisé

Salle Informatique

Poste de commande des systèmes

Utilisée principalement par l'équipe FAIL

Deuxième Étage

Zone rénovée

Chambres médicales

Salles de repos

Accueil des étudiants

Maison de Fonction

Située à Saint-Pierre-Quiberon

Quartier général secondaire

Hébergement des responsables

Maison Touristique

Située à Saint-Pierre-Quiberon

Hébergement des équipes

Lieu de repos entre les missions

Xunus

Monde virtuel relié aux Seuils

Accessible par les bulles aseptiques de transfert

Environnement instable

Origine des phénomènes mystérieux du roman

Résumé général

Dans le sous-sol secret de Université de Quiberon, les adultes responsables découvrent qu’un ancien programme virtuel nommé XUNUS recommence à réagir.

Depuis plusieurs semaines, des épidémies étranges apparaissent dans le monde réel :

gastro-entériques,

maux de tête violents,

nausées,

vomissements,

fatigue inexpliquée.

Le problème devient inquiétant quand les scientifiques comprennent que ces maladies ne viennent pas d’un virus… mais des Seuils de Xunus, des passages invisibles reliant le monde virtuel au monde réel.

Au centre de cette affaire se trouve un personnage mystère âgé de 9 ans, membre de l’Équipe Les 10 Instruc. Cet enfant semble lié directement à Xunus sans savoir pourquoi.

Pendant que les équipes tentent de protéger le monde réel, les Seuils deviennent de plus en plus instables…

Chapitre 1 Installation des nouvelles machines et des nouveaux lits

Le vent soufflait fortement autour de l’Universite■ de Quiberon. Depuis plusieurs jours, les couloirs du bâtiment principal étaient en travaux.

Des dizaines de cartons occupaient maintenant le hall d’entrée. Des machines médicales neuves arrivaient sans arrêt. Des techniciens couraient dans tous les sens. Des chariots remplis d’équipements traversaient les ascenseurs.

Dans la grande salle du rez-de-chaussée, l’équipe Toullec terminait l’installation des nouveaux branchements électriques.

Attention avec ce câble ! Oui oui on le fixe !

Dépêchez-vous les nouveaux lits arrivent !

Les membres de l’équipe Les 10 Fissure transportaient des caisses métalliques pendant que l’équipe Les 10 Fassure assemblait des structures de lits médicalisés.

Un énorme camion venait de se garer devant l’université.

Livraison pour le bâtiment B ! Encore ?

Oui et ce n’est pas terminé !

Les portes du camion s’ouvrirent lentement.

Des dizaines de nouveaux lits apparurent.

Dans la cour intérieure, l’équipe Samouraïs surveillait les entrées.

Personne ne bloque le passage ! Faites attention aux machines ! Les ascenseurs sont réservés au matériel médical !

Pendant ce temps, l’équipe Fusion installait plusieurs écrans et ordinateurs dans une ancienne salle de cours transformée en centre de surveillance.

Les branchements sont bons ? Oui. Les serveurs fonctionnent ? Pour le moment oui.

Dans un autre couloir, l’équipe FAIL travaillait déjà sur les nouveaux systèmes informatiques.

On reconnecte tout le réseau ? Oui mais doucement. Les anciens serveurs sont instables.

L’équipe Les 9 Turbans observait les plans de l’université affichés sur une grande table.

Il manque encore des chambres. On peut utiliser l’aile nord. Non, les conduites d’eau sont encore fragiles.

Au deuxième étage, l’équipe Angevin préparait les nouvelles chambres médicales.

Les draps étaient installés rapidement. Les machines de surveillance clignotaient déjà.

Lit numéro 12 terminé ! Lit numéro 13 aussi ! Il reste les respirateurs !

L’équipe Fleurs déposait des couvertures propres dans chaque chambre.

Faites attention aux perfusions ! Les armoires doivent rester fermées ! Les médicaments arrivent dans dix minutes !

Dans le hall principal, les équipes Les 5 Beaux Gosses et Les 4 Beaux Gosses Blancs poussaient de grands chariots remplis de matériel.

Mais pourquoi l’université devient presque un hôpital ?

Aucune idée. Les adultes disent que c’est “préventif”.

Les membres de l’équipe Yote revenaient justement d’un couloir souterrain.

Ils semblaient fatigués.

Là-dessous il y a encore des salles fermées. Certaines portes sont condamnées. Et il y a des coupures de courant étranges.

Un silence passa.

Vous avez entendu des bruits ? demanda un membre de l’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques.

Non… Enfin… Peut-être des ventilations.

L’équipe Yvonotuse arriva alors avec plusieurs caisses médicales.

Où on pose ça ? Salle C ! Attention fragile !

Dans l’amphithéâtre principal, les équipes commençaient à manquer de place.

Des piles de cartons occupaient maintenant les sièges des étudiants.

L’équipe Interdite aidait à déplacer les anciens meubles.

Ce bureau part où ? Dans le local technique ! Et les anciens ordinateurs ? Au sous-sol !

À ce moment-là, toutes les lumières clignotèrent brutalement.

BZZZZT.

Le silence tomba immédiatement.

Encore une panne ? Pas maintenant… Les générateurs !

Quelques secondes plus tard, le courant revint.

Les machines redémarrèrent lentement.

Mais plusieurs écrans affichaient maintenant des lignes incompréhensibles.

L’équipe FAIL s’approcha rapidement.

C’est bizarre… Qui a lancé ça ? Personne normalement.

Puis l’écran redevint noir.

Dans le fond du couloir, un membre de l’équipe Samouraïs regarda vers une vieille porte métallique interdite d’accès.

Une légère vibration semblait venir de derrière.

Très discrète.

Presque invisible.

Mais suffisamment étrange pour faire hésiter plusieurs adultes.

Bon… souffla finalement un responsable.

On continue les installations.

Les équipes reprirent alors le travail sans savoir que quelque chose venait doucement de commencer sous l’Université de Quiberon.

Chapitre 2 Le deuxième étage

La pluie frappait toujours les vitres de l’Université de Quiberon.Il était déjà 22h48.Pourtant, personne ne dormait encore dans le bâtiment principal.

Le deuxième étage ressemblait maintenant à un immense chantier. Des cartons occupaient les couloirs. Des outils étaient posés partout. Des câbles traversaient le sol entre les nouvelles chambres.

Au milieu du vacarme, un responsable de l’équipe Les 5 Beaux Gosses tapa fortement dans ses mains.

ALLÉE les équipe Angevin, Équipe Interdite, équipe Fleurs, équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs, équipe FAIL, équipe Les 9 Turbans, Équipe Les 10 Fissure, Équipe Les 10 Fassure, équipe Toullec, équipe Yote, équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques, Équipe Fusion, Équipe Yvonotuse, Équipe Samouraïs et équipe Les 4 Juniors Maléfiques !

Tout le monde se retourna.

OUI

répondirent plusieurs équipes en même temps.

On doit terminer le deuxième étage avant demain 4 heures du matin ! Les étudiants arrivent demain !

Un énorme soupir traversa le couloir.

QUOI

Encore quatre heures de travail ? On va jamais finir ! Si on peut finir Pas le choix !

L’équipe Toullec poussa immédiatement plusieurs armoires métalliques vers les nouvelles chambres.

Faites attention au mur !Passez doucement Le plafond est fragile ici

L’équipe Les 10 Fissure terminait l’installation des lampes de secours.

CLAC.

Une rangée entière de néons s’alluma enfin.

OUF

Enfin Ce couloir était horrible dans le noir !

Pendant ce temps, l’équipe Les 10 Fassure assemblait les derniers bureaux pour les salles de repos.

Il manque des vis ! Qui a pris la boîte ? Pas nous !

L’équipe Interdite revenait justement avec plusieurs caisses d’outils.

Voilà les tournevis ! Et les clés plates ! Dépêchez-vous !

Plus loin, l’équipe Angevin vérifiait les nouvelles machines médicales.

BIP. BIP. BIP.

Respirateur numéro 4

OK.

Surveillance cardiaque

OK

Batterie de secours chargée.

L’équipe Fleurs installait soigneusement les draps et les couvertures dans les chambres.

Cette chambre est terminée ! La suivante ! Attention aux perfusions !

Dans une ancienne salle informatique, l’équipe FAIL reconnectait plusieurs ordinateurs.

Des écrans bleus illuminaient leurs visages fatigués.

Le réseau rame encore. Le serveur principal chauffe trop. On devrait redémarrer le système.

L’équipe Fusion entra alors dans la salle.

Pas maintenant. Pourquoi ? Certaines données risquent d’être perdues.

Un silence passa.

Encore les vieux serveurs du sous-sol demanda un membre de l’équipe FAIL.

Oui…

répondit doucement un membre de l’équipe Fusion.

Mais personne n’ajouta autre chose.

Dans le grand couloir nord, l’équipe Samouraïs surveillait les allées et venues.

Les étudiants arrivent vraiment demain ?

Oui.

Alors on doit absolument sécuriser l’étage.

L’équipe Yote revenait justement des escaliers techniques.

Ils semblaient encore plus fatigués que la veille.

Il y a de l’humidité dans les murs du fond. Les conduites vibrent bizarrement. Et certaines portes métalliques font du bruit.

Quel genre de bruit ? demanda un membre de l’équipe les 4 Jumeaux Maléfiques.

L’équipe Yote hésita quelques secondes.

Comme… Comme des machines anciennes.

Un léger frisson traversa plusieurs équipes.

Mais immédiatement, un responsable des 9 Turbans reprit la parole.

Pas le temps pour les histoires. Priorité au deuxième étage. Les chambres doivent être prêtes avant 4 heures.

Tout le monde reprit le travail.

Des chariots traversaient les couloirs. Des machines étaient déplacées.Des meubles glissaient sur le sol.

1h17 du matin.

Le deuxième étage commençait enfin à ressembler à un véritable centre moderne.

L’équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs nettoyait les vitres pendant que l’équipe Yvonotuse installait les dernières armoires médicales.

Chambre 214 terminée ! Chambre 215 aussi ! Salle de repos presque prête !

Dans le fond du couloir, les 4 Juniors Maléfiques installaient plusieurs panneaux de sécurité.

Soudain…

BZZZZZT.

Toutes les lumières du deuxième étage clignotèrent brutalement.

Puis une alarme courte résonna dans les haut-parleurs.

BIP.BIP.

Le silence tomba immédiatement.

Encore une panne ? Sérieusement ? Pas maintenant…

L’équipe FAIL regarda rapidement les écrans.

C’est étrange… Le courant vient du sous-sol. Pourtant personne n’utilise les anciens générateurs.

Puis tout redevint normal.Les néons se rallumèrent.

Les machines démarrent.Mais dans le long couloir du fond…une vieille porte métallique vibrait doucement dans l’obscurité.

Chapitre 3 Direction le sous-sol

3h42 du matin.

Le deuxième étage de l’Université de Quiberon était enfin presque terminé.

Les couloirs étaient propres. Les chambres installées. Les machines médicales fonctionnaient normalement.

Plusieurs équipes étaient épuisées.

Certains membres dormaient même directement sur des cartons dans les couloirs.

Dans la salle principale du deuxième étage, les équipes terminaient les derniers réglages quand les portes de l’ascenseur s’ouvrirent brusquement.

DING.

Deux adultes apparurent.

Tontons 1 et 2.

Le silence tomba immédiatement.

Hello les équipe Les 5 Beaux Gosses, équipe Angevin, Équipe Interdite, équipe Fleurs, équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs, équipe FAIL, équipe Les 9 Turbans, Équipe Les 10 Fissure, Équipe Les 10 Fassure, équipe Toullec, équipe Yote, équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques, Équipe Fusion, Équipe Yvonotuse, équipe Samouraïs et équipe Les 4 Juniors Maléfiques.

Bonjour Tontons 1 et 2… répondirent plusieurs équipes fatiguées.

Tonton 1 observa rapidement le couloir.

Le
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