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Préface

Cet ouvrage sur la simulation numérique est singulier. Il ne se concentre pas
sur les techniques de résolution numérique ou sur les mises en équation de phé-
nomenes physiques, mais sur l'expérience pratique des différents acteurs qui la
mettent en ceuvre dans I'industrie.

Il expose une synthese d’enseignements tres pertinents qui ont permis de dé-
ployer avec succes la simulation collaborative dans les secteurs industriels.

Lauteur applique a son livre les recettes qui ont fait ses succes en entreprise :
pragmatisme, orientation résultat, sens du collectif et du collaboratif.

De la synthese des bonnes pratiques et des erreurs courantes, il extrait une ana-
lyse simple et des recommandations pleines de bon sens. Celles qui, une fois
combinées et exécutées opérationnellement avec rigueur, permettent les trans-
formations les plus profondes, pérennes et efficientes des pratiques de simula-
tion numérique dans I'industrie.
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