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BE') QUALE
SAREBBE IL PUNTO?
MARC, DIGLI CHE NON
S CAPISCE COSA
DICE £ CHE INIZIO
AD ARRABBIARMI.

NON VoGLIo
CHE FACCIATE NENTE.
PERCHE NON POTETE. &
QUESTO L PROBLEMA,
ED E UNO DEI TANTI.

NON HO COMUNGUE
UN'OPINIONE.

DICCI S0Lo
COSA VUOI CHE
FACCIAMO.

TIPO, CHI G8%& ELO
SPAWN MEDIEVALEP PERCHE
& VENUTO A SALVARMI SULL/ISOLA
DI OMEGA £ COME SAPEVA CHE ERO LA
RICORDATE, AVEVA TENTATO DI UCCIDERMI
POCO PRIMA. NON SO CHI SIA, QUALI
SIANO LE SUE MOTIVAZIONI E DA
CHE PARTE STIA. MA NON
£ QUESTO..

PARLI COME
UN PARANOICO.
Tl HA SALVATO LE

CHIAPPE, CRISTO.

SENND SARESTI
ANCORA SU
QUELLA DANNA-
TAISOLA!

NON AVEVO FINITO.

QUEL CHE VOLEVO DIRE & CHE
NON E QUESTO A PREOCCUPARMI.
NON LUI IN PARTICOLARE. QUESTO

POSTO DOVREBBE ESSERE IRRILEVABILE,
IMPENETRABILE! INVECE CI SONO
'SCONOSCIUTI CHE VANNO E VENGONO.
E FREAK? O CURSE? SONO SCOM=
PARS| ANCHE LORO!
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SEI TU CHE HAI INIZIATO
TUTTO, SEI TU CHE VOGLIONO!
PER QUESTO ABBIAMO DOWUTO

RINUNCIARE ALLA SPERANZA DI VITE
NORMALI. SEI TROPPO PRESO DA
TE STESSO PER CAPIRLO.

HA RAGIONE, AL. NESSUNO
DI NOI HA CHIESTO DI ESSERE QUI!

10 NON L’HO CHIESTO! MA MI HAI
PORTATO QUI PERCHE AVEVI BISOGNO DI ME,
E ORA, SONO... IL TUO PRIGIONIERO PER-
SONALE CHE VIENE FATTO USCIRE QUANDO

LO DECIDI TU! HO AMICI E PARENT]
0 COSA POSSANO PENSARE DA
QUANDO SONO SPARITO!

NIENTE DI QUESTO
SUCCEDEVA PRIMA DEL
VOSTRO ARRIVO E NON SONO PIU
DISPOSTO A COMPROMETTERE LA MIA
SICUREZZA. QUINDI, DOVETE ANDARVENE!
ENTRANBI, V1 V0G0 FUORI
I QU

CI HAI DETTO DI
PREPARARCI PER LA
GUERRA. BE', [0 LHO
FATTO, MA CHE SIA DANNATA
SE NON & STATO INVANO!
Tl COMPORTI COME...

CONTINUO
10 ADES-
0.
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INTRODUZIONE

L'Universo di Spawn & tornato a espandersi in questi mesi
anche in Italia, grazie a questo nuovo quadrimestrale
dedicato al mensile storico di Todd McFarlane e a una
serie di libri che racchiudono le collane satellite che hanno

esordito nel 2021 negli Stati Uniti. La prima raccolta di King
Spawn, RE SPAWN: RE DI SPADE, & gia da qualche tempo
nelle migliori fumetterie, e a breve arrivera anche quella

di Gunslinger Spawn, SPAWN PISTOLERO di McFarlane e

Booth. Naturalmente, continua la riedizione del classico

SPAWN DELUXE, e a luglio in fumetteria sara disponibile il

volume 6 contenente i numeri 63/75 di Spawn (1992) firmati
McFarlane, Capullo e Holguin.

Ma passiamo all’albo tra le vostre mani che ha una
grossa novita. A partire dalla meta di Blackout, un nuovo
sceneggiatore prima si affianca a Todd McFarlane e poi
conclude da solo la storia: si tratta dell'irlandese Rory

McConville, gia nella scuderia Image Comics con il

fantascientifico Time Before Time disegnato dal suo conterraneo

Declan Shalvey. McConville ha al suo attivo molte collaborazioni

con la leggendaria rivista 2000 AD, che dal 1977 pubblica
I'universo di Judge Dredd e altri personaggi del calibro di

Rogue Trooper e Slaine. Come rivelato in una recente intervista,

McConville ha cominciato nel 2021 a discutere con McFarlane
della possibilita di scrivere un titolo legato a Spawn, ma mai si
sarebbe immaginato di essere assunto per lavorare al suo mensile
classico. Come scoprirete, recupera subito un personaggio
molto amato e, soprattutto, introduce... nuovi Spawn!

E ora giusto due righe di riassunto. In una mossa disperata
per calmare le acque con I'Inferno e il Paradiso, Spawn/Al

Simmons si & fatto esplodere in Albania per uccidere i loro

emissari Clown e Godsend. Questo ha creato un varco da

cui centinaia di Spawn stanno passando, e ognuno di essi
con l'intenzione di dimostrare di essere il migliore: il modo
pil veloce per riuscirci & naturalmente uccidere Al Simmons!
Se come molti suoi nemici auspicano, Spawn riaprisse anche le

Zone Morte, i corridoi attraverso cui Angeli e Demoni giungono

sulla Terra, il nostro mondo diverrebbe una vera zona di guerra!

Massimiliano Brighel
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ALLORA DOVE
DIAVOLO EP/ NON LO VEDD
DA QUANDO SIAMO TORNATI
DALLA NOSTRA MISSIONE.
OI DUE L'AVETE
visToP*

NON L'ABBIAMO
CERCATO. ALCUNI DI NOI SONO
CONCENTRATI SU ALTRO, E CIOE
SULLA SOPRAWVIVENZA. STARA

PORTANDO AVANTI LA SUA
MISSIONE.

VERAVENTE, NO,
o LA SUA ARMATURA
£ ANCORA IN LABORATORIO.
L'HO VISTA QUANDO SONO
ANDATO A PRENDERE QUAL-
COSA DA MANGIARE.

OKAY/ SIGNIFICA
CHE & QUI DA QUALCHE
PARTE. FORSE IN BAGNO.
SONO CERTA CHE COMPARIRA.
ORA... HO DELLE COSE
DA FARE.

NON AFFERRI
IL PUNTO. NON
LO AFFERRATE

ENTRAMBI.
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.,afr:E VITE, LUNICA
DI CUI PARLIAMO.

HA RAGIONE, AL
STAT| TUTT| SOTTO
IE ULTIMAMENTE
TENTANL‘O DI CAPIRE COY
\HPE IRE CHE TUTTO IMPAZ-
UN PO’

STAI SCHER-
ZANDO, VERO?
& PER QUESTO

CHE Cl HAI

CHIAMATI?

HAI ALTRE

INFORMAZIONI

PER NOI?

PERCHE






