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320 EXERCICES
POUR PROGRESSER RAPIDEMENT

Dans cet ouvrage vous pourrez répondre à 80 SÉRIES de 4 exercices comprenant à chaque fois ⇒

• 2 exercices d’enchères

• 1 exercice d’entame

• 1 plan de jeu avec le mort

Les SÉRIES d’exercices sont classées uniquement par rapport aux exercices d’enchères.

Je vous conseille de procéder de la façon suivante :

➀  Munissez-vous de quoi écrire pour cocher votre réponse

➁  Réfléchissez le temps nécessaire avant de répondre

➂  Prenez l’habitude de faire un plan de jeu complet avant de « jouer » la 1re carte du mort

➃  Calculez votre score à la fin de chaque SÉRIE afin de vérifier vos progrès (voir page 7)

➄  Enfin, vous pourrez à l’aide d’un jeu de carte reproduire la donne et étudier les maniements de couleur, jeux de sécurité, fins de coup… par vousmême


LES BASES TECHNIQUES

Il est probable que bon nombre d’entre vous ait eu entre les mains La Majeure 5e COMPACT et même Le Jeu de la carte COMPACT. 

Voici néanmoins un très bref rappel des principales bases :

● À L’OUVERTURE

➀  Ouvrez d’1 à la couleur à partir de 12 points H ou de 14 points DH

➁  Priorité à l’ouverture d’1 ♥ ou d’1 ♠ avec 5 cartes – c’est la majeure cinquième

➂  Ouvrez d’1 SA de 15 à 17 points H – sans majeure 5e

➃  Ouvrez de 2 ♥ ou de 2 ♠ avec un unicolore 6e robuste, de 6 à 10 points H – c’est le 2 Faible

➄  Il y a 2 ouvertures forcing : 2 ♣ et 2 ◆

●  À L’ENTAME

➀ Entamez de la quatrième meilleure à sans-atout

➁  Entamez en pair-impair à la couleur ➞

–  la plus petite avec un nombre impair de cartes 

–  la seconde plus petite avec un nombre pair de cartes








	VOTRE
RÉSULTAT
	COMMENTAIRES





	95 ou 100
	EXCELLENTE SÉRIE – Vous êtes sur la bonne voie, continuez



	80 à 90
	Bonnes réponses – Vous pouvez améliorer votre score



	65 à 75
	Réfléchissez un peu plus avant de répondre – Un résultat correct



	50 à 60
	Moyen – Appliquez-vous et comptez vos levées en face du mort



	moins de 50
	Pas terrible – Travaillez davantage votre jeu de la carte et vérifiez vos lacunes






SÉRIES 1 A 10



	LES NOUVELLES OUVERTURES ⇒ 1SA (15-17)

	–2 ♣ ET 2 ◆ – 2 MAJEUR FAIBLE – 2 SA (20-21)




SÉRIE N° 1
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	1 ENCHÈRES

Dans le bridge moderne l’ouverture d’1 sans-atout se fait avec un jeu régulier de 15 à 17 points H. Avec 15 H et une distribution 4-3-3-3, l’ouverture d’1 sansatout s’impose
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	2 ENCHÈRES

N’oubliez pas d’ajouter 1 point pour votre sixième ♠. Avec 14 points DH et une robuste majeure 6e, l’ouverture est obligatoire. Attention ! N’ouvrez pas d’un 2 Faible avec une valeur d’ouverture
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	3 ENTAME

Vous possédez deux entames***. Donnez la préférence à la couleur cinquième qui possède le plus grand nombre d’honneurs et de cartes intermédiaires. Choisissez l’entame de la Dame avec D V 9 
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	4 JEU AVEC LE MORT

Après l’entame à ♥ vous devez réaliser un minimum de 9 levées avant que l’adversaire ne reprenne la main.

Évitez le GASPILLAGE et partez du 3 de ◆ – et non de la DAME – pour faire 6 levées à ◆ avec LE ROI SEC en Ouest. C’est le cas sur la donne. Résultat : 3 SA + 1







SÉRIE N° 2
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	1 ENCHÈRES

Le 2 Majeur faible est une arme extrêmement efficace. C’est une des nouvelles ouvertures de la Majeure 5e. Ouvrez de 2 ♥ avec une distribution 6-4 (mineure 4e) et une robuste majeure. L’ouverture d’un 2 Faible va de 6 à 10 points H 
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	2 ENCHÈRES

Aujourd’hui on ouvre de 2 SA avec un jeu régulier de 20 ou 21 points H, sans majeure 5e. Avec un jeu plus fort, utilisez une des 2 ouvertures forcing ➞ 2 ♣ ou 2 ◆ (à partir de 24 H)
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	3 ENTAME

Avec trois petits ♠, vous devez entamer contre un plan d’affranchissement. Faites une entame agressive et avec les deux Rois mineurs, entamez du 5 de ♣ dans la « plus courte » des deux couleurs non nommées
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	4 JEU AVEC LE MORT

Il s’agit d’un chelem à 50 %. Avec un total de 10 cartes à ◆ – il manque R 10 8 – vous devez partir de l’honneur isolé LE VALET. Si Ouest couvre du Roi – avec R 10 8 – prenez de l’As, Est défausse. Rentrez en main en surprenant le Valet de ♣ du Roi et tentez l’impasse au 10 de ◆







SÉRIE N° 3
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	1 ENCHÈRES

La seule bonne enchère est PASSE. Vous ne devez pas ouvrir d’un 2 Faible avec l’autre majeure 4e – ni de 3 ♠ – malgré la solidité de votre couleur
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	2 ENCHÈRES

Une belle mineure 5e est une nette plus-value à SA. Faites la redemande de 2 SA avec ce jeu régulier (5-3-3-2). Il s’agit du SUPER 2 SA qui indique 22 ou 23 points H
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	3 ENTAME

Évitez l’entame dans une mineure quatrième, avec deux entames *** en majeure. La combinaison Dame-Valet est la meilleure, puisque tout honneur – As, Roi ou 10 – est efficace
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	4 JEU AVEC LE MORT

Pour arriver à un total de 9 levées, 4 levées à ◆ suffisent. Votre objectif doit être de ne pas rendre la main à Ouest – l’adversaire dangereux – jouez la Dame de ◆ suivie du 5 de ◆ et placez – en sécurité – le 10 du mort qui fait la levée. Jeu d’Ouest :

♠ 8 4 ♥ D 10 8 7 2 ◆ V 8 4 3 ♣ R 7







SÉRIE N° 4
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	1 ENCHÈRES

Avec un bicolore majeur 5-4 et une certitude de manche ou un espoir de chelem, utilisez le STAYMAN. Si l’ouvreur répond 2 ◆, je vous conseille d’adopter la convention des majeures croisées qui consiste à nommer votre MAJEURE 4e au palier de 3 ⇒ 3 ♠ = 5 ♥ + 4 ♠
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	2 ENCHÈRES

Vous possédez un soutien de  3 cartes dans le 2 Faible et 14 points H efficaces pour un contrat à l’atout. Utilisez le Relais forcing à 2 SA pour obtenir des renseignements sur la force de l’ouvreur
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	3 ENTAME

Après un soutien direct à 4 ♠, vous devez entamer contre un plan de coupe. Entamez – si possible – ATOUT (Le Jeu de la carte Compact p. 142). Pas de problème pour entamer du 9 de ♠
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	4 JEU AVEC LE MORT

L’As de ◆ est en Est. Si vous donnez un coup à blanc à ♠ la défense fera quatre levées. Pour gagner vous devez jouer le Valet de ♣, Est fait la levée et joue ♠. Plongez de l’As, éliminez les ♥ adverses et jouez ♣ pour le 9. Défaussez vos 2 ♠ perdants sur Roi-Dame de ♣







SÉRIE N° 5
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	1 ENCHÈRES

L’ouverture de 2 Fort indéterminé permet d’annoncer sans difficulté les jeux forts en point H avec une majeure cinquième. Répondez 2 ♥ sur le Relais à 2 ◆
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	2 ENCHÈRES

Sur l’ouverture de 2 SA utilisez les Texas mineurs (Majeure 5e Compact, p. 48).

Répondez 3 ♠ – Texas facultatif pour les ♣. C’est une enchère forte qui montre une belle couleur et un espoir de chelem
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	3 ENTAME

Je vous conseille de choisir une entame neutre après ce début d’enchères. L’entame à ◆ est la moins risquée, choisissez le 8 – la plus grosse avec trois basses cartes (Le Jeu de la carte Compact p. 137)
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	4 JEU AVEC LE MORT

Il s’agit d’un coup difficile. Ouest possède Dame – Valet de ◆. Tendez-lui un piège : prenez le 9 de ◆ de l’As et rejouez ◆. S’il fournit le 6, placez le 8 et jouez ♠ vers le Valet. Avec la Dame de ♠ en Est, vous réaliserez 9 levées
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