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Introdução e configurações

	Se você, leitor e, provável desenvolvedor, assim como eu, já está cansado de ler sobre suas dúvidas no GUJ e StackOverflow e procurar tutoriais pela internet para poder iniciar um projeto web, esse é o livro que poderá te ajudar. Eu, como autor, tenho o intuito te resumir os principais passos para se levantar e deixar funcional, uma aplicação Java para Web, que será acessada pelo navegador por qualquer pessoa, mesmo que inicialmente estejamos restritos ao famoso localhost.

	Sendo assim, esse livro não irá lhe ensinar a como programar. Partiremos do princípio de que você já sabe isso, apesar de conter algumas apresentações e definições que achei necessário adicionar. Ele foi escrito a partir das informações que juntei durante o meu aprendizado sobre programação durante a graduação de engenharia de software e, outros cursos que fiz durante minha carreira, assim como, livros, artigos, postagens, fóruns e tudo o mais que li e tentei aprender ao máximo para poder desmistificar esse conteúdo.

	Meu objetivo aqui é ajudar a você a sair do básico, pois cursos assim existem aos montes na internet. A partir dos conhecimentos adquiridos aqui, você poderá adicionar ao seu portfólio um bom projeto, que contém diversos conceitos diferentes que se bem aprendidos, podem levar você ao próximo nível como desenvolvedor de software.

	Também não será ensinado a operar um banco de dados, pois são muitas as opções para se escolher e cada um tem suas características. Para esse projeto foi escolhido o MySQL por ser mais fácil configurar e instalar.

	Resumidamente iremos fazer o uso das seguintes ferramentas, pois de certo modo elas irão se complementar e tornar a aplicação mais robusta, escalável e performática.

	
	1- Java 14

	2- Eclipse 09 - 2020

	3- JSF 2.2

	4- Hibernate 5

	5- Spring 5

	6- Primefaces 8

	7- Wildfly 20

	8- Maven 3.6

	9- Github

	10-  Banco de dados MySQL



	 

	



	

Configurando o ambiente de desenvolvimento no Windows

	Antes de mais nada é necessário configurar o ambiente de desenvolvimento, ou seja, sua máquina, para que os softwares que usaremos antes de criar o projeto, funcionem adequadamente.

	Diretórios e arquivos

	
	1- Realize o download da JDK mais recente, assim como o eclipse mais recente e o servidor Wilfly e o Apache Maven, sempre em arquivos .zip, pois não precisaremos instalar nada.

	2- Crie o seguinte conjunto de pastas para depois extrair os arquivos baixados:



	[image: Image]

	
		Extrair a ide Eclipse para a pasta /dev/ide.

		Extrair o servidor wildfly para a pasta /dev/appserver.

		Extrair a JDK do Java para a pasta /dev/lang/jdk.

		Extrair o Apache Maven para a  pasta /dev/lang/maven.

		Dentro da pasta da ide, criar outra pasta com o nome jre e, copiar para ela o conteúdo da pasta jdk, pois a ide Eclipse roda com base na JVM e procura por uma instância dentro de seu diretório de instalação.

		A pasta projeto dentro de workspaces representa onde ficarão os arquivos depois do projeto ser inicializado, então talvez tenha outro nome.



	Variáveis de ambiente

	Tanto o Java quanto o Maven precisam ser configurados como variáveis de ambientes para que passem a funcionar corretamente, para isso:

	
	1- Acesse o Painel de controle > Sistema e Segurança > Sistema.

	2- Clique em Configurações Avançadas do Sistema.

	3- Na tela que se abriu acesse Variáveis de Ambiente.
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	4- Agora crie as variáveis JAVA_HOME e MAVEN_HOME, apontando para as pastas onde foram extraídos, respectivamente:
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	5- Após, nessa mesma lista, edite a variável com nome “Path”.

	6- Adicione a ela as duas linhas, referentes ao Java e ao Maven.
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	Instalando MySQL

	Para esse projeto utilizei o banco de dados MySQL, pois era o mais fácil e rápido de instalar e configurar. Primeiramente baixe o instalador para Windows em:

	https://dev.mysql.com/downloads/installer/

	Depois siga os passos de instalação, definindo um usuário e senha. Por padrão, caso esqueça desse passo, ele cria um usuário de nome e senha ‘root’.

	



	

Java Web

	Primeiramente, antes de iniciarmos de fato o projeto, são necessárias algumas explicações para contextualizar quem está criando o projeto, para que tenha noção do que está fazendo.

	JavaEE e servidores de aplicação

	O Java EE é uma série de especificações, que dão uma receita de como implementar um software que faz uso de serviços de infraestrutura, ou requisitos não funcionais, como persistência em banco de dados, transação, acesso remoto, web services, gerenciamento de threads, gerenciamento de conexões HTTP, cache de objetos, gerenciamento da sessão web, balanceamento de carga.

	Ele possui bibliotecas e funcionalidades que implementam softwares baseados na linguagem Java. A ideia é utilizar esses serviços através de implementações dessa especificação, para não perder tempo codificando, já que são complicados. Para usarmos o Java EE devemos fazer o download de uma implementação dessa especificação, como o Jboss ou Wildfly.

	 

	



	

Iniciando o projeto com Spring Initializr

	É uma ferramenta web que ajuda os devs a iniciarem o desenvolvimento de um projeto do zero, com algumas pré-configurações prontas. Também é possível utilizar o wizard de criação de projetos do Ecplise, porém muitas outras configurações seriam necessárias.

	https://start.spring.io/

	Para iniciarmos um projeto Java com Maven, selecionamos essas duas opções, além da versão do Spring Boot.

	[image: Image]

	Adicionamos mais informações sobre o projeto, o tipo de empacotamento a ser utilizado pela JVM e, a versão do Java:
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	Ainda, podemos adicionar algumas dependências a serem pré-carregadas no pom.xml. Inicialmente, no meu projeto eu adicionei as seguintes, porém serão adicionadas mais posteriormente:

	
	1- Lombok.

	2- Spring Boot Dev Tools

	3- Spring Configuration Processor

	4- Spring Web

	5- Thymeleaf

	6- MySQL Driver
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Após, clicamos em “Generate” e fazemos o download do projeto em um arquivo .zip, que deve ser descompactado e colocado no lugar da pasta “projeto” em /dev/workspaces. 

	 

	Importando o projeto

	Depois de extrair seu projeto para pasta que ficará destinada ao workspace do eclipse, devemos importar o projeto no IDE para que ele já realize algumas ações necessárias. Caso você esteja abrindo a IDE pela primeira vez, terá uma mensagem dizendo que deve configurar seu Workspace para um diretório padrão. Selecione a pasta /dev/workspaces e marque a opção para definir como diretório default e não perguntar novamente.

	



	

Para importar o Projeto devemos acessar:

	
	1- File > import...

	2- Selecione a opção da pasta General > Projects from folder or Archive.

	3- Em import source, devemos especificar o caminho para o projeto: /dev/workspaces/meu_projeto

	4- O Eclipse reconhece o projeto e já o deixa marcado.

	5- Clique em finish e o próprio Eclipse começará a validar o projeto, baixar dependências, etc.

	6- Após importar, apague os arquivos HELP.md, mvnw e mvnw.cmd.

	7- Também apague os seguintes arquivos que vem por default:
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	8- Caso o projeto não esteja com o Maven habilitado, devemos clicar com o botão direito em cima dele, ir em Configure > Add Maven Nature, que o projeto será convertido para Maven.



	



	

Padrão Model, View, Controller

	É um padrão arquitetural de sistemas de informação que separa a lógica de programação em camadas, de modo que cada uma terá responsabilidades distintas para proporcionar a informação requisitada pelo usuário de maneira organizada e sem conflitos. Essa separação em camadas provê aos desenvolvedores uma maior facilidade na reutilização do código em diferentes projetos e a paralelização de código. De modo geral, as camadas estão interligadas e cada uma cumpre uma função que está relacionada com a função das outras duas camadas.

	Modelo

	Armazena informações e notifica as outras duas camadas, Visão e Controlador, quando ocorre alguma mudança em seu estado. Essas notificações permitem que a camada Visão produza saídas atualizadas sobre o estado atual do sistema em virtude de algum serviço requisitado pelo utilizador do sistema. A leitura, a escrita, a manipulação e a validação de informações se darão na camada Modelo. Representará os objetos do mundo real, como modelos digitais. Nela teremos as entidades, as regras de negócio, persistência e acessos a bancos de dados.

	Visão

	Responsável por produzir saídas atualizadas, isto é, tudo que permite a interação do usuário com o sistema, seja por meio de visualização, toque, gestos, cliques com o mouse ou por meio de navegação, com o uso do teclado. nem toda informação proveniente da camada Modelo é interessante para que o usuário absorva

	Controlador 

	
	
		Controlar e mapear ações;

		Determinar o fluxo de apresentação;

		Ser a camada intermediadora entre as camadas Modelo e Visão.



	
	
		Os usuários requisitam para a camada de visão o retorno de algum clique, comando de voz ou inserção de dados pelo teclado.

		A camada de visão (única e exclusiva camada capaz de interagir com o usuário diretamente) avisa ao controlador que uma requisição foi solicitada; 

		De pronto, o controlador avisa a camada Modelo a necessidade de uma resposta e retorno imediato para a requisição do usuário.

		O modelo recebe a requisição, processa as informações, talvez consulte um banco de dados externo e posteriormente retorna a resposta para o controlador.

		O controlador retorna a Visão o resultado, e este último descreve para o usuário por meio de gráficos, tabelas e imagens o retorno da requisição.



	
	
	Estruturas de pastas e MVC

	
	
	


	
	
	


	
	
	


	
	
	
	
	
		Pasta /: raiz do projeto que contém outras subpastas e o arquivo pom.xml.

		/src: contém a pasta main e test.

		/src/test: Contém os arquivos de testes das classes java. Devem ser organizados da mesma maneira que o MVC, para manter o controle. São classes usadas em conjunto com o JUnit, um framework de testes

		/src/main: contém as pastas java para arquivos deste tipo, resources para arquivos de recurso ao projeto, como configurações e, a pasta webapp para guardar as páginas da aplicação e outras configurações.

		/src/main/resources: Pasta que contém recursos que estão disponíveis a todo o projeto, como arquivos de propriedades para configurações diversas etc.

		/src/main/webapp: Indica dentro do arquivo war qual é a pasta base do projeto na visão web. Ela deve estar contida no diretório /src/main.

		/src/mainwebapp/pages: páginas da aplicação.

		/src/mainwebapp/resources: Pasta que contém, como o nome diz, diversos recursos que serão usados no projeto web. Podem estar contidos e organizados em outras pastas, como /resources/css, /resources/images, /resources/js.

		src/mainwebapp/templates: Pasta que contém os layouts (templates) a serem usados como temas padrão para a criação de páginas.

		src/mainwebapp/WEB-INF: Armazena arquivos de configuração da aplicação web, como o arquivo faces-config.xml e web.xml. A pasta WEB-INF deve estar contida dentro da pasta webapp.

		/src/main/java: Pasta que contém o código fonte do projeto.

		/src/main/java/stock: contém as pastas e arquivos .java do projeto.

		/src/main/java/stock/model: conforme apresentado no início do tópico 1.6.

		/src/main/java/stock/model/dao: contém os arquivos DAO, que farão consultas ao banco de dados, inserções, updates e deletes.

		/src/main/java/stock/model/entities: contém os arquivos que representam as entidades.

		/src/main/java/stock/model/type: contém os arquivos do tipo enum, que são usados para representar tipos dentro do sistema.

		/src/main/java/stock/resources: contém os arquivos .properties para mensagens e labels.

		/src/main/java/stock/controller: conforme apresentado no início do tópico 1.6.

		/src/main/java/stock/view: conforme apresentado no início do tópico 1.6.

		/src/main/java/stock/utils: contém classes utilitárias para seu projeto.



	
	Maven e dependências

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
		
				
		

	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	 

	Arquivos importantes

	
		faces-config.xml: Arquivo de configuração para um projeto JSF. A partir da versão 2.0 deixou de ser tão utilizado, por causa da especificação JSF e das annotations JAVA, automatizando algumas configurações. Ele está localizado no diretório /src/main/webapp/WEB-INF.

		web.xml: O arquivo web.xml fornece informações de configuração e de implementação para os componentes da Web que compreendem um aplicativo da Web. Ele está localizado no diretório /src/main/webapp/WEB-INF.

		index.xhtml: É o arquivo base para acessar o sistema a partir da url raiz. Também podemos escolher outro arquivo para isso e não usar esse padrão que vem junto com o projeto.

		pom.xml e dependências: O arquivo pom é um arquivo do tipo XML onde são adicionadas as dependências do projeto, de maneira manual. A localização do arquivo, por padrão, é na raiz do projeto. É possível especificar a versão da dependência a ser utilizada pelo projeto, porém podemos deixar sem essa tag para sempre utilizar a mais recente.
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