
        
            
                
            
        


 

Niveau 1

 

 

Enfin ! Kevin y était parvenu ! Il avait atteint le dixième et dernier niveau du jeu de Bork contre les dinosaures. Incroyable !

- Les crêpes sont chaudes, fit la voix de Noémie à travers la porte de sa chambre. Tu viens ?

Satanée sœur ! Toujours à l’embêter dans les moments cruciaux ! Elle avait un radar pour ça. C’était sa mission depuis sa naissance ! Le faire tourner en bourrique !

Comme il ne répondait pas, elle insista : « Tu viens ? »

- Va-t-en ! cria t-il, excédé.

La porte de sa chambre sembla devenir incandescente puis exploser en mille morceaux.

- Très bien ! rugit Noémie. Puisque c’est comme ça, je mangerai ta part !

Et ses pas dégringolant l’escalier retentirent.

- C’est ça, grommela Kevin en se concentrant sur son jeu.

Bork contre les dinosaures était un jeu vidéo très spécial. Il avait été conçu par la société Cyberdingo réputée pour ses produits originaux et farfelus. Pour celui-ci, si Bork, l’homme des cavernes, parvenait au dixième niveau et battait le dinosaure le plus fort, une chose merveilleuse se passait. Du moins c’était ce que disait la publicité. D’autres enfants qui avaient réussi le jeu en témoignaient :

Florian, 8 ans : « Depuis que j’ai battu le plus fort des dinosaures ma vie a changé ! ».

Kamel, 7 ans et demi : « Le dixième niveau de Bork contre les dinosaures est le plus beau niveau de tous les niveaux du monde ! ».

David, 9 ans : « Après le dixième niveau, je m’attendais à tout sauf à ça… Vraiment, j’ai été bluffé ! ».

Il était temps que Kevin entre dans le cercle très fermé des gagnants de Bork contre les dinosaures ! (ils étaient pour l’instant huit à travers le monde). Le son angoissant de plusieurs tam-tams se fit entendre. Kevin retint sa respiration. Sur l’écran, le décor composé de rochers violets et pointus se mit à trembler. Bork éleva sa massue en pierre. En colère, un dinosaure à trois têtes sortit de sa grotte. Apparemment, l’homme des cavernes l’avait dérangé en pleine sieste digestive.

Le combat fut épique. Bork perdit neuf de ses dix vies. Kevin crut ne pas venir à bout de la bête furieuse. Il pressait sur les boutons du jeu à en avoir mal aux pouces. Le dinosaure semblait invincible ! Il crachait du feu et créait d’un seul coup de patte des secousses sismiques. Sa peau était aussi dure qu’une armure. Alors Kevin changea de stratégie. Avec sa massue, Bork réduisit en morceaux les rochers violets et les jeta sur les têtes du dinosaure. Il en assomma une. Puis une autre ! Puis enfin la dernière et troisième ! La bête s’écroula par terre, vaincue.

Kevin poussa un cri de joie !

Quelle allait être la surprise merveilleuse ?

 


 

Niveau 2

 

 

Ainsi c’était donc ça. Impressionné, Kevin s’extirpa de l’ombre projetée par la silhouette massive de Bork. L’homme des cavernes mesurait plus de deux mètres. Sa chevelure épaisse et noire touchait le plafond. Par rapport au jeu vidéo, il était beaucoup plus costaud. Beaucoup plus velu aussi. Et sa massue en pierre était beaucoup plus grosse. Il la tenait dans sa main droite comme une vulgaire raquette de ping-pong. Dire que Kevin l’avait dirigé pendant plus de quatre mois ! À tout hasard, il appuya sur les boutons du jeu pour animer l’homme des cavernes. Ce dernier ne bougea pas. Ses yeux et sa bouche restaient grand ouverts, donnant à son visage une expression bête. Peut-être n’avait-il pas supporté le passage cumulé du monde virtuel au monde réel et de la préhistoire à la vie moderne ?

L’odeur des crêpes chaudes parvint jusqu’aux narines de Kevin. Il frémit. Et s’il avait faim ?

Dans la cuisine, Noémie dégustait une crêpe à la confiture de fraise tout en envoyant des textos. Depuis que leurs parents lui avaient offert un téléphone pour son anniversaire c’était sa nouvelle marotte. À chaque événement particulier de sa vie, elle envoyait des messages aux filles de sa classe qui possédaient aussi un téléphone : « Je suis vannée » ; « Je viens de me casser un ongle, trop moche » ; « Nouvelle prise de bec avec mon frère, je n’en peux plus ». Et les autres qui n’étaient pas nécessairement ses copines faisaient pareil.

- Où sont les crêpes ? Fit Kevin, paniqué, en tournant la tête dans tous les sens.

Noémie leva les yeux sur lui.

- Trop tard, dit-elle. Je t’avais prévenu.

- Tu as tout mangé ?

Sentant que son frère était un peu trop excité, Noémie préféra cesser sa blague. Surtout qu’elle avait une conversation fort intéressante avec Isabelle, une fille qu’elle détestait. Elle lui indiqua du menton le plat de crêpes sur la planche de travail. Kevin la saisit comme un mort de faim !

- Tu ne prends pas avec toi la confiture de fraise ? lui demanda t-elle, étonnée.

Mais Kevin avait déjà quitté la pièce. Elle soupira puis écrivit à Isabelle que son frère était vraiment toqué.

En entrant dans sa chambre, Kevin faillit lâcher le plat de crêpes. Bork n’était plus là ! Il examina le jeu puis vit que la fenêtre était ouverte.

- Oh non ! s’écria t-il en passant la tête au travers.

Indifférent aux klaxons des voitures, Bork traversait la rue. S’arrêtant devant un lampadaire, il regarda de haut en bas l’objet et grinça des dents.

- Non, Bork ! Hurla Kevin. Ce n’est pas un dino…

Mais l’homme des cavernes était trop loin pour l’entendre. Il fracassa l’objet d’un violent coup de massue en pierre.

 


 

Niveau 3

 

 

Que faire ? Après avoir parcouru dix fois sa chambre, Kevin fila dans la salle de l’ordinateur. Il se connecta sur internet et lança des recherches sur le jeu Bork contre les dinosaures. La vue d’une première vidéo le glaça d’effroi. Elle montrait Florian, le visage sombre, s’excusant d’avoir libéré du jeu l’homme des cavernes. « Je suis vraiment désolé pour tous les dégâts qu’a causé Bork », bredouillait-il « Si j’avais su… Je promets de ne plus jouer à un jeu vidéo pendant au moins deux mois. Et de donner tous mes goûters aux enfants des victimes ». À la fin, il remerciait ses parents de l’avoir gardé comme fils avant d’éclater en sanglots. La deuxième vidéo était encore pire. On voyait Bork au sommet d’un immeuble en flammes, essayant de briser avec sa massue des hélicoptères de la police.

- Qu’est-ce que tu fais ?

Kevin ferma le film avant que Noémie puisse poser son regard dessus.

- De quoi je me mêle ? s’irrita-t-il, tu ne peux pas continuer à envoyer des textos à tes copines ?

Noémie devint écarlate. Pendant un instant, Kevin crut qu’elle allait lui jeter son téléphone à la figure. Heureusement l’objet sonna. Elle tourna les talons en criant d’une voix exaspérée : « DÉBILE ! »

En temps normal, Kevin aurait rigolé. Mettre en rogne sa sœur valait un bon banana split. Mais là, il n’en avait pas du tout le cœur. Ayant conscience d’avoir commis une incommensurable bêtise, il s’imaginait déjà en exil dans un pays lointain avec une cagoule en laine et une fausse moustache pour ne pas qu’on le reconnaisse. « Non, non » se reprit-il. «  Il doit bien exister une solution. Allons, réfléchis ». L’idée l’effleura d’appeler Arthur, son meilleur ami, pour lui demander conseil, idée qu’il chassa très vite. Passionné de lecture, Arthur détestait les jeux vidéo. En apprenant cette histoire, il ne manquerait pas de lui faire la leçon : « Tu vois, je te l’avais bien dit. Les jeux vidéo ce n’est pas bien et patati et patata ». Plutôt s’enfuir à l’autre bout du monde que de subir ce supplice. Il réfléchit encore : « Kevin, tu peux trouver… Tu peux trouver… ». Soudain, ses yeux brillèrent.

- Mais oui, bien sûr ! s’exclama t-il en quittant son siège.

 


 

Niveau 4

 

 

Notice du jeu vidéo en main, Kevin pénétra sur la pointe des pieds dans la salle de séjour. Noémie n’était pas en vue. Tant mieux. Ouvrant le document sur les coordonnées de la société, il saisit le téléphone et composa le numéro.

Au bout de trois tonalités, un fou ricana : « Cyberdingo, des jeux cent pour cent marteaux ! ». S’apprêtant à parler, Kevin fut interrompu par la voix nasillarde du fou : « Ah, ah, si tu veux connaître les nouveautés tape 1, oh oh, si tu souhaites avoir un tuyau sur un jeu tape 2, hi hi, si tu as un problème avec un jeu tape 3, hé, hé, si tu ne sais pas ce que tu veux tape sur toutes les touches ! »

Après une longue hésitation, Kevin tapa finalement sur la touche 3.

- Cyberdingo, je t’écoute… dit une voix d’homme normal à l’autre bout du fil.

- Voilà, expliqua Kevin. Je viens de finir le jeu Bork contre les dinosaures et je…

- Félicitations ! Tu es le neuvième de la planète ! l’interrompit l’homme normal. Mais je t’arrête tout de suite. Tu as appuyé sur la mauvaise touche. Tu as besoin d’un tuyau. Rappelle et tape 2.

Fébrile, Kevin s’exécuta.

- Cyberdingo, je t’écoute… fit le même homme que tout à l’heure.

- Oups, excusez-moi je crois que je me suis trompé, bafouilla Kevin.

- Non, non, tu as bien appuyé sur la touche 2, je t’écoute…

Tout en se demandant si tous les gens n’étaient pas tous fous dans cette société, Kevin raconta qu’il avait libéré l’homme des cavernes du jeu vidéo et que maintenant ce dernier semait la pagaille dans la ville.

- C’est tout à fait normal, répondit l’homme avec une voix de canard. Tu as atteint le onzième niveau du jeu ! Bork est en colère parce qu’il lui manque quelque chose !

- Mais quoi ?! s’écria Kevin, anxieux.

- Cyberdingo a créé deux jeux vidéo de ce genre, continua l’homme en parlant super lentement. Bork contre les dinosaures et…

- Et Priscilla, top model ! s’écria Kevin, livide.

- C’est… C’est ça, confirma l’homme en bégayant, les… les deudeux jeujeux au onzièzième niniveau ne fonfont qu’… qu’un seul.

Kevin raccrocha, le front en sueur. Il pouvait dès lors faire ses bagages et changer de continent voire de planète. C’était sa sœur qui possédait le jeu Priscilla top model. Elle l’avait abandonné avant la fin lorsqu’elle avait eu son téléphone portable. Il était évident que jamais elle ne le lui prêterait. D’ailleurs, il préférait se coudre les lèvres que de le lui demander.  

Game over, Kevin, pensa t-il.

À cet instant, Noémie ouvrit la porte donnant sur la cuisine. Le rire moqueur, elle lui annonça qu’elle avait tout entendu ! 
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