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Derechos de autor

Capítulos de ajedrez de Chastity © 2025 por Chastity White Rose tiene licencia Creative Commons Atribución-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional

En pocas palabras, esto significa que, si bien Chastity White Rose, conocida legalmente como Chandler Klebs, es la autora de todo el texto y las ilustraciones de este libro (excepto las piezas de ajedrez de dominio público), ella tiene la última palabra sobre el contenido de este libro y futuras ediciones.

Al mismo tiempo, tienes derecho a compartir este libro, copiarlo, reformatearlo o convertirlo a cualquier formato digital o impreso que te resulte fácil de leer. Chastity se opone a la DRM (Gestión de Derechos Digitales) porque el ajedrez es gratuito para todos. De la misma manera, ¡este libro debería ser gratuito para todos!

Esta licencia significa que, si bien puedes comprar copias de este libro impreso o digital para apoyar al autor, tus derechos de lectura no caducan. Chastity quiere que la gente aprenda a jugar y disfrute del ajedrez. Este libro es simplemente un medio para lograrlo.

Lo que no puedes hacer es intentar venderlo como si fuera tuyo, ya que Chastity dedicó tiempo, energía y dinero a crearlo con el objetivo de ayudar a la gente a jugar ajedrez y enseñarlo a su estilo. Puedes compartirlo y adaptarlo para que otros aprendan, incluso traduciéndolo a otros idiomas, pero debes dejar claro que no es la obra original.




Capítulo 0: Introducción

Este libro de ajedrez es un proyecto en curso para quienes han oído erróneamente que aprender ajedrez es difícil. Se actualizará según sea necesario para una enseñanza más eficaz. Este libro, "Capítulos de Ajedrez de Chastity", es la guía oficial de mi negocio, "Chastity's Chess Challenge". Seré profesora de ajedrez para la comunidad LGBTQIA+ y personas con discapacidad.

Al reunirme en persona, grabar videos o mediante algún escrito creativo, haré todo lo posible para asegurarme de que nadie pase por la vida sin aprender nunca a jugar ajedrez, el deporte de mesa más popular del mundo.

Aprendí a jugar ajedrez a los 9 años. Mi amigo Patrick me enseñó y gané la tercera partida. Dijo que había creado un monstruo. Hasta entonces, siempre había oído que el ajedrez era complicado. Después de aprender a jugar, me costó encontrar gente con quien jugar. Hay que recordar que a esa edad no tenía internet.

Internet cambió las reglas del juego porque ya no tienes que esperar a que alguien de tu ciudad juegue contigo. Puedes organizar partidas con personas al azar en lichess.org, chess.com e incluso Facebook. Si todo lo demás falla, puedes descargar un programa de ajedrez y jugar contra la computadora usando algunos de los mejores motores de ajedrez disponibles.

Sin embargo, les advierto que jugar contra una computadora tiene sus pros y sus contras. La mayoría de los programas de computadora destrozarán a un jugador nuevo, a menos que estén configurados con la IA de nivel más bajo. Puede ser desalentador para los nuevos jugadores que pierden veinte partidas seguidas y luego piensan: "Supongo que soy muy malo en ajedrez", y luego se desaniman y abandonan el juego.

El ajedrez es un juego en el que perderás la mitad de las veces porque es un juego de pura habilidad donde cualquiera puede ganar si supera a su oponente en inteligencia. No necesitas ser un genio para jugar al ajedrez, y ciertamente no necesitas saber matemáticas ni memorizar la teoría de aperturas para empezar a jugar hoy mismo. Solo necesitas conocer las reglas del ajedrez, que se pueden aprender en menos de media hora.

El libro que estás leyendo ahora tiene como objetivo enseñarte las reglas y servirte de referencia si las olvidas. También incluiré algunas sugerencias comunes sobre buenas maneras de empezar a jugar y cuáles deberían ser tus primeros movimientos como principiante.

En el Capítulo 4 proporciono una lista del mejor software gratuito y de código abierto que te permite jugar ajedrez contra tu computadora entrenando contra Stockfish o administrar bases de datos de tus partidas.

En el capítulo 5, enumero mis sitios web favoritos donde juego ajedrez y sus diversas variantes casi a diario. Soy muy activo allí y es muy posible que me encuentres con el nombre de usuario chastitywhiterose en la mayoría de los sitios web mencionados.




Capítulo 1: Las reglas básicas del movimiento

Hola, soy Chastity White Rose y soy ajedrecista. Soy una de las muchas personas que aman el ajedrez porque es uno de los mejores juegos para jugar con otras personas y comprender cómo funciona su mente.

Las reglas del ajedrez no son muy difíciles de aprender. Hay seis tipos de piezas, y sus movimientos tienen reglas muy específicas que nunca cambian. Comparado con la complejidad de la mayoría de los videojuegos, el ajedrez es en realidad muy simple porque hay mucho menos que aprender y recordar. Si has jugado a Pokémon, Final Fantasy o Tetris, ¡eres lo suficientemente inteligente para el ajedrez!

Pero el ajedrez no es específicamente un videojuego. Es un juego de mesa que recientemente se ha convertido en videojuego, ya que existen programas de ajedrez para cualquier dispositivo imaginable. Hoy en día, se puede jugar desde una computadora personal o un teléfono inteligente, y jugar con otras personas de todo el mundo a través de internet. Más adelante, hablaré sobre algunos de los mejores sitios para jugar ajedrez en línea.

Pero primero, una explicación básica del objetivo del ajedrez. La forma de ganar una partida es dar jaque mate al rey del oponente. Jaque mate significa atacar al rey, que no tiene dónde escapar y sería capturado en el siguiente turno. Mostraré ejemplos de cómo se ve esto más adelante.

Por ahora, quiero enseñarles las reglas básicas del movimiento de cada pieza, aislándolas de las demás y resaltando las casillas vacías coloreándolas de verde. Piensen en "verde significa avanzar", como en un semáforo.

A continuación se muestra una imagen del aspecto típico del tablero de ajedrez si se juega con un programa de computadora. Esta imagen muestra la disposición de las piezas. El juego de ajedrez utilizado se llama Mérida y es uno de los disponibles en lichess.org, donde juego ajedrez en línea.
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Ajedrez_Inicio.png

A continuación explicaré los nombres de cada una de estas piezas y cómo se mueven.

La primera pieza que querrás aprender es el peón. Los peones son la pieza más abundante en el tablero, y cada bando (blanco y negro) tiene 8 al principio. Solo se mueven en una dirección hacia adelante (alejándose del lado en el que comenzaron).
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Movimiento de peón de ajedrez.png

Los peones pueden avanzar una casilla, pero también pueden avanzar dos espacios en su primer movimiento. Observe que el peón izquierdo está en su posición inicial y aún no se ha movido. Por ello, puede moverse a cualquiera de las casillas anteriores (resaltadas en verde), pero solo en este primer movimiento.

Los peones capturan otras piezas de forma distinta a como se mueven hacia espacios vacíos. Solo capturan un espacio diagonalmente hacia adelante. Considere la siguiente imagen:
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Captura de peón de ajedrez.png

El peón blanco puede capturar a cualquiera de los dos peones negros en las casillas azules, ya que se encuentran diagonalmente un espacio por delante. Tenga en cuenta que el peón blanco no puede capturar al peón que se encuentra exactamente un espacio por delante. Solo puede moverse en esa dirección si la casilla está vacía.

Las dos páginas anteriores contienen todo lo necesario para empezar a mover peones. Existe otra regla llamada "al paso", que abordaré más adelante en las reglas especiales al final de este capítulo, ya que es bastante inusual. Lo principal ahora es aprender cómo se mueve cada pieza. Además, quiero explicar mi convención sobre el uso del color en este libro.
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Código de colores del ajedrez de castidad.png

Los cuadrados verdes representan espacios vacíos a los que se puede mover una pieza. Los usaré como ilustración de cómo se mueve cada pieza.

Los cuadrados azules se utilizan para mostrar cuándo una pieza puede capturar otras piezas en esos cuadrados.

Las casillas rojas podrían usarse posteriormente para explicar los espacios a los que un rey no puede moverse porque estaría en jaque y podría ser capturado. Recuerden: si el rey es capturado, la partida termina y quien lo haya capturado gana. También estoy considerando el uso de casillas rojas como ejemplos de malas jugadas en futuros ejemplos.

A diferencia de los peones, que tienen una regla de captura especial distinta a la de su movimiento a otras casillas, todas las demás piezas se mueven y capturan de la misma manera. Así que no te preocupes, todo se vuelve más fácil a partir de ahora, una vez que entiendes los peones.

Para los siguientes ejemplos, mostraré las reglas de movimiento usando una sola pieza en el tablero y resaltaré todas las casillas en verde donde esa pieza se puede mover.
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Movimiento de torre de ajedrez.png

La torre se mueve ortogonalmente. Esto significa que puede moverse arriba/abajo y a la izquierda/derecha tantas casillas como desee. Si hay piezas en esas casillas, captura la primera que alcanza y se detiene.

El alfil es el opuesto de la torre porque se mueve en diagonal.
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Movimiento de alfil de ajedrez.png

Tenga en cuenta que, debido a esto, un alfil solo puede moverse a 32 de las 64 casillas del tablero y siempre permanece en el mismo color con el que comenzó. Recuerde que todos los tableros oficiales tienen casillas claras y oscuras del patrón de damero.

A continuación, les presentaré mi pieza de ajedrez favorita. Se llama caballo, pero en realidad parece un caballo. Se mueve de forma hipogonal. Resulta que hipopótamo significa caballo, e hipopótamo significa caballo de río. El caballo se llama caballero porque los caballeros solían montar a caballo en la batalla. En versiones antiguas del ajedrez, simplemente se le llamaba caballo.

El caballo tiene un
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Chastity's Chess Chapters
Color Coding Convention

Green means empty space
that a piece can move to.

Blue means that a piece
can capture the piece on
this blue square.

Red means that a piece
cannot move here or that
it should not move there.
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