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INTRODUCTION

Le rapport Villani-Torossian publi¢ en février 2018 avait pour but d'analyser et de

comprendre les causes des difficultés que rencontrent nos éléves dans le domaine
des mathématiques, particuliérement & I'école primaire, afin d'y remédier et de
redonner le godt de cette discipline. |l formule 21 propositions pour obtenir des
améliorations de son enseignement.

Afin d'aider les enseignant(e)s & aller dans le sens de ces recommandations,
2 notes de service sur la résolution de problémes et sur |'enseignement du calcul
ont été publiées par le ministére en avril 2018. Ces publications ont été com-
plétées, en novembre 2020, par la sortie d'un « guide orange », intitulé « Pour
enseigner les nombres, le calcul et la résolution de problémes au CP », qui propose
aux enseignants de CP de nombreux conseils issus des derniéres recherches en
didactique. Ces 2 aspects des mathématiques sont donc devenus des priorités
pour la formation continue des enseignant(e)s des cycles 2 et 3 en 2019 et 2020.

En tant que membre de |'équipe d'auteurs de la collection de manuels « Pour
Comprendre les Maths » (« PCLM ») éditée par Hachette, j'ai été sollicité par cer-
tains inspecteurs pour animer des conférences pédagogiques portant sur ces sujets.

Les échanges que j'ai pu avoir lors de ces conférences avec les enseignant(e)s,
les conseiller(ere)s pédagogiques ou les inspecteur(trice)s, m'ont convaincu
de l'intérét que pourrait avoir un livre de pédagogie pratique qui reprendrait
certains éléments de ces conférences, notamment pour nos jeunes colléegues
dont la formation initiale est estimée insuffisante et qui manquent trés souvent
d'assurance dans le domaine des mathématiques.

Ce livre défend quelques idées directrices :

« La familiarité avec les nombres et 'aisance en calcul sont déterminantes dans
le rapport que chaque éléve entretient avec les mathématiques ;

o Il est important que les éléves découvrent trés tét l'additivité des nombres,
cette découverte participant & la construction du nombre et favorisant I'entrée
dans le caleul ;
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« Les éléves peuvent commencer & entrer dans les premiers calculs additifs avec
de « petits nombres » en GS ou en tout début de CP, bien avant de maitriser le
symbolisme mathématique des égalités et des opérations ;

« La maitrise du répertoire additif et du début du répertoire soustractif doit se
mettre en place au CP ; elle dépend largement de la précocité des premiers
calculs évoquée précédemment ;

« Les compétences en calcul favorisent les compétences en résolution de pro-
blémes qui, elles-mémes, participent & la construction du sens des opérations ;
il y a donc un lien étroit entre ces 2 types de compétences ;

« La résolution de problémes prend davantage de sens aux yeux des éléves si
elle commence par I'utilisation de matériel manipulable avant de s'orienter vers
une résolution par modélisation.

Ce livre est organisé en 2 parties :

« la premiére énonce les constats et les idées générales sur lesquels repose la
démarche proposée ;

« la deuxieéme est composée de descriptions de situations de classe qui mettent
en ceuvre les principes décrits dans la premiére partie, d'abord dans le domaine
du calcul, puis dans le domaine de la résolution de problémes.

Un fil rouge traverse |'ensemble de ces propositions : « Le jeu de la fleur » il est
utilisable du CP au CE2 en jouant sur ses différentes variables. || permet aussi
bien de travailler des compétences de calcul que des compétences propres &
la résolution de problémes. Il sera donc souvent proposé comme un support de
travail possible dans le domaine du calcul et dans le domaine de la résolution
de problémes pour apprendre & chercher.

Quand les éléves donnent du sens & leurs activités, ils y prennent go(t et nous
surprennent souvent par leur ingéniosité. La notion de « plaisir » qui en découle
est une autre composante de ces propositions dont nous espérons qu'elles
apporteront de |'enthousiasme aux éléves et aux enseignant(e)s.
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