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Fiches des personnages

Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : Surveillance stratégique de XUNUS.

Fonctions :

Analysent les cartes des territoires.

Repèrent les monstres et leurs déplacements.

Comptent les signaux ennemis.

Identifient les zones dangereuses.

Guident les équipes pendant les missions.

Lieu principal :

Maison de fonction.

Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : Coordinateurs des missions.

Fonctions :

Dirigent les opérations depuis la maison de fonction.

Maintiennent les communications.

Programment les transferts vers XUNUS.

Analysent les bugs.

Planifient les missions.

Coordonnent le retour vers les bulles aseptiques.

Lieu principal :

Maison de fonction.

Les Jumeaux P'tit Diable n°1 et n°3

Rôle : Techniciens des protections numériques.

Fonctions :

Créent les barrières de protection.

Renforcent les défenses contre les méga attaques.

Préparent les passages de retour.

Réparent les systèmes endommagés.

Lieu principal :

Maison de fonction.

Les Deux Jumeaux Bosseux

Rôle : Responsables des bulles aseptiques.

Fonctions :

Contrôlent les bulles aseptiques.

Vérifient les connexions.

Surveillent les dévirtualisations.

Recalibrent les équipements.

Contrôlent les relevés des équipes.

Lieu principal :

Maison de fonction et salle des bulles aseptiques.

L'Équipe Les 10 Instruc

Effectif : 10 membres.

Mission principale :

Désactiver les maisons de XUNUS.

Compétences :

Exploration.

Sécurisation des bâtiments.

Désactivation des générateurs.

Intervention sur le terrain.

Bilan actuel :

A participé à la désactivation des quatre premières maisons.

A subi plusieurs bugs importants.

Est revenue à l'Université de Quiberon après la première mission.

L'Équipe Les 8 Nœuds

Effectif : 8 membres.

Mission principale :

Sécuriser les déplacements.

Compétences :

Création de barrières.

Isolation des territoires.

Protection des autres équipes.

Analyse des connexions.

Bilan actuel :

A protégé les équipes contre les monstres.

A assuré le retour vers le portail de sortie.

Prépare les futurs passages de sécurité.

L'Équipe Les 4 Nouraguant

Effectif : 4 membres.

Mission principale :

Identifier les véritables générateurs.

Compétences :

Analyse des pièges.

Reconnaissance des illusions.

Étude des systèmes énergétiques.

Assistance tactique.

Bilan actuel :

Première équipe dévirtualiser.

A découvert que le premier générateur était un faux.

Conseille désormais les autres équipes avant chaque désactivation.




Fiches des lieux

Maison de fonction

Fonction :

Centre de commandement à distance.

On y trouve :

Salle informatique.

Écrans de surveillance.

Centre de communication.

Analyse des cartes de XUNUS.

Contrôle des missions.

Équipes présentes :

Les Jumeaux Ange Noir.

Les Jumeaux Encre Noir.

Les Jumeaux P'tit Diable n°1 et n°3.

Les Deux Jumeaux Bosseux.

Université de Quiberon

Fonction :

Base principale des opérations.

Zones importantes :

Grande salle de réunion.

Salle de contrôle.

Salle des bulles aseptiques.

Laboratoires.

Couloirs techniques.

Utilité :

Préparation des missions.

Analyse des données.

Dévirtualisation des équipes.

Débriefing après les opérations.

Salle des bulles aseptiques

Fonction :

Salle de transfert entre le monde réel et XUNUS.

Équipements :

22 bulles aseptiques.

Plateforme de transfert.

Systèmes de sécurité.

Écrans de contrôle.

Systèmes de dévirtualisation.

Rôle :

Départ vers XUNUS.

Retour des équipes.

Surveillance des connexions.

XUNUS

Nature :

Monde virtuel instable.

Caractéristiques :

Bugs permanents.

Illusions.

Monstres.

Maisons énergétiques.

Territoires qui changent de forme.

Dévirtualisations possibles.

Les douze territoires

Description :

Douze zones reliées entre elles par des connexions

virtuelles.

Particularités :

Les territoires changent régulièrement.

Certains disparaissent temporairement.

Ils sont reliés aux maisons énergétiques.

Les maisons de XUNUS

Nombre :

11 maisons actives au début de la mission.

Fonction :

Produisent l'énergie utilisée par les défenses de XUNUS.

État actuel :

Maison 1 : désactivée.

Maison 2 : désactivée.

Maison 3 : désactivée.

Maison 4 : désactivée.

Maisons 5 à 11 : encore actives.

Les générateurs

Description :

Sources d'énergie situées dans les maisons.

Types rencontrés :

Véritables générateurs (reliés aux territoires).

Faux générateurs (pièges et illusions).

Mission :

Les désactiver pour affaiblir XUNUS.

Le territoire 5

Description :

Ville plongée dans l'obscurité.

Particularités :

Nombreux tunnels souterrains.

Environ 520 signaux ennemis détectés.

Maison numéro 5 au centre de la ville.

Destination prévue de la deuxième mission.

La défense principale

Nature :

Immense créature gardienne de XUNUS.

Apparence :

Corps composé de bâtiments.

Portes et fenêtres lumineuses.

Longs câbles noirs.

Taille gigantesque.

Capacités connues :

Lance des méga attaques.

Se déplace entre les territoires.

Protège les maisons encore actives.

Reçoit son énergie des sept maisons restantes.

Statut actuel :

Toujours active et en marche vers le territoire 5.




Chapitre 1 – Dans la maison de Mamie Palaud

Le soleil venait de se lever sur Portivy. Une lumière douce entrait dans la grande maison de Mamie Palaud. Dehors, le vent soufflait légèrement entre les maisons du village, tandis que les vagues frappaient les rochers au loin.

Dans la cuisine, Madeleine Palaud préparait le petit-déjeuner.

Elle avait posé plusieurs bols sur la grande table, ainsi que du pain, des croissants, de la confiture, des céréales et deux grandes bouteilles de jus d’orange.

Allez, tout le monde debout ! cria Mamie Palaud. Le petit-déjeuner est prêt À l’étage, des portes s’ouvrirent.

Les Jumeaux Dialecte furent les premiers à descendre.

Bonjour, Mamie Bonjour, mes amours. Installez-vous à table.

Les Jumeaux P’tit Diable numéro 2 descendirent ensuite, encore enveloppés dans leurs couvertures.

On est fatigués, Mamie… Vous vous êtes encore couchés trop tard ?

Les jumeaux se regardèrent sans répondre. Je le savais, soupira Mamie Palaud. Asseyez-vous et mangez quelque chose.

Les Jumeaux Gastrique arrivèrent à leur tour, suivis des Jumeaux Junustre.En quelques minutes, la cuisine devint très bruyante.

Passe-moi le chocolat Non, c’est mon bol Arrête de prendre mes céréales Mamie, il m’a poussé Madeleine posa les mains sur ses hanches. Doucement ! Il est à peine huit heures du matin et vous faites déjà autant de bruit qu’une équipe entière de démolition !

Les enfants se calmèrent pendant quelques secondes.Puis les discussions reprirent.

TOC TOC TOC

Quelqu’un frappa à la porte d’entrée.

Mamie Palaud traversa le couloir et ouvrit.Tontons 1 et 2 se tenaient devant la maison avec plusieurs sacs et deux grandes caisses.Derrière eux se trouvaient Tatas 1 et 2.

Bonjour, Madeleine ! lança Tonton 1. Bonjour tout le monde. Mais qu’est-ce que vous transportez encore ?

Des vêtements, du matériel de cuisine et quelques affaires pour les enfants, répondit Tata 1.

Et les deux caisses Tonton 2 regarda les lourdes boîtes posées près de ses pieds.

Des jeux de société. Rien que des jeux de société Oui.Mamie Palaud observa les deux tontons avec méfiance. Vous avez intérêt à ne pas transformer mon salon en salle de jeux géante. Nous allons faire attention, promit Tonton 1.

Les Tontons 1 et 2 entrèrent les caisses dans la maison.Tatas 1 et 2 rejoignirent immédiatement la cuisine.

Bonjour les enfants Bonjour, Tatas Vous avez bien dormi ?

Oui

Non

Un peu

Tout le monde répondit en même temps.Tata 2 éclata de rire. Très bien. Je vois que rien n’a changé ici.

Quelques minutes plus tard, trois véhicules se garèrent devant la maison.

Les membres de l’Équipe LOUSTIC 1 descendirent du premier véhicule. Ils étaient dix.

Les membres de l’Équipe LOUSTIC 2 sortirent du deuxième. Ils étaient également dix.Grand numéro 4, Grand numéro 8 et Grand numéro 8.1 descendirent du troisième véhicule.

Bonjour Mamie Palaud ! crièrent les équipes.

Bonjour à tous ! Entrez rapidement, il fait froid dehors !

La maison se remplit aussitôt.

Certains posèrent leurs sacs dans le couloir. D’autres rejoignirent la salle à manger. Plusieurs enfants tentèrent déjà de regarder ce qui se trouvait dans les deux grandes caisses apportées par les Tontons.

Grand numéro 4 tapa dans ses mains.

Personne ne touche aux caisses avant la fin du petit-déjeuner Mais on voulait seulement regarder, répondit un membre de l’Équipe LOUSTIC 1. Regarder avec les mains, je vous connais

Grand numéro 8 montra les chaises disposées autour des tables. Tout le monde s’assoit calmement. Il n’y a pas assez de places, remarqua Grand numéro 8.1.

Mamie Palaud ouvrit la porte donnant sur la salle à manger.

Prenez les chaises pliantes dans le placard.Les équipes installèrent rapidement une deuxième table.

Pendant ce temps, une nouvelle voiture arriva.

Mamie Fusion et Mamie Le Ret entrèrent dans la maison avec plusieurs sacs de courses.

Bonjour Madeleine Bonjour ! Vous avez acheté tout le magasin Presque, répondit Mamie Fusion.

Mamie Le Ret posa les sacs sur le plan de travail. Avec tous les enfants présents aujourd’hui, il fallait prévoir beaucoup de nourriture.Une camionnette se gara ensuite près du portail.Papy Palaud, le frère de Madeleine, descendit du véhicule.

Bonjour la famille Papy !

Plusieurs enfants coururent dans sa direction. Doucement ! cria-t-il en levant les bras. Vous allez me faire tomber avant même que je sois entré !

Les enfants l’entourèrent.

Tu as apporté quoi ? Des outils, quelques cartons et du matériel pour réparer la clôture du jardin.

On peut t’aider ? Seulement si vous écoutez mes consignes. D’accord !

Papy Palaud regarda Mamie Palaud. Ils ont répondu beaucoup trop rapidement. Je ne leur fais pas confiance. Tu as raison, répondit Madeleine.

Après le petit-déjeuner, les Tontons rassemblèrent tout le monde dans le salon.

Tonton 1 se plaça devant une grande feuille accrochée au mur. Aujourd’hui, nous allons organiser les chambres et préparer les activités de la semaine.

Tonton 2 prit un feutre. Une partie des équipes restera ici, dans la maison de Mamie Palaud. Les autres iront dormir dans la maison de fonction et dans la maison touristique de Saint-Pierre-Quiberon. On pourra utiliser les piscines ? demanda un Jumeau P’tit Diable numéro 2.

Pas aujourd’hui, répondit Tata 1. Pourquoi Parce qu’elles doivent être nettoyées et vérifiées.Les jumeaux soupirèrent .Ce n’est jamais le bon jour pour aller dans les piscines…Vous aurez d’autres activités, ajouta Tata 2.Tonton 1 poursuivit :

Cet après-midi, Grand numéro 4 accompagnera l’Équipe LOUSTIC 1 jusqu’à la maison de fonction. Grand numéro 8 accompagnera l’Équipe LOUSTIC 2 jusqu’à la maison touristique, ajouta Tonton 2.

Et moi ? demanda Grand numéro 8.1. Tu resteras avec les jumeaux et les grands-parents.

Grand numéro 8.1 observa les Jumeaux Dialecte, les Jumeaux P’tit Diable numéro 2, les Jumeaux Gastrique et les Jumeaux Junustre.

Je sens que la journée va être longue.Les jumeaux affichèrent tous un sourire innocent.

Nous serons sages. C’est exactement ce que disent les enfants avant de faire une bêtise, répondit Grand numéro 8.1.

TOC TOC TOC

On frappa de nouveau à la porte.Cette fois, Frère Thomas, appelé le Grand Moine, attendait devant la maison. Il était accompagné de ses deux jeunes compagnons, Hugo et Lucas.

Bonjour à tous, dit Frère Thomas. Bonjour Grand Moine ! répondirent les enfants.Hugo et Lucas portaient plusieurs sacs de voyage.Mamie Palaud les invita à entrer. Vous arrivez juste à temps. Nous sommes en train d’organiser la semaine.Frère Thomas regarda toutes les personnes réunies dans le salon.

Je vois que la maison est déjà bien remplie. Et ce n’est pas terminé, annonça Tonton 2.

Une heure plus tard, plusieurs minibus arrivèrent à Portivy.

L’Équipe Les 4 Gourdes descendit la première.Elle fut suivie par l’Équipe Les 6 URODLIVY. Puis arrivèrent les dix membres de l’Équipe Lunaire et les dix membres de l’Équipe Solaire.

La cour de la maison se remplit de sacs, de valises et de cartons. Ne laissez rien devant le portail ! cria Papy Palaud..Mettez les sacs contre le mur ! ordonna Grand numéro 4.Les valises bleues dans l’entrée ! ajouta Grand numéro 8. Les cartons dans le garage ! poursuivit Grand numéro 8.1.

Pendant plusieurs minutes, tout le monde courut dans tous les sens.

Mamie Palaud observait la scène depuis le perron. Je voulais une semaine calme, murmura-t-elle.

Mamie Fusion se plaça à côté d’elle. Avec toutes ces équipes et tous ces jumeaux, tu savais très bien que ce serait impossible.

J’avais encore un peu d’espoir.À midi, tout le monde se retrouva dans le jardin.

De grandes tables avaient été installées sous une tente blanche. Tatas 1 et 2 distribuèrent les assiettes pendant que Mamie Le Ret et Mamie Fusion apportaient les plats.

Le repas se passa presque calmement.Presque.Un membre de l’Équipe LOUSTIC 2 renversa son verre.

Un Jumeau Gastrique fit tomber son assiette.Deux membres de l’Équipe Solaire commencèrent à se disputer pour le dernier morceau de pain.

Les Jumeaux P’tit Diable numéro 2 tentèrent discrètement de quitter la table avant la fin du repas.

Grand numéro 8.1 les aperçut. Où allez-vous ? Les jumeaux s’immobilisèrent..On voulait prendre l’air. Vous êtes déjà dehors. Alors… on voulait prendre encore plus d’air.

Retournez vous asseoir.Les jumeaux firent demi-tour en soupirant.

Après le déjeuner, Grand numéro 4 prépara le départ vers la maison de fonction.

Équipe LOUSTIC 1, rassemblement devant le minibus !Les dix membres de l’équipe prirent leurs sacs.

Grand numéro 8 appela ensuite l’Équipe LOUSTIC 2.

Vous venez avec moi jusqu’à la maison touristique.Les deux groupes quittèrent progressivement Portivy.

À la maison de Mamie Palaud
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