


Carta ao Novo Proprietario

Caro Proprietario deste livro magico,

Este livro esta dividido em trés “partes”, Na primeira estdo as 100 magias e
150 encantamentos que vocé tém a sua disponibilidade para utilizar durante
seus futuros jogos.

Na segunda parte estao estao relatos de jogos para lhe dar inspiragao e
uma oportunidade de ver como 0 jogo se comporta na pratica.

Na terceira parte estdo as regras e instrugcdes que Ihe ensinardo a como
jogar este jogo.

Recomendo comecar sua leitura pela terceira parte para primeiro aprender
como se joga, depois ler os relatos que estdo na segunda parte para se ter
uma ideia de como o jogo se comporta na pratica, apos isto tente montar
algumas jogadas planejadas e montar a sua estratégia usando as magias e
encantamentos da primeira parte para, enfim, estar pronto para enfrentar
qualquer outro proprietario.

Renan, o autor.



Parte"



'Vina

Mesmo que uma barreira aparec¢a na sua frente, com estas
magias € possivel se fazer o impossivel .

Vocé percebera que sonhos s6 existem se vocé acreditar neles,
tudo é possivel.



01 - Ithcar Deus/Deusa:

“ (] rd . . 7’
O proprietirio inveca um deus

02 - Pacto Divine:
“O proprietario faz um pacto com seu deus e assim ele se torna

N ”
Imune a morte, mas o deus se torna mortal

03 — Controle do Firmamehfo:

“Um deus po'c(e ter controle sobre o ﬁrmamer\h”

04 - Emancipagﬁo Divina:
“Os poderes divines do deus s30 aumentados a ponto de quase
c‘megarem 3 se compararem 2aos poderes de um deus maior, porém eles ainda

~ . . ”
sao !mpev{e!tbs

05 - Reihcorporag%o Terrena:
«“0 corpo do proprietﬁrio po'Je ser refr\corpora'clo caso ele

”

morra

06 — Behgﬁo:

«“0 proprietﬁrio é abehgoado pe]o seu deus e recebe a!gum poder que

tenha 2 ver com 2 3rea de atuagﬁo do 'c’eus”

07 — Parafso:

“0 deus abre uma hsagﬁo ‘fraca entre ele e seu paraiso

”



08 — Habilidade Divina:
“Com seus po'c{eres 'Jivinos o 'c’eus po'c!e ﬁcar extremamente

habilideso em a?go, permanen’(emen’re”

09 — Espada de Nuvens:
“Uma espada ¢ feita de nuvens, as propriedades da espada

'Jepehdem da sua composigﬁo"

10 — Controle Elemental:

“0 deus gan‘wa controle sobre um elemento da natureza, ndo é

”

um cohtrole comp]eto

" - Tehtagﬁo:

. . ~ ” ”
«“0 'Jeus tenta uma eriatura com visoes 'Je seu paraiso

12 — Livie Arbitrio:
“0 deus po'c{e utilizar um ‘feiﬁgo de acordo com 2 sua vbhtade,

sem gue o propriefﬁrio o or'c!er\e”
13 - Avatar:
¢ proprietério po'c’e ser poSSu('Jo pe]o 'Jeus”

14 — Divinidade:

“0O deus teém suas hahilidades divinas aumehtadas”



15 — Ascensso:

“0 deus per'c’e sua forma fisica e ascende para o seu parafso

”

16 — Fanatismo:

“Um ser vira um fanatico que ohedece cegamente 2o Jeus”

17 = Guardices:

“Seres misticos, protetores do deus aparecem scb o comando dele”

18 - Envio:

“Um artefato divine é dado pelo deus a uma eriatura”

19 - Prb‘feta:

«“0 'cleus mar\'cla um grah'c{e pro‘feta trazer 2 sua mensagem e lutar

”

contra os seus inimigos

20 - Mﬂagre:
“Um mi!agre que tenha 2 ver com 2 3rea de afuagﬁo do deus é

eriado’

21 — Oferenda:
“Uma cofsa que tenha 2 ver com 2 3rea de atuagio do deus deve ser
dado 2 e!e, caso contrario 2 ‘f&ria do deus recaird sobre quem nio deu

o‘fereh'c’a”



27 — Saerificio:
“0 deus demanda que um ser com alma seja sacrificado, 2 alma vai

para o paraiso do deus’

73 — Vis3o:

“Um ser tém uma visdo 50¥>re o ‘futuro, 'c{e acor'c{o com 2 Vor\fade Jo

'Jeus ”

2% — Armaget{om:
“0 deus inicia o armaget’om e assim seres divinos comecam 3

”

destrir tudo ra Terra, sem distingdo de qualguer ser

25 — Mitese Divina:
“Carregando sua energia o deus conseque ter um filho com rea
de atuacio que seja relacionada com a 4rea de atvag3o do deus, sendo que

este ‘ﬁ”\o € mais ‘fraco do que o 'c{eus, criagﬁo permahehte”

26 — Ama!tﬁgoar:

“Ngum inimigo do deus é amauigoado por ele

”

27 — Chamado Heroico:

“Varios herdis de todo o munde s30 chamados 2 lutar pe]o

deus”



28 — Guerra Santa:

» ”
“Uma querra santa é convorada pe!o deus

79 — Parafse Terreno:
“O parafse do deus é transportado para o plane fisico durante

afgur\s instantes

30 - L(%u?'c’b Perfeito:

“Um Ugluido com propriedades especiais é trago do paraiso

1

31 — Inverne:

“0 deus abre uma hgagﬁo fraca entre ele e o seu in‘ferho”

32 - Puhigﬁo:
“Algum ser que tenha feride algum prinefpic do deus é enviado 20

inferno do deus como punigﬁo”

33 - Redeng%o:
“Ngum ser po'c!e sair do imcemo contando que ele cumpra uma
promessa 3o deus ou que ele aceite um termo, 2 promessa ou termo tem gue

’ ~ ks
ter 2 ver com 2 area 'Je a’ruagao 'Jo 'Jeus, o ser que faz 2 propos’ra’

34 — Tortura:

’ . ” ”
“O ser que estd prese no inferne é torturado



35 — Chance de Liberdade:
“Os seres que estdo presos no inferne podem ser libertos se

eles servirem ac deus, a mente deles n3o pode ser alterada”

36 — Fusdo Paradisinfernal:

“O parafse e o inferno s3o fundidos em um 56

37 — Vis3o do Im(err\o:
“Um ser tem uma vis3o do infernc e assim ele fica com medo de

q{uebrar um dos prineipios do 'Jeus”

38 — Controle Divine:

“0 deus passa o controle de tanto o seu paraiso quanto o seu

d

infernc para o proprietario

39 — Reza:

“O proprietaric obriga um ser a ajoen\ar e rezar para ¢ deus, assim 2

”

energia do rezante é transferida para o deus enguante este ser reza

40 — Modificacio Divina:
“Um objeto comum é er\\/o]vi'c{o pe]a aura do parafSO Jo deus e

assim ele passa a ter uma Ugag%o fraca com o paraiso



