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Remarque de l'auteur
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1 - linterface

OBJECTIF

Comprendre I'utilité des différentes barres de menu et savoir manipuler une piéce.

1 Créer une piéce

Lancer Solidworks, la fenétre de “Bienvenue” s’affiche.

Pour créer une nouvelle
piéce, un nouvel assemblage
et/ou un nouveau plan, cli-
quer sur I'un des 3 icones.

Pour rappeler un ancien

fichier, cliquer ici.

Les fichiers de Solidworks ont
les extensions suivantes :
— Piéce : sldprt Bienvenue - SOLIDWORKS Edition étudiante - Utilisatio... ?7 X

= Assemblage : sldasm Accueil Récent Apprendre  Alertes
—Plan : slddrw

Nouveau

‘ % Piéce ‘ @ Assemblage Mise en pl... @ Ouvrir

Documents récents Afficher tout
knee.sldprt Piéce2.SLDPRT ‘lulurledpn |usb_coverl.sidprt P1.SLDPRT
< 9 o @
» : @ ‘@1 @ @ @
Vous trouvez ici les derniers
travaux que vous avez effec- < | >
tués, cliquer sur une vignette

pour les recharger dans la
session.

Cliquer sur I'icone “Piéce” de la fenétre de “Bienvenue” : une nou- % o
velle piece est créée. Pour I’instant, elle est vide.

P SOUDWORKS  Funr tation attcmge wemon Ovtts Simton motovew’és renwe 4 €y [+ (9 - @ B - [EDCES G ke 6 SOV ©0@ - & x
. . R : N | Paatcndadini, - — - — - — — - — - - - ] - =
AEEPEE 0+
®
5
i@
8
Une nouvelle piece est creee. La fenétre e

graphique (cadre en pointillés bleus) est
vide : vous n'avez encore rien construit.

Par défaut, la piece est nommée :

@Défaut«oéfaub Etat d'affichage 1>) "Piece1”, c'est le nom géné-
f2) Capteurs rique. Par la suite, il sera indis-

» [A) Annotations pensable de la renommer.

=
8= Matériau <non spécifié>

T Vot
SOUDORS Edion usrte - Ot et nerent



1 Linterface

FOCUS : Trois méthodes alternatives pour créer une piéce
D’autres techniques, décrites ci-dessous, permettent également de créer une piece.

Alternative 1 : en cliquant a nouveau sur l'icone de la fenétre de “Bienvenue” puis
sur |'icone “Piece”.

55 SOLIDWORKS |___|D @ B35 - - '8 B & -
B & /’( © @

Esquisse  Cotation -
intelli v B - SOLIDWORKS
intelligente D ienvenue

. = - (
Fonctions | Esquisse l Surfacesl Tolerie I Constry Nouveau

I % Piéce | @ Assemblage Mise en pl... Avancé...

Alternative 2 : En cliquant sur I'icone “Nouveau” puis dans la fenétre qui s'affiche
sur |'icone “Piece”.

Accueil Récent Apprendre Alertes

Nowesu document SOLUDWORKS x

i 8@ =

;775 SOLIDWORKS ¥ @ - &

C ¢ /0

Esquisse  Cotation D < T @ =

intelligente
o v RO v @ i

Fonctionsl Esquisse l Surfaces I Tolerie I Constructic

Alternative 3 : en utilisant le menu déroulant.

Cliquer sur le triangle noir, le menu 2%
! . el S SOLIDWORKS| » 7 - ¥ -
déroulant ci-dessous s’affiche. Pour le — B

fixer, cliquer sur la punaise.

Esquisse  Cotation Y e @ .

intelligente

: . —@ - a

2
DS SOLIDWORKS Fichier Edition Affichage Insertion Outils Simulation PhotoView 360 Fenétre|

Nouveau document SOLIDWORKS x

Cliquer sur “Fichier” puis sur “Nouveau”
enfin, sur l'icone “Piéce”.

Fld]igr Edition  Affichage Insertion Outils Simulation Pitce Mise en plan
| ] Une teprésentation 30 gun simple
B N; trh—ie composant de conception
@ Ouvrir... Ctrl+O
Ouvrir récent » @ Tutoriels SOLIDWORKS

Eﬁ Ouvrir la mise en plan

fj Fermer Ctrl+W et Annuter e



2 Ouvrir une piéce existante

Maintenant, créons une nouvelle piéce avec 'une de ces méthodes. Deux piéces en
cours de création sont ouvertes : Piécel et Piece2. Pour travailler sur l'une ou l'autre
piece, procéder comme suit.

Cliquer sur l'onglet “Fenétre”. Fenétre | | D M- @ 8-

2 pieces sont ouvertes. La piece

active est celle qui est affichée Fenétre d'affichage »
dans la f,enéFr.e grap‘hique et qui | Nouvelle fenétre

est cochée, ici la piece2 (la der-
niére piece créée).

Cascade
E Mosaique horizontale
ED Mosaique verticale

Réorganiser les icones

Si vous cliquez sur “Piéce1”, Tout fermer
cette piece devient active. —

Elle est alors affichée dans la 1 Piécel
fenétre graphique. 2 Piece2

‘ Parcourir les documents ouverts... Ctrl+Tab

Une autre solution, plus simple, est si- @ piccer
tuée dans la barre des tiches de votre PC. =+
Cliquer sur I’icone de Solidworks : tous
les fichiers ouverts saffichent sous forme
de vignettes. Cliquer sur une vignette

pour rendre la piéce active. = ¢ @ H 3

FOCUS : Supprimer une piéce

Comme pour l'instant, aucun modele
3D ne sera construit, supprimer ces
2 pieces : pour chaque piece, cliquer
sur la croix “Fermer” (en haut a droite
de la fenétre graphique).

2 Ouvrir une piéce existante
Pour ouvrir une piéce existante, utiliser ’icone de “Bienvenue” ou I'icone “Ouvrir”.

Cliquer sur l'icone “(l)uvrir” puisfsélectiogner la [ sotpworks » ﬁ- B -
iece “CH1_P1” (Lemplacement est fonction de votre
5 - P E ¢ |/ 0N @

PC) Esquisse  Cotation E o Ghl @ = A

intelligente

o = @ - |~ =
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3 Identifier l'interface

PEE-O-v-OR D

La piece “CH1_P1”

3.1 Comprendre le menu déroulant

meavEnel

1 Linterface

Dans le menu déroulant, la totalité des commandes disponibles est affichée. Il y a stire-
ment plus de commandes dans cette barre que sur votre PC, car ici des compléments

ont été ajoutés.

;;S SOLIDWORKS

Par exemple, cliquer sur “Edition”,
le menu se “déroule”. Vous avez

acces a la totalité des commandes
de type “Edition”.

Affichage Insertion Outils Simulation PhotoView 360 Fenétre

2

2
DS SOLIDWORKS Fi(hierl

Edition ‘lAﬂithage Insertion  Outils  Simulation PhotoView 360 Fené

Bossage/Base Bossage/Base
extrudé avec
révolution

Répéter la derniére commande

Fonctions | Esquisse | Surfaces

@ @ CH1P1 (Défaut<<Défaui
» [ Historique

@ Capteurs

Annotations

» @ Corps volumiques(1)
855 Matériau <non spécifié>
[1] Plan de face

[] Plan de dessus

[ﬂ Plan de droite

L, origine

@ Boss.-Extru.1

@ Boss.-Extru.2

@ Chanfrein2

Filetage1

@) Boss.-Extru3

(@ Enlév. mat.-Extru.1

O Chanfrein3

I Tout sé

Copier vers Adobe lllustrator

@ Reconstruire

Supprimer
Annuler la suppression

Annuler Ia suppression avec dépendants

Famille de piéces
Table de zones de pliage
Objet

Apparence

Personnaliser le menu

Ctrl+A

Ctrl+B




3 Identifier I'interface

3.2 Identifier la barre d'outils standard

La barre d’outils standard propose des raccourcis de base (Ouvrir, Sauvegarder, etc.)
que vous retrouvez dans la barre du menu déroulant.

Outils Simulation Photoview3so Fenétre A | B N - - EH - & - ® -~

@ @ @ Enlév. de matiére balayé @ gg \@ Nervure @ Enroulement

Assistance pour  Enlév. de 2 T Congé Répétition —— .
jepercage |maliavee QU Enlév. de matiere lissé incaire OO Dépouille (L) Intersection

= révolution @ Découpe frontiére = = QE] Coque Htﬂ Symétrie

5 I Edition directe I Marquage | Evaluer | Outils de rendu | Compléments de SOLIDWORKS I Simulation I MBD

3.3 Identifier le gestionnaire de commandes
Le gestionnaire de commandes regroupe les commandes essentielles a la création
de pieces. Il suffit de cliquer sur les onglets (Fonctions, Esquisse, etc.) pour afficher les
icones de fonction correspondantes.

Cliquer sur |'onglet “Fonctions” puis sur |'onglet “Esquisse” : vous constatez que les icones de

fonction (de commande) sont différents.

25 SOLIDWORKS ka‘ Edition Affichage Insertion Outils Simulation PhotoView360 Fenitee # £ [ - [¥ - = e R

o Bossage/Base balayé @ ® @ B enevdematitrebalaye | B BR ) Newure Enroulement

Bosagease BOSO0UINE B posngemuse s | IS ASSEEDOUr ENGLdE (G gy o manreissé | SO RPN G pipoue (D) imersection | SEomelre Coubes

révolution ) Bossage/Base frontire | Tahere > révolution &) pécoupe frontiére S « (W coque K symétrie G -
Fonctions | Esquisse | Surfaces | Tolerie | Constructions soudées | Edition directe | Marquage | Evaluer | Outils de rendu | Compléments de SOLIDWORKS | Simulation | MBD [ Préparation de Ianalyse

PLEPER-0-v- @R 0

ASTUCE : Que faire si la barre du gestionnaire de commandes
« disparait » ?

|Afﬁchage Insertion  Outils  Simulation _ PhataView 360 Fenétre o

Q Redessiner Ctrl+R v | Activer CommandManager

Capture d'écran >

ZO 033D
Afficher Y | |E Alignement
Modifier » ‘/A Annotation
Lumiéres et caméras » | @ Assemblage

O}

Cacher / Montrer L W

]g Configurations

| Barres d‘outiIsE I— ’ 0§ Courbes
Espace de traval X & Cotations/Relations

Interface utilisateur » @ Forction defiction




1 Linterface

3.4 Ajouter une barre d’outils

Cliquer sur l'onglet “Esquisse” du gestionnaire de commande : une liste d’icones de
commandes permettant de créer des esquisses est affichée. Cette liste est remplacée par
une autre si vous cliquez sur l'onglet “Fonctions”. Cette nouvelle liste vous permet de
construire le modele 3D. Un seul onglet est actif a la fois.

55 SOLIDWORKS ~ Fichier  Edition  Affichage Insertion  Outis_ Simulation  Phatoview360 Fenite # €y () - Bl - & - ™ - 0B ®-
T & [/ 0w ® o
Esquisse  Cotation <A Convertir Décalage : Esquisse | In:
intaiigene |17 =¥ =) les entités P rapide
N B0 S B surface . _ B
Fonctions| | Esquisse [|Surfaces | Tolerie | C ions soudées | Edition directe | Marquage | Evaluer | Outils de rendu | Compléments de SOLIDWORKS | Simulation | M8D | Préparation de analyse |
—
5 SOLIDWORKS ~ Fichier  Edition  Affichage Insertion  Outs Simulation Photoview3s0 Fenétie # @ ) - - @ - & - = - (] & -

ofP Bossage/Base balayé @ ® W @ enev.dematierebataye (P BE ) Nevure (&3 Enroutement = ° U Q

Bossage/Base Bossage/Base n_—ry Enlév. Assistance pour Enlév. de a 2 " Congé Répétition i ) " Géométrie Courbes
udé “ave § sossagessase lissé e lepercage | mat, avec @ Entév. de matiere lissé inéaire @D Dépouille (D) Intersection | GLTESe
révolution 2 Bossage/Base frontiére | Maere - révolution 2y pécoupe frontiére - - @ coque [l symetrie - =

extrudé
I Fonctions | Esquisse | Surfaces | Tolerie | Constructions soudees | Edition directe | Marquage | Evaluer | Outils de rendu | Compléments de SOLIDWORKS | Simulation | MBD | Préparation de lanalyse |
 —

La liste des onglets du gestionnaire de commandes est limitée. Il vous faut parfois
utiliser d’autres icones de commandes contenues dans d’autres barres d’outils. Pour les

afficher :

Faire clic droit dans la A alb-B-E-8-9- e @ imetace
zone grisée vide : Dans le o L

menu qui s'affiche, cliquer : , i T [ Activer Commanaanages

sur “Barres d’outils”. L'en- £ de rendu | Compléments de SOLIDWORKS | Simulation | M8D | Préparation de Fanalyse | z‘:‘"’l::"b"m"’ sondicpacdutt ,
semble des barres d'outils [ P L N T ;

disponibles s'affiche. 18 ainchaie @ Marquage Persomnatier.

. [® Aimantation instantanée MBD
Cliquer, par exemple, sur & MED Dimension

la barre “Annotation”. | 7] Annctson | B Miseenfome

@ Mise en plan

[ Blocs E MotionManager
Calque 3 Outils

Capture d'écran Outils de moulage

1 Compléments de SOLIDWORKS @ Outils de rendu

[8 Configurations [ Outils de représentation schématique

¥ Constructions soudées U Outils de spline

€, Cotations/Relations ® Simulation

S Courbes [ Stendard

[ Esquisse @ Suffaces

%p Esquissed l'encre [E] systeme de structures
Etats d'affichage [ Teble

R Filtre de sélection @ Toolbox

@l Fonction de fixation BB Tolerie

@ Fonctions

(=) Fond de plan
£ Format deligne
°fl) Géométrie de référence @ web

@7 Lignes déclaté

fues standard

folet des tiches
Affichage (visée haute)

La barre “Annotation” saffiche dans la fenétre graphique. Vous pouvez la déplacer en
cliquant sur le bandeau.

Annotation u

&N BHA P B P
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3
DS SOLIDWORKS ~ Fichier Edition Affichage Insertion  Outils Simulation PhotoView3s0 Fenite # @ ) -~ @& - «

g |l @ - ) @
e ome [T - @ - A e entnds Sy
- = [=RRO) = . . t surface
| Esquisse [ Surfaces | Tolerie | Constructions soudées | Edition directe | Marquage | Evaluer | Outils de rendu | Compléments de SOLIDW!
Par exemple, placer
cette barre d’outils o ) >
sur la gauche de la 4
n 9 . : % # P1 (Défaut<<Défaut> _Etat d'affic
fenétre graphique : a5 b G Historaue
elle se place alors & || @ cowteus
2 —— P [ Classeur de conception
automatiquement T |
verticalement. - | comsvotumiquestn
Pour Ia supprimer, p $58 Matériau <non spécifié>
[) Plan de face
vous devez la dépla- v [£] Plon de dessus
A (1] Plan de droite
cer dfms la fenetrfa O [
graphique en cli- b @) Boss-Extru
quant sur la ligne | L
N = @) Chanfrein2
pointillée (en haut b (8) Filetagel
de la barre) puis p @) Boss-Eutra3 J
. . b (@ Enlév. mat.-Extru.]
cliquer sur la croix @ Chanfrein3
rouge du bandeau. @ -
@ -

3.5 Identifier I'arbre de création

Darbre de création est par défaut actif. Il est entiérement éditable : toutes les étapes qui
ont permis la construction de la piéce (le modele 3D) y sont enregistrées et peuvent étre

modifiées.
ey (i s lele
4

(" @& & P1 (Défaut<<Défaut>_Etat d'affil
4 Historique

) Capteurs
4 Classeur de conception

» Annotations

Dans |'arbre de création aussi appelé “FeatureMa- » Corps volumiques(1)
nager” ou arbre modeéle, vous retrouvez de fagon
chronologique les étapes de construction du modele
3D. On parle d'historique de construction. C'est lui
qui vous permet de “revenir” en arriére pour modifier < [E] Plan de dessus
une étape de la construction d’une piéece. [1] Plan de droite

L, Origine
” @ Boss.-Extru.1
» @ Boss.-Extru.2
@ Chanfrein2
Y Filetagel
» @ Boss.-Extru.3
: Enlév. mat.-Extru.1
. ) Chanfrein3

o—
35 Matériau <non spécifié>
(1] Plan de face




1 Linterface

3.6 Identifier la barre de visée haute

La barre de visée haute est toujours présente en haut de la fenétre graphique. Elle per-
met 'acces rapide a la manipulation des piéces.

A S0UONONE  howr Eatien Mtcuse nieton O Smsston Metevenii0 fesme 4 @ D - (% - - @ - B eE®- " T e ®

- 5 X
G & 7O N-R ®© @ = [N
o (o 13- @ A T T, M e . =
. . e-0 . a ~
I [ e e e 5 e nE e
PLANGH-U-+- O@-2
¢ [BR[e]e]>
T | pp: 62 @ & @ & 6& ) |g
: - g - v - v - |8
(ie}
‘B =
4
]

La barre de visée haute vous
permet principalement de ma-

nipuler la piece et de gérer sa
visibilité.

Le repére de référence est toujours affiché en bas & gauche dans la fenétre
graphique. Le repére sert uniquement de référence. Il est donné a titre indicatif
et est solidaire de la piece ou de I'assemblage : Il tourne avec la piece.

3.7 Appliquer un style d'affichage

Le style d’affichage vous permet de changer I'aspect du modele 3D dans la fenétre gra-
phique. Cest juste un confort visuel et n'entraine aucune conséquence sur votre travail.

Dans la barre de visée
haute, Cliquer sur le menu
déroulant “Style d'affi-
chage”. Dans la liste pro-
posée, cliquer sur chaque
bouton : L'aspect de votre
piéce change.

Par défaut, c'est le style
“Arétes en mode images
ombrée” qui est sélectionné.

La page suivante présente différents styles disponibles.



3 Identifier 'interface

Style : Ombrée Style : Lignes cachées supprimées

Style : Lignes cachées apparentes

3.8 Manipuler la piéece avec la souris

Lorsque vous travaillez sur une piéce, il est indispensable de pouvoir la manipuler
comme si vous aviez une piéce réelle entre les mains. Il existe plusieurs possibilités pour
le faire.

Zoomer

Positionner le pointeur de la souris sur la piéce et zoomer en faisant tourner la mollette
de la souris. En tournant la molette en sens inverse, vous dé-zoomez.

Avant.
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Utiliser le zoom dynamique
Ce zoom est le plus utilisé. Il permet de déplacer et d’agrandir la piéce en méme temps.

BERss O +:98 T Placer le pointeur de la souris
2 par exemple sur la droite puis
§ faites tourner la molette vers

<::E"] ] I'arriere : automatiquement la

piece s'agrandit et se déplace
vers la gauche.

1 ks Comphn o SADUOML | St | MO | Ay e st

Pour recentrer la piéce, placer le poin- "t oadod ’1 ® |
teur de la souris en haut : en tournant

vers |'arriére la mollette, la piece s'agran-
dit et se déplace vers le bas.

Faire tourner la pieéce autour d'un axe perpendiculaire a |I'écran

Maintenir appuyée la touche “Alt” du clavier puis appuyer sur la molette de la souris.

Faites tourner le
pointeur en arc de
cercle : La piéece
tourne autour d'un
axe perpendicu-
laire a I'écran.
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Déplacer la piece

Maintenir appuyée la touche “CTRL” puis appuyer sur la molette de la souris. Dépla-
cer la souris : la piéce translate dans la fenétre graphique.

Utiliser la loupe “Zoom fenétre”

Dans la barre de visée haute, cliquer
sur l'icone “Zoom fenétre” puis enca-

W T gﬁ . @ - P - % & - .. drer la zone que vous voulez agrandir.

Taper sur la touche “Echap” du clavier
pour quitter la commande.

meuTese

L= —d

Utiliser le zoom au mieux

Le zoom au mieux est une commande trés pratique, qui permet de ramener au centre
de la fenétre graphique tous les éléments ouverts. Il arrive souvent que la piéce soit sur
le coté, voire en dehors de la fenétre graphique. La manipulation ci-dessous vous aidera.

;775 SOLIDWORKS Fichier Edition Affichage Insertion Outils Simulation

SR[e[S] » Taper sur la touche “F” du clavier : la piéce est

g' “ramenée” et agrandie au centre de la fenétre
P1 (Défaut<<Défaut>_Etat d'affi .
T graphique.

> Historique
[ capteurs
Classeur de conception
D) Annotations
[®) Corps volumiques(1)
855 Matériau <non spécifié>
[1] Plan de face
[1] Plan de dessus
[1] Plan de droite
L, origine
> @) Boss.-Extru.l
> @) Boss.-Extru2
@ Chanfrein2
> (8) Filetagel
> @) Boss.-Extru3
> (@ Enlév. mat.-Extru.1
@) Chanfrein3

HeHTEBe
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