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Linguagem Java

A linguagem Java é uma poderosa ferramenta de programagao. Neste
livro temos temos diversos conceitos desta linguagem.

Com o Java, o desenvolvimento de 4 tipos de programas siao
bastante populares.

Standalone > Programas populares para rodar em desktop.
Semelhantes a Media Player, antivirus etc.

Web = Piginas HTML dinamicas

Aplicativos corporativos = Aplicagdes para empresas como bancos,
varejo, industria etc.

Mobile = Aplicativos para equipamentos mobile como telefone
celular, tablets etc.

Para tanto, forma criadas 4 plataformas de desenvolvimento para o
java:

Java SE = Plataforma de desenvolvimento java que inclui todos os
recursos de 10, Expressoes regulares etc.

Java EE = Plataforma para desenvolvimentos corporativos e Web.
E um pedago importante do Java SE.

Java ME = Plataforma “micro” do Java. Utilizada principalmente
para Mobile.
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Java FX > Plataforma especial utilizada principalmente para
aplicativos Web mais ricos.

Historia do Java

Em 1991 o projeto Java se iniciava com uma equipe formada por
James Gosling, Mike Sheridan e Patrick Naughton. O time de
desenvolvimento se denominou Green Team. Por isso o primeiro
nome foi Greentalk. Posteriormente a linguagem mudou de nome
para Oak, que era uma arvore tipica dos Estados Unidos, Franga,
Roménia etc. Como ja existia uma empresa chamada Oak, mudou-se
o nome para Java. Este nome foi dado em homenagem a ilha de
Java, que tem uma histéria com a producido de café. Por isso também
que o simbolo do java é uma chicara de café.

Features Java
O projeto Java, foi feito com o intuito de criar uma linguagem
portavel, segura e simples. Abaixo a lista dos principais features:

- Programa Simples = Os desenvolvedores pretenderam tirar a
dificuldade da linguagem. B muito semelhante a linguagem C.
Porém, sem as complicagbes de ponteiros. Este, por exemplo,
podem ser usados. Porém, sdo internos no Java.

- Otientagdo por objeto = O Java ¢ uma linguagem orientada por
objetos. Possibilita a criagio de Objetos, Classes, Herancas,
Polimorfismo e todos os conceitos de orientagao por objetos.

- Portavel = O bytecode gerado é o mesmo em qualquer
interpretador Java



- Multiplataforma = Por rodar em uma méquina virtual, “JVM” é
portatil e roda em diversos sistemas operacionais.

- Segura = Por estar na JVM, tem mais uma camada de seguranca
independente do sistema operacional

- Robusta = Ferramente robusta no desenvolvimento

- Archetecture neutral = Por exemplo, os tamanhos dos tipos
primitivos sao reservados sempre o mesmo tamanho de bits.

- Linguagem interpretada = Ao rodar o aplicativo ctiado em Java, é
necessario que se cria um bytecode. Ou seja, é feito uma
“compilagao” no Java para criar este bytecode. Apds isso o Java
interpreta o bytecode e executa o programa.

- Multithreaded = O Java permite programas com diversas threads
em paralelo

- Distribuida = Facilmente distribuido

- Dindmica = Linguagem bastante dindmica e versatil

Preparagido para programar em Java
Para executar qualquer programa java, vocé precisa

e Instale o JDK se vocé nao o tiver instalado, faga o download do
JDK e instale-o.

e Defina o caminho do diretério jdk
e Crie o programa java



e Compile e execute o programa java

E necessario definir o caminho para o uso de ferramentas como

javac, java, etc.

Se vocé estiver salvando o arquivo de origem Java dentro do
diretério JDK / bin, nao sera necessario definir o caminho, pois
todas as ferramentas estardo disponiveis no diretério atual.

No entanto, se vocé tiver seu arquivo Java fora da pasta JDK / bin,
sera necessario definir o caminho do JDK.

Existem duas maneiras de definir o caminho em Java:
1 — Temporario
2 — Permanente

1) Como definir o caminho temporario do JDK no Windows
Para definir o caminho temporario do JDK, vocé precisa seguir as
seguintes etapas:

Abra o prompt de comando

Copie o caminho do diretério JDK / bin

Escreva no prompt de comando: defina path = copied_path

Por exemplo:

definir caminho = C: \ Arquivos de Programas \ Java \ jdk1.6.0_23
\ bin

Vamos ver na figura abaixo:



t Windows ersion 6.1. /600
Copyright (c) 2009 Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Sonoo?>cd\
C:\>cd new
C:\new? javac Simple. java
javac' is not recognized as an internal or external command,
operable program or batch file.
:\new>set path=C:\Program Files\Java\jdkl.6.0_@3\bin
C:\new) javac Simple. java

:\new) java Simple
lo Java

C:N\newdy

2) Como definir o caminho permanente do JDK no Windows
Para definir o caminho permanente do JDK, siga estas etapas:

Va para Propriedades do MyComputer -> guia avancado -> variaveis
de ambiente -> nova guia da variavel do usuario -> caminho de
gravagao no nome da variavel -> caminho de gravagao da pasta bin
no valor da variavel -> ok -> ok -> ok

Por exemplo:
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propriedades do MyComputer

v |+

Fle Ea%  View Took Help
Contzol Penel Home

W Device Manager

B Remete settings

% System protection
W Advaneed sysen wtings

See aliy

View basic infarmation about your computer

Windows edton
Windows 7 Ultimate
Copynght © 2009 Microseft Corporstion. All nghs reserved,

Systern
Pating: m dewi Exgelwnce Ader
Processen tedR) Core(TM Duo CPU  E4600 @ 240GH: 240 GRe
Instalied memory (RANE: 100 GB
Syttess type 32-bit Cperating System
Pen and Toude No Pen or Teuch Input i avadable for this Dopley

Computer name. demamn, and wortgeoup sttings

Astiateny Computer name: wwhed-PC & Change witngs
Wiedowe Updie Full computes name what-FC
:izrmmn Information and Cormpotis desa

Workgroup WORKGROUP
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3) Clique nas variaveis de ambiente
SyremPropeties |
| omoutertiane | Fantns | Advicend | man Protctin | Rt

You must Be logged on ae on Almwwerator 19 make mast of Swee charges
Perdorrance
Vinal ellects svocenstr schadng, moncry Lsage. and wiual morcry

(Somn] | |

User Protien
Deshicp settegs miated 10 your kigen

4) Clique na nova guia de varlavels do usuario

 Enciranment Vanables j  — =t ow
User varisties for subad
[ varctie Voue |
| o WASFROFAEN ecOats oca Temp
| e SSEPROFLE % RpOsts Local e
| |
[Chese ][ et || oedew |
Syaten variables
| vacaise . .
| Camton CHiVrdowsippstendYond exe a|
o0 _HOST ... N0 '
; RNRMER OF P, 2 '
L5 Vindons NT =
: | e [ Eoti. |1 Deete |
.




5) Escreva o caminho no nome da variavel

|| concs |

LT SIS

S | B
Copy addcess
Copy address as test
€54 addrens F- 0 @
Daten Oelete hintory Sae 2
SN/NTL 507 oM Apphartion a5
SRAGILSOTIM  Agglestion 0K
St 50T P Lpoboation etena %3 M
SIS PM  Applcation a0 P
SABALSHP  Appheation &5
SMIXTLSOT M Appleation b |
SHAOILSOTIM  Apgheotion nky
SI/NSLSOT P Apphestion ne
H idecn [ java SO ARTM  Appleatice 1368
= jreac SAZNLSHTAM  Appheation o
& Computes 71 jeendoc SHIOTLEGT M Appheition e
£ Local Disk (C) 57 jwah SHAMILSOTIM  Appbeation ne
on Lecal Disk (D) 7 jrap SMIMLL ST PN Apg ¥e
(n DOCUMENTS (E) 7 javactmi S SOTPM Applicatice o
e Loced Disk {F) e rvew SHR0ILSHIPM  Appleatien 153G
e dottwate (G Ld] yrewmy SHINILE0TIM  Appliestion 13408
7 jconsole SHAMLSOTPM.  Appheation )
S Neewerk 7 e SM/NMISOT RN Apgleation nye
ERE SEA/30K) ST DM Aredie whinr TR
43 items
k
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7) Cole o cammho&:I pasta bin no valor da variavel

New User Varsable °

Vaviabie ruyme: path L

Voo vabe! | CiProyam FerUnaust 6006 |

(e () |

8) Cllque no botao ok

Emironment Varisbles = —

| User yariatsies for subad

Varatsle Voloe

] Ci'Progras Fles \Davalg® 16,0 0bn
e SUGEEIROFLE Y opData Lol Teon
™ WSERPROFRES YorData Y eck Temp

9) Clique no botao ok

You must S oppad on ae an Admarsetator 1o maks st of Paee changes
Fedomarce
Vol effects. encensy schedlng, messry Lseon, S0 Wil memdry

User Frolles
Deskazp wetngs selated to your logon

Ry wrd Facovery
System Ratip, fystem (s, and detugyng infomation




Agora seu caminho permanente esta definido. Agora vocé pode
executar qualquer programa de java a partir de qualquer unidade.

Configurando o caminho Java no Linux OS

Definir caminho no sistema operacional Linux ¢ o mesmo que
definir o caminho no sistema operacional Windows. Mas, aqui
usamos a ferramenta de exportagao em vez de definir. Vamos ver
como definir o caminho no sistema operacional Linux:

exportar PATH = $ PATH: /home/jdkl.6.01/bin/
Aqui, instalamos o JDK no ditetério inicial em Raiz (/ home).

FrameWorks

A programagdo contemporanea em Java, se utiliza bastante de
frameworks. Ja vi varias definicbes do que seja um framework. De
maneira didatica, vou arriscar uma definicdo minha: Framework é
um conjunto de bibliotecas interligadas, que permitem uma solugao
mais simples de problemas comuns. Esta defini¢ao que fiz talvez nao
seja muito aceita por alguns profissionais. Vou tentar outra:
Framework é um conjunto de classes que permite ao programador
desenvolver de maneira diferente e tem o objetivo de resolver
problemas comuns. Esta proxima definicio sera a dltima que vou
arriscar: Framework é um conjunto de programas feitos por alguns
programadores, que tinham o intuito de facilitar a vida de outros
programadores. Esta dltima com certeza ¢ a menos ortodoxa das
defini¢oes. Talvez esteja incompleta. Acho melhor dar exemplos.

Digamos que o objetivo do programa seja uma pagina Web com o
dizer “Ola mundo”. A outra premissa deste exemplo, é que vamos
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chamar a codificagao em JSP de “Java puro” ou “Java raiz”. Veja... é
s6 uma premissa OK?

Cédigo de ola mundo em JSP:
<html>
<body>
<%
out.print ("Ol&aacute; mundo") ;
%>
</body>
</html>

Entio podemos utilizar o conjunto de bibliotecas JSTL. Bom...
talvez para alguns profissionais o JSTL nao seja um framework. Mas

serve de exemplo:

<html>

<body>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

<c:out value="Ol&aacute; mundo"/>

</body>

</html>

Uma outra maneira agora com o framework JSF

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0

Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-

transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html">

<h:head />
<h:body>

<h:outputText value="Olg&aacute; mundo" />
</h:body>

16



</html>

Neste livro esta descrito o framework JSTL.

JSTL

Para programar com JSTL, é necessario que tenha o arquivo do
JSTL. Em nosso caso uso o jstl-1.2jar que pode ser baixado da
internet. O JSTL tem comandos préprios que tem o intuito de
facilitar o desenvolvimento. Assim, abaixo temos diversos exemplos
da utilizagio do JSTL. E como toda linguagem comegamos com o
programa “Ola mundo”.

Exibi¢ao de mensagem
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

<c:out value="Ola mundo"/>
</body>

</html>

localhost:8080/JSTLOIaMundoj= X

&« C @ localhost:8080/JSTLOIaMundo.jsp

Ola mundo




Uma outra maneria de fazer a saida do dado é colocar comandos de
java  da seguinte forma ‘${<COMANDOS>}’ ou
“${<COMANDO>}".

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<%@ taglib
uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c"

5>

<c:out value="0Ola mundo"/><br>

<c:out value="${'Ola mundo'}"/><br>

<c:out value='${"Ola mundo"}'/><br>

<c:out value="${10 * 10}"/><br>

<c:out value="${''.format (' (%d)"',10 + 10)}"/><br>

<c:out value='${"".format (" (%s)","teste")}'/>

</body>

</html>

@ localhost:8080/JSTLExibicaoljsp X r_

e C @ localhost:8080/JSTLExibicaol,jsp
Ola mundo
Ola mundo
Ola mundo
100
(20)
(teste)




Outro tipo de exibi¢dao por expressoes.

<html>

<body>

S{"".format ("A soma de 1 + 1 &eacute; igual a %d",1+1) }<br>
${"".format ("Laureano maitsculo (%s)","Laureano".toUpperCase()) }
<br>

</body>

</html>

@ localhost:8080/JSTLExibicao2jsp X rl-_

R —

e C @ localhost:8080/JSTLExibicao2.jsp

Asomadel—1éiguala?
Laureano maiusculo (LAUREANO)

Podemos também utilizar varios tipos de exibicdo em um mesmo

fonte de arquivo. No caso abaixo temos JSTL, expressoes e JSP.
<html>

<body>

Ll== JoIL ==>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<c:out value="Ola mundo"/> <br>

<!-- EXPRESSOES -->

S{"".format ("A soma de 1 + 1 &eacute; igual a %d",1+1) }<br>
S{"".format ("Laureano maiusculo (%s)","Laureano".toUpperCase()) }
<br>

<!-- JSp -->

<%

out.print ("teste");

5>

</body>

</html>



@ localhost:8080/JSTLExibicao3jsp X _

& C @ localhost:8080/JSTLExibicao3.jsp

Ola mundo
Asomadel—1éiguala?2
Laureano maiusculo (LAUREANO)
teste

Assim segue abaixo 4 dos tipos possiveis de “Ola mundo” que
podemos fazer com JSP

<html>

<body>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

<!-- JSTL -->

<c:out value="0Ola mundo (JSTL)"/> <br>

<!-- Expressdes -->
${"0Ola mundo (Expressao)"}<br>

<!-- JSP TAG scriptlet -->

<%

out.print ("Ola mundo (Tag Scriptlet)<br>");
>

o°

<!-- JSP TAG Expression -->
<%= "Ola mundo (Tag Expression)<br>" %>
</body>

</html>
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@ localhost:8080/ISTLSuperOlaMu: X _

€& - C @ localhost:8080/JSTLSuperOlaMundo.jsp

Ola mundo (JSTL)

Ola mundo (Expressao)

Ola mundo (Tag Scriptlet)
Ola mundo (Tag Expression)

Também podemos utilizar dentro da propriedade “value” das tags
JSTL a Tag Expression do JSP:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

<html>

<body>

<!-- JSTL -->

<c:out value='<%= "Ola mundo (Tag Expression)" %>' />
</body>

</html>

@ localhost:8080/JSTLOIaMundoalS X e
& —- C @ localhost:3080/JSTLOIaMundoJSP.jsp

Ola mundo (Tag Expression)

Entrada
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>
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<html>

<body>

<c:set var="Variavel" scope="session"
value="${1+1}"/>

<c:out value="${Variavel}"/>

</body>
</html>
localhost:8080/JSTLEntrada,jsp X - ‘
e C @ localhost:83080/JSTLEntrada.jsp
2

Exemplo com interagao do usuario (JSTLEntradal.html)
<html>

<body>

<form action="JSTLEntradal.jsp">
Par&agrave;metro

<input type=text name="parametro"><br>
<input type=submit value="Clique aqui">
</form>

</body>

</html>

(JSTLEntradal.jsp)

<html>

<body>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

Ll== JEIL ==>

<c:set var="variavel" scope="session"
value="${param.parametro}"/>

<c:out value="${variavel}"/>
22



</body>
</html>

&« 2> (O (@ localhost:8080/)STLEntradal.html

Parametro |teste

| Clique aqui |
« C @ localhost:8080/JSTLEntradal.jsp?parametro=teste
teste

Operagoes Numéricas

Segue tabela com os sinais e fungdes das expressdes numéricas.
Sinal Funcionalidade

+ Possibilita a soma entre dois nimeros

- Possibilita a subtracdo entre dois nimeros

* Possibilita a multiplicacdo entre dois numeros
Possibilita a divisdo entre dois nimeros

% Possibilita a recuperar o resto de uma divisdo.

++[var] Pré-soma. Onde [var] é a variavel

[var]++ Pés-soma. Onde [var] é a variavel

--[var] Pré-subtracdo. Onde [var] é a variavel

[var]-- Pds-subtracdo. Onde [var] é a variavel

[var]+=[val] Soma implicita. Onde [var] é a variavel e [val] o valor

[var]-=[val] Subtracdo implicita. Onde [var] é a variavel e [val] o
valor

[var]*=[val] Multiplicagdo implicita. Onde [var] é a variavel e [val] o
valor
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Sinal
[var]/=[val]

>>
<<

pow
sqrt
cbrt
0]

abs
round

ceil
floor
abs

aCos

asin

atan

atan?2
cos

cosh

Funcionalidade

Divisdo implicita. Onde [var] é a variavel e [val] o
valor

Subtrai 1 e inverte sinal.

Exemplos: (10 vira -11) e (-10 vira 9)

Regressdo geométrica

Progressdo geométrica

Possibilita a potenciacdo entre dois nimeros
Possibilita a raiz entre dois niUmeros

Possibilita a raiz cubica

Agrupador de expressao numérica

Permite arredondar em valor absoluto

Permite arredondar para o valor fracionado mais
préximo

Permite arredondar para cima os numeros fracionados
Permite arredondar para baixo os nimeros fracionados
Retorna o valor absoluto positivo de um nimero

Funcao retorna o arco cosseno do parametro x; isto &,
o valor cujo cosseno é x. O parametro de entrada x
deve estar entre -1 e 1. O valor de retorno é em
radianos, entre 0 e pi

Funcdo retorna o arco seno do parametro x; isto €, o
valor cujo cosseno é x. O parametro de entrada x deve
estar entre -1 e 1. O valor de retorno é em radianos,
entre 0 e pi

Fungdo retorna o arco tangente do parédmetro x; isto é,
o valor cujo cosseno é x. O parametro de entrada x
deve estar entre -1 e 1. O valor de retorno é em
radianos, entre 0 e pi

Funcdo que retorna tangente entre dois nimeros

Funcao retorna o cosseno de f em radianos. O valor de
retorno é de -1 a 1.

Fungdo retorna o cosseno hiperbdlico de x, definido
matematicamente como (ex + e-x) / 2. Se o valor de x
for muito grande (se ocorrer um estouro), a fungao
falhara.



Sinal Funcionalidade

exp A funcgdo retorna o valor de e - a base dos logaritmos
naturais - aumentada para a poténcia x (ou seja, ex).

sin Funcao retorna o seno de f em radianos. O valor de
retorno é de -1 a 1.

sinh Funcdo retorna o cosseno hiperbdlico de x, definido

matematicamente como (ex + e-x) / 2. Se o valor de x
for muito grande (se ocorrer um estouro), a fungdo

falhara.
tan Fungdo retorna a tangente de x em radianos.
tanh Funcdo retorna a tangente hiperbdlica de x, definida

matematicamente como seno (x) / cosseno (Xx).

Exemplo de adigao entre dois nimeros

Arquivo (JSTLopNumerical.html):

<html>

<body>

<form action="JSTLopNumerical.jsp">
Informe o né&uacute;mero

<input type="text" name="A"><br/>
Informe o né&uacute;mero

<input type="text" name="B"><br/>
<input type="submit" value="Enviar">
</form>

</body>

</html>

Arquivo (JSTLopNumerical.jsp)

</html>

<html>

<body>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

<!-- JSTL -->

<c:set var="A" scope="session" value="${param.A}"/>
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<c:set var="B" scope="session" value="${param.B}"/>

<c:set var="C" scope="session" value="${A+B}"/>

<c:out value="Resultado: "/>
<c:out value="${C}"/>
</body>

</html>

O sistema exibe a tela

& =2 C (D localhost:8080/)STLopNumerical.html

Informe o nimero | 1 |

Informe o numero | 2 |

Enviar

O usuario informa os nimeros e o sistema exibe a mensagem abaixo

Resultado: 3

< C (@ localhost:8080/)STLopNumericaljsp?A=1&B8=2

Exemplo de adi¢io com nimeros fracionados:

< =2 (C @ localhost:8080/)STLopNumerical.html

Informe o nﬁmeml 1.2 |

Informe o nimero | 23 |

Enviar
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