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Esta es una obra de ficción. Todos los personajes y eventos retratados en este libro electrónico son...

ficticio, y cualquier parecido con personas o incidentes reales es pura coincidencia.

Este es el escenario sacado directamente de "El Crisol de Hammer", una versión en miniaturas del universo de Hammer's Slammers. Lamentablemente, por razones legales, no puedo desarrollar el escenario tal cual, principalmente por los nombres de los personajes. El escenario es un buen ejercicio de juicio y una buena historia corta, además de la clásica acción de los sopladores y los coches de combate... Como aún está en mi cronología, tiene lugar después de "Una Nueva Esperanza" y antes de "Otro Día en el Paraíso". Puedes encontrar más información aquí: http://www.hammers-slammers.com, y, por supuesto, está dedicado a John Lambshead y John Treadaway, los escritores del libro, y por supuesto a David Drake como agradecimiento de despedida por su generosidad mientras me inspiro en mi propio universo. 
Y, como apunte, así es como yo libraría la batalla, no cómo se desarrollaría, ya que los recursos son prácticamente los mismos, pero he aportado mi granito de arena. Y también quería un escenario "convencional" ya que he trabajado bastante en guerras centradas en la contrainsurgencia.
“¿Cuál es la situación, señor?”, preguntó la capitana Juniper en el Centro de Operaciones de Operaciones del Batallón, aislado en los campos de Ergoman, ubicados en el hemisferio norte de Devkin. Era temprano en la noche; las dos lunas que orbitaban el planeta aún reflejaban luz sobre la zona, a pesar de que el sol se había puesto hacía media hora. El fenómeno se conocía comúnmente como “noche blanca”, donde la luz ambiental era similar a la del día, aunque un poco más oscura.

El planeta había sido colonizado por británicos durante los últimos diez años estándar, y el conflicto ya había estallado en los últimos dos años. Con tierras fértiles, el cártel comercial de Karshom decidió subir los impuestos, y los agricultores decidieron no tener nada que ver con eso, así que se rebelaron. Naturalmente, el cártel quería sofocar la rebelión, y pronto. Al ser una colonia tan "virgen", no sería conveniente que comenzara con una revuelta debido a un aumento marginal en los impuestos. Claro que hoy en día la gente se rebelaría solo porque quisiera que los letreros se pintaran de otra manera. La razón de la reacción del cártel fue que las plantas genéticamente cultivadas contribuían a la producción de medicamentos antienvejecimiento en los Mundos Interiores, convirtiéndolas así en el producto más codiciado. Todos sabían que el cártel no iba a quedarse de brazos cruzados hasta que fuera demasiado tarde y arruinara sus propias ganancias. La Autoridad Terran había intervenido, asegurando el puerto espacial en Lankert, para disgusto del cártel, ya que ese era el puerto espacial principal desde donde enviaban sus mercancías.

Con el paso de los años, los planetas fueron perdiendo poco a poco su aprecio, respeto y necesidad de gobierno por parte de la Autoridad Terran, considerándola una vieja organización burocrática que debía empacar sus pertenencias, quedarse en Terra, autogestionarse y dejar a las colonias a su suerte. Sin embargo, la Autoridad Terran seguía intentando intervenir en todos los asuntos posibles, pero solo cuando a la gente le importaba era cuando se interponían en su camino.
“La situación ahora mismo es que tenemos una compañía mercenaria de los Caballos de Charlie aquí, justo al este de Lankert.” El coronel Shane Lambert recorrió el mapa que mostraba la zona de barracones al noreste de Holman. “Tienen infantería ligera, así como una compañía de vehículos blindados, principalmente RA4-80 sin capacidad antiaérea. En los extremos norte y sur del acantonamiento hay dos calíopes remolcados para una defensa antiartillería limitada. Los campesinos han lanzado algunos proyectiles, solo para que los aniquilaran en el cielo.” Negando con la cabeza, supo que los campesinos nunca fueron lo suficientemente inteligentes como para darse cuenta de que las ametralladoras guiadas por computadora eran más inteligentes que quienes disparaban las balas. “Donde entra tu unidad es... ¿'apoyo aéreo'? para mis dos pelotones de sopladores, un pelotón de vehículos de combate y un pelotón de infantería para el trabajo a pie. La intención es una 'Carrera Trueno' hacia Holman, que ha sido una espina en el culo del cártel desde el primer día. Son atacados constantemente mientras intentan entregar suministros al puerto espacial aquí”. Desplazándose hacia el puerto espacial, que estaba efectivamente bajo el control de la Autoridad Terran, aunque el cártel necesitaba que abandonaran el planeta. “El cártel quiere que se encarguen de ellos, lo que significa que ese es nuestro objetivo”. Alejándose, mostró el pueblo de Holman. “Justo aquí está la defensa principal a lo largo de la Ruta Tampa, y no podemos evitarla, el General Byrnes quiere que ataquemos el pueblo, y con fuerza, para despejar la ruta para que los suministros de carga lleguen a los cargueros".

“Sí, señor.” Al mirar los gráficos, no entendía dónde encajaría su unidad. Quizás era solo una maniobra política, usar sus vehículos solo para que el Coronel Brown dijera “¡Miren! Realizaron operaciones de armas combinadas”, aunque no había ninguna necesidad real. La emboscada a las afueras de Katar hacía dos días era un evento notable en su contrato de apoyo a los vehículos de combate, pero en general había sido algo bastante rutinario, lo que la hacía desear estar de vuelta en Nueva Esperanza. Bueno, siempre podría encontrar la manera de manejar la situación, siempre que ella estuviera al mando, y no el Capitán Brightman, quien parecía incapaz de manejar su Compañía en absoluto, al menos desde su perspectiva. Algunos murmuraban que estaba demasiado alejada del negocio, que su mente estaba perdiendo poco a poco la compostura y perdiendo la ventaja que solía tener en aquellos tiempos. Llevaba un buen año de contrato sin descanso, corriendo y disparando, mientras sus tropas se preguntaban si iba a perder los estribos en combate, en detrimento de ellos, no del enemigo. Hasta ahora, la teoría había sido errónea, pero ella era como un arma cargada que se sobrecalentaba. Existía la posibilidad de que explotara cuando menos se esperaba, y era demasiado incierto predecir cuándo te mordería.

“¿Tienes alguna sugerencia para el plan, Karen?” El coronel Lambert sabía que ella era más astuta que Brightman, y que hasta el momento no se había visto afectada por el estrés del combate, incluso después de un mes sin contrato en New Hope. Aun así, que él supiera, ella era graduada, y todos los oficiales debían tener cierta habilidad táctica. Pero la realidad era que Brightman, aunque era buena estratega, necesitaba más experiencia en la planificación y ejecución
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