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Fiches brevet :Fiches brevet : MODE D’EMPLOIMODE D’EMPLOI

Teste-toi !
Fais (et refais !) 

 les .

Mémorise tes connaissances  
 avec les .
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Anticipe le contenu en lisant 
 d’abord le plan.

Fais une pause après chaque paragraphe
 pour reformuler mentalement chaque idée.

  Approprie-toi les méthodes expliquées 
dans les encadrés.

Lis les fi ches 
de manière 

active

1 

Apprends 
de tes 
erreurs

Si tu as fait des erreurs 
 en répondant aux questions, 

prends le temps de comprendre
 d’où elles viennent.
 Ainsi tu progresseras à coup sûr !
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4 
Prévois des 

séances 
de révision 

courtes

 Dans la dernière ligne droite, 
avant l’examen, plutôt que de réviser 

 une matière pendant 2 heures d’affi lée,
 prévois 4 séances de 30 minutes.
 Tu seras beaucoup plus effi cace.
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1En quoi consiste l’épreuve 
de maths ?

 L’attribution du diplôme national du brevet dépend pour 
moitié de l’évaluation de la maîtrise du socle commun 
par le contrôle continu, et pour moitié de l’examen 
terminal, composé d’une épreuve orale et de quatre 
épreuves écrites communes à l’ensemble des candidats.

I   Une des quatre épreuves écrites du brevet

Épreuves écrites
du brevet

3 heures
100 points

Français

2 heures
100 points

Maths

Histoire-Géo
Enseignement

moral et civique

Sciences
Physique-chimie,
SVT, Technologie

2 heures
50 points

1 heure
50 points

II   Les modalités d’évaluation
Le sujet de mathématiques est 
constitué de 6 à 8 exercices de types 
différents, portant chacun sur un 
aspect différent du programme. Vous 
pouvez traiter les exercices indépen-
damment les uns des autres, dans 
l’ordre qui vous convient.

1  Les exercices fondamentaux
► Dans ce type d’exercice, il s’agit d’appliquer une leçon. Vous devez 
montrer que vous avez appris et compris les règles et notions fonda-
mentales du programme de mathématiques du collège.

Conseil
Pour décider par quel exercice 
commencer, déterminez 
ceux qui vous semblent plus 
faciles, tout en tenant compte 
du barème.
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► Quand l’exercice prend la forme d’un QCM (questionnaire à choix 
multiples) : 
– il faut choisir parmi plusieurs réponses la seule qui soit correcte ;
– vous n’avez pas à justifi er votre réponse ;
– les mauvaises réponses n’ôtent pas de points.

2  Les exercices contextualisés
► Les exercices contextualisés font appel à des situations qui sont 
issues de la vie courante ou qui font référence à d’autres disciplines. 
Leur énoncé peut comprendre un schéma explicatif, une formule, etc.
► Un des exercices se rapporte ainsi souvent au thème traité dans la 
seconde partie de l’épreuve en SVT, physique-chimie et/ou technologie.

3  Les exercices de type « tâche complexe »
► Pour certains exercices de type « tâche complexe », une série de don-
nées et/ou de documents est fournie. Une seule question est posée.
► Vous devez mobiliser vos connais-
sances sur plusieurs leçons et trouver 
vous-même les étapes à suivre pour 
résoudre le problème. La réponse 
devra faire apparaître clairement 
votre raisonnement.

4  L’exercice d’algorithmique
L’exercice d’algorithmique fait référence au logiciel de programmation 
Scratch. Vous devez montrer que vous êtes capable de comprendre un 
programme déjà écrit et éventuellement de le modifier.

Remarque
Même si votre démarche 
n’aboutit pas, écrivez toutes 
vos pistes de recherche : 
elles comptent dans la note.

À noter
Scratch Desktop est téléchargeable gratuitement à l’adresse suivante : 
https://scratch.mit.edu/download
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