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               Mode d’emploi

            

            Avec LES MYSTÈRES DONT VOUS ÊTES LES HÉROS, c’est toi qui enquêtes en prenant les décisions à la place du personnage principal.

            
               La résolution du mystère repose donc sur tes épaules, c’est une sacrée responsabilité !

               Dans Seuls parmi les robots, tu incarnes César et, avec ta classe, tu visites un endroit appelé le Dôme.
               

                

               Tu vas vite constater qu’il s’y passe des évènements légèrement inquiétants…

               À la fin de certains chapitres, tu auras le choix entre deux actions. Une fois que
                  tu auras décidé quoi faire, rends-toi au chapitre dont le numéro est indiqué dans
                  la pastille noire.
               

               Exemple :

               
                  SI TU EMPRUNTES LA PORTE INTERDITE, C’EST EN 25

                  SI TU FILES D’ABORD DANS LA SALLE DE PROJECTION, VA EN 18

               

               Tu as décidé d’aller dans la salle de projection ?

                

               Alors va directement au chapitre 18

                

               Tu trouveras les numéros de chapitre en haut de page.

               [image: ]

               Bon à savoir :

               • Si une seule possibilité se présente en fin de chapitre, alors poursuis simplement
                  ta lecture au chapitre indiqué dans la pastille.
               

               • Il est possible que tu n’arrives pas à résoudre le mystère dès le premier coup.
                  Dans ce cas, un petit mot en fin de chapitre t’indiquera que ton enquête est finie.
               

               • Si tu échoues dans ta mission ou que ton enquête n’est que partiellement résolue,
                  n’hésite pas à recommencer ta lecture pour savoir ce qui se passerait si tu faisais
                  d’autres choix !
               


         

      
   
      
         
               1.
               

            

            
               – César, qu’est-ce que tu fabriques encore ?

               C’est monsieur Lelièvre, ton prof de techno, qui s’énerve.

               – Je refais mon lacet, M’sieur. J’arrive.

               En réalité tu ramassais des noisettes tombées sur le trottoir. Le moment venu, ça
                  fera un cadeau idéal…
               

               Et hop, tu rejoins à toute allure ta place au bout du rang que vous formez, deux par
                  deux, pour vous rendre au Dôme.
               

               Ce n’est pas loin du collège, un kilomètre seulement, et vous êtes bientôt arrivés.

               Jules, à côté de toi, jette un coup d’œil à tes baskets.

               – T’as pas de lacets, il constate.

               Il a beau être ton meilleur ami, parfois il t’agace, rien ne lui échappe !
Tu hausses les épaules, et tu changes de sujet.

               – Le Dôme, les robots, ça va être super !

               Il acquiesce, enthousiaste. Le Dôme, c’est un lieu que vous adorez, tes copains et
                  toi. C’est un genre de musée fait de bois et d’acier, pas très grand et en forme de
                  soucoupe volante. Vous y êtes tous déjà venus plusieurs fois, pour assister à un spectacle,
                  voir un film, participer à un goûter d’anniversaire ou découvrir une exposition sur
                  les nouvelles technologies.
               

               Aujourd’hui, le Dôme est ouvert rien que pour votre classe avec, au programme, « Les
                  robots et vous ». À cette occasion, vous allez rencontrer Anibot, un minirobot de
                  dernière génération, en exclusivité mondiale. Il a l’air si incroyable que l’exposition
                  le présente comme « le meilleur ami de l’homme ».
               

               Vous avez vu des démonstrations sur YouTube. Anibot, il sait tout faire !

               À peine plus gros qu’une canette de soda, en forme de singe trop mignon, il est capable
                  de répondre à toutes tes questions, de jouer la musique que tu aimes, de te connecter avec tes amis, de t’apporter les objets que tu lui désignes,
                  de t’accompagner partout et même de deviner ton humeur lorsque tu lui caresses la
                  tête. Dans ce cas, il trouve les mots justes pour te consoler, te calmer ou se réjouir
                  avec toi. En plus, sous son manteau se cache un écran grâce auquel tu peux jouer ou
                  regarder des vidéos, prendre des photos ou discuter en live avec tes contacts.
               

               Bref, Anibot, c’est le robot de compagnie idéal, et vous êtes très impatients de le
                  découvrir.
               

               
                  PRESSE LE PAS EN 2
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               Bon, il faut dire que si vous êtes excités, c’est aussi parce que vous êtes très contents
                  de manquer une demi-journée de cours ! Monsieur Lelièvre, lui, a un peu moins hâte.
                  La mère de Lili-Fleur s’est désistée au dernier moment, il est seul pour vous accompagner
                  et tu le sens un peu nerveux.
               

               D’autant qu’il fait très chaud, trop chaud même. Dans ces cas-là, la température des
                  profs et des élèves monte assez facilement… Sans compter que votre classe est sympa,
                  d’accord, mais vous avez tous pas mal de bêtises au compteur.
               

               – J’espère qu’on pourra manipuler les robots et faire des activités avec eux, commente
                  Jules.
               

               – Carrément.

               Vous allez vous amuser, c’est sûr. Mais tu as un autre objectif. Tu aimerais bien
                  profiter de cette matinée un peu spéciale pour te réconcilier avec Sabah, ton amie d’enfance.
               

               Vous vous êtes connus en maternelle et vous avez toujours été dans la même classe.
                  En plus vous habitez dans le même immeuble. Vous jouez ensemble depuis toujours, mais
                  avec l’entrée en sixième, ça a changé. Elle a ses amis, toi les tiens, et vous vous
                  voyez de moins en moins.
               

               L’autre jour, quand tu as sonné à sa porte pour lui proposer de descendre au square
                  avec toi, elle a froncé le nez.
               

               – Non, j’ai pas envie.

               Et elle a refermé la porte sans un mot de plus, comme si tu étais un parfait inconnu.
                  Ça t’a vexé.
               

               Alors le lendemain midi, au self, lorsqu’elle est passée à côté de toi son plateau
                  entre les mains, pour te venger, tu lui as donné un léger coup de coude.
               

               Par terre, le plateau ! Tu as aussitôt regretté, mais pas assez pour reconnaître tes
                  torts.
               

               – Je l’ai pas fait exprès, tu as marmonné avant de t’éloigner comme si de rien n’était,
                  mais rouge de honte.
               
Forcément, depuis, elle ne t’adresse plus la parole, et ça te fait mal au ventre.

               Votre amitié te manque, ça ne peut plus durer. D’autant que, ce soir, les parents
                  de Sabah sont invités à manger chez toi. Elle sera là aussi, et tu as envie que vous
                  passiez un bon moment, comme avant.
               

               Alors tu vas faire ton possible pour que vous redeveniez amis.

               D’ailleurs, les noisettes, dans ta poche, c’est pour elle. C’est votre fruit préféré,
                  l’un de vos nombreux points communs, depuis toujours.
               

               Le clin d’œil lui fera plaisir, tu en es sûr.

               Un premier pas vers la réconciliation !

               
                  VOUS ARRIVEZ EN 3
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               Vous pénétrez à l’intérieur du Dôme dont le plafond est décoré d’un ciel étoilé.

               Joséphine Courvers, une petite dame brune et souriante vêtue d’une ample tunique à
                  fleurs, vous souhaite la bienvenue. Elle se présente, elle est la responsable du lieu,
                  la maîtresse de maison en quelque sorte, et elle vous annonce qu’un goûter vous sera
                  offert vers 10 h 00.
               

               Des exclamations de joie fusent, monsieur Lelièvre fait « Chut, les enfants ! » et
                  vous vous taisez parce que, dans l’ensemble, vous l’aimez bien, ce prof.
               

               – Avant que vous découvriez l’exposition, j’ai un ami à vous présenter, ajoute-t-elle,
                  l’air malicieux.
               

               Elle vous fait signe de vous disposer en cercle devant une grande cabine fermée par
                  un rideau rouge, qu’elle ouvre lentement.
               
– Voici Lord Edward ! elle s’exclame.

               Un homme apparaît, vêtu d’un costume très élégant, et il soulève son chapeau haut
                  de forme pour vous saluer.
               

               – Je suis très heureux de vous rencontrer, les 6es Turquoise du collège Prévert.
               

               Il a une voix un peu bizarre, teintée d’un léger accent anglais.

               Il vous sourit, se passe la main dans les cheveux d’un geste saccadé et ajoute :

               – Je suis un automate, l’ancêtre des robots que vous allez découvrir aujourd’hui,
                  et je suis sûr que vous allez adorer cette exposition.
               

               Un robot ? Waouh, on dirait une vraie personne !

               – Il ressemble trop à Barbusse, lance Chen.

               Barbusse, c’est votre prof de maths.

               Tu veux adresser un clin d’œil complice à Sabah, mais elle t’évite du regard.

               Tout le monde éclate de rire, sauf monsieur Lelièvre, qui semble quand même trouver
                  ça drôle.
               

               
                  CONTINUE LA VISITE EN 4
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               Madame Courvers vous conduit le long d’un couloir jusqu’à une porte métallisée qui
                  s’ouvre toute seule lorsqu’elle tape un code sur le boîtier fixé au mur.
               

               – 3969, te chuchote Jules.

               Il n’y a pas à dire : ton pote est le roi des observateurs.

               – L’exposition se tient uniquement en bas, vous précise la maîtresse des lieux.

               Vous pénétrez dans une très grande salle sans fenêtre en forme de U renversé et, cette
                  fois, impossible de garder le silence.
               

               Partout des vitrines et des stands vous attendent, avec des robots de toutes les formes,
                  de toutes les tailles : un géant métallisé qui semble prêt à se précipiter vers vous,
                  des joueurs d’échecs sans visage qui disputent une partie, un chien métallique qui tourne la tête dans votre
                  direction, tous crocs dehors, une rangée de petits robots aux allures de gnomes, un
                  drôle de sourire aux lèvres… Tous ces yeux électroniques braqués sur vous, c’est impressionnant…
                  et presque inquiétant. On dirait une armée, prête à prendre la tête d’une guerre contre
                  les humains. Tu secoues la tête. On t’a toujours dit que tu avais beaucoup d’imagination.
               

               Tes camarades de classe et toi vous éparpillez pour mieux observer les machines lorsqu’un
                  homme vêtu de noir, grand et maigre, surgit de nulle part en agitant les bras. Il
                  n’a pas l’air
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