

La trampa del baño


Descripción del troleo:

Transforma una simple visita al baño en un momento divertido y desconcertante. Para ello, coloca una nota en el inodoro con un mensaje inesperado, como: «¡Cuidado! Puede salir un pez de aquí». ¿La reacción? Puro desconcierto y risas aseguradas.




Materiales necesarios:


	Una hoja de papel.

	Marcadores o bolígrafos.

	Cinta adhesiva.






Instrucciones:

1. Diseña el mensaje:

Escribe una nota con frases absurdas como:

«¡Precaución! Los peces de aquí tienen muy mal genio».

«Por favor, no tires cosas grandes… los peces se enfadan».

«Si ves burbujas, corre».

Para darle más realismo, dibuja un pequeño pez asomando del agua con cara de pocos amigos.

2. Coloca la nota:

Pega el mensaje en un lugar estratégico. Puede ser sobre la tapa del inodoro, en la parte superior del depósito o incluso dentro de la tapa del asiento para que solo lo vean cuando lo levanten.

3. Observa la reacción:

Cuando alguien entre al baño, actúa con total normalidad. Es probable que lean el mensaje con cara de confusión, duden un momento y, en el mejor de los casos, se asomen al inodoro… por si acaso.

4. Aumenta el efecto:

Si quieres llevar la broma más allá, coloca un pez de juguete flotando en el agua (asegúrate de que sea de un material que se pueda tirar por el inodoro).




[image: Un chico con peinado punk mira sorprendido un pez dentro del inodoro de un cuarto de baño, mostrando expresión de asombro y desconcierto.]



[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Tu víctima probablemente dirá cosas como:

«¿Un pez? ¿De verdad? ¿Quién ha puesto esto aquí?».

«¡Esto es ridículo!».




Nivel extra de troleo:


	Modo «aviso oficial»: imprime un cartel con aspecto formal que diga: «El servicio de pesca local está trabajando para solucionar el problema».

	Accesorios inesperados: coloca una red de juguete al lado del inodoro con un cartel que diga: «Úsala bajo tu propio riesgo».

	Efectos especiales: cuando la víctima entre al baño, acércate a la puerta y reproduce con tu teléfono móvil sonidos de chapoteos que hayas encontrado en YouTube.






TROLEO COMPLETADO ___






El despertador aleatorio


Descripción del troleo:

Si tu amigo o familiar odia madrugar, este troleo le hará pensar que su despertador se ha vuelto loco. Configuraremos su alarma para que suene en los momentos más absurdos e inoportunos.




Materiales necesarios:


	Su móvil o despertador.






Instrucciones:

1. Modo hacker activado:

Consigue que te desbloquee el móvil o investiga cómo desbloquearlo, accede a su despertador y programa varias alarmas en horarios completamente aleatorios: 3:07, 16:42, 22:58, 5:13… Cuanto más raras, mejor.

2. El primer susto:

Cuando suene la primera alarma, la apagará sin pensar demasiado. «Seguro que la puse sin querer», pensará con inocencia.

3. Empieza el caos:

A medida que las alarmas sigan sonando en momentos ridículos, entrará en estado de confusión total. ¿Error del sistema? ¿Fantasmas tecnológicos?

4. Golpe final:

Por la mañana, actúa con total normalidad y suéltale una frase inquietante: «Oye… anoche soñé con despertadores sonando sin parar… ¿Tú también?».





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Tu víctima exclamará cosas como:

«¡No puede ser! ¡Mi despertador está maldito!».




Nivel extra de troleo:


	Cambia su tono de alarma a algo absurdo como un bebé llorando, una risa malvada o un pato enfadado. 

	Si usa un asistente de voz, programa recordatorios en horas ridículas: «Oye, Siri, recuérdame que compruebe si los pingüinos pueden volar a las 3:27 a. m.».

	Si tiene varias alarmas ya programadas, cambia sus nombres a cosas inquietantes como: «Se acerca el final», «Corre antes de que sea tarde», o simplemente «[image: Imagen de un fantasma de color verde claro con expresión enfadada y brazos levantados en una pose amenazante.]».





¡Este troleo será un despertar inolvidable!


[image: Un personaje molesto se despierta en la cama rodeado de ruidos estridentes como alarmas, campanas y gritos, mostrando su irritación mientras sostiene un móvil.]


TROLEO COMPLETADO ___






Un paseo por la playa (sin salir de casa)


Descripción del troleo:

Si tu amigo tiene sed, este troleo le provocará una reacción inesperada digna de unas «vacaciones» en la playa. Su vaso de agua tendrá un toque especial… de agua de mar.




Materiales necesarios:


	Un vaso de agua bien fresquita.

	Una pajita de papel o cartón.

	Un poco de sal.






Instrucciones:

1. La trampa oceánica:

Antes de darle el vaso, mete una pequeña cantidad de sal dentro de la pajita. Moja la pajita con un poco de agua de modo que la sal se quede pegada. Para que no se note, sacude un poco la pajita y sopla suavemente por un extremo, así la sal se distribuirá por dentro sin bloquearla.

2. La sed traicionera:

Ofrécele el vaso con la pajita y anímalo a beber. Cuando aspire el primer sorbo, el agua se mezclará con la sal, dándole un inesperado «toque marino».

3. La reacción explosiva:

Su cara pasará de alivio por saciar la sed a puro asco en cuestión de segundos. Es posible que lo escupa, haga ruidos raros o incluso empiece a dudar de la vida.

4. La confusión total:

Para confundirlo aún más, coge tú el vaso y bebe directamente SIN la pajita. «Mmm, pero si está normal… ¿seguro que no es tu lengua?».





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Al probar el agua, tu víctima exclamará algo parecido a:

«¡Puaj! Pero ¡¿qué es esto?! ¡Parece que me he bebido el océano!».




[image: Dibujo de dos personajes: uno reacciona con disgusto tras beber una bebida, el otro sonríe y lleva un bote de sal en el bolsillo a modo de broma.]


Nivel extra de troleo:


	Si quieres un combo deluxe, moja la punta de la pajita en agua y pásala por sal antes de dársela. Así el primer contacto será aún peor.

	Disfraza la broma con una excusa como: «Es agua mineral premium traída del fondo del mar para ti... muy exclusiva».





¡Este será un trago que tardará en olvidar!


TROLEO COMPLETADO ___






El refresco TITÁN


Descripción del troleo:

Si a tu amigo le gustan los refrescos en lata, este troleo le hará creer que ha perdido toda su fuerza… o que la lata es digna de un dios del Olimpo.




Materiales necesarios:


	Una lata de refresco (el favorito de tu amigo, para asegurarte de que quiera abrirla con ganas).

	Pegamento fuerte (usa guantes o un palillo para aplicarlo, no lo toques con las manos).






[image: Dibujo de un personaje animado con expresión enfadada, abriendo una lata con fuerza. Está rodeado de líneas que simulan energía y electricidad en tonos rosas y azules.]


Instrucciones:

1. La trampa de Hércules:

Con mucho cuidado, aplica una pequeña cantidad de pegamento en la anilla de la lata y presiona suavemente para que parezca completamente normal.

2. El camuflaje perfecto:

Deja secar el pegamento para que no se note nada sospechoso. Mientras tanto, actúa con normalidad.

3. El reto imposible:

Dale la lata a tu amigo con cara de «aquí no pasa nada» y observa cómo intenta abrirla sin éxito. Poco a poco verás crecer su desesperación.

4. La prueba de fuerza:

Para ir un paso más allá, abre otra lata normal frente a él y bebe tranquilamente. «¿Qué pasa? ¿No puedes? ¿Ya no vas al gimnasio?».





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Cuando vea que no hay forma humana de abrir la lata, exclamará:

«Pero ¡qué pasa con esta lata! ¡Me estoy quedando sin fuerza!».




Nivel extra de troleo:


	Dale una lata normal a otra persona y haz que la abra con una sola mano para que tu amigo quede rayado.

	En tono serio, suéltale: «Amigo… creo que es hora de que vayas al gimnasio».

	Si ves que se rinde, toma la lata y di: «Déjame intentarlo». Haz que simulas un esfuerzo sobrehumano y luego di: «¡Nah, es imposible! ¿Seguro que no está hecha de adamantium?».





¡Este troleo convertirá un simple refresco en la prueba definitiva de fuerza!


TROLEO COMPLETADO ___






El chicle interminable


Descripción del troleo:

¿Te imaginas darle a alguien un chicle que nunca deja de estirarse? Este truco juega con las expectativas de algo tan simple como un chicle… hasta que se dan cuenta de que alguna cosa no cuadra. ¡Risas aseguradas!




Materiales necesarios:


	Un paquete de chicles envueltos individualmente.

	Un trozo de slime elástico y pegajoso (puede ser casero o comprado).

	Tijeras.

	Un palillo o una pinza pequeña.






Instrucciones:

1. La preparación secreta:

Abre con mucho cuidado uno de los envoltorios de los chicles sin romperlo completamente.

2. El chicle mutante:

Saca el chicle real y reemplázalo por un trozo de slime de un color similar al chicle original.

3. El envoltorio sigiloso:

Vuelve a envolver el «chicle» con su papel original y presiona bien los dobleces para que parezca intacto.

4. La trampa está lista:

Coloca el chicle troll junto a otros normales en el paquete.

5. Troleo en acción:

Ofrece los chicles a alguien con toda normalidad y observa la cara de la víctima al ver que se estira.





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Tu víctima primero pensará que está delante de un chicle normal, pero pronto se dará cuenta de que algo anda mal. ¡Su cara de confusión será impagable!

Seguro que se pregunta: «Pero ¿qué le pasa a este chicle?».




Nivel extra de troleo:


	Finge que estás igual de confundido: «¡Oh, no! Creo que ese es el chicle mágico del estiramiento infinito… ¡Te has convertido en el elegido!».

	Si quieres hacerlo aún más loco, usa slime que brille en la oscuridad para que parezca algo extraterrestre.






[image: Dos personajes caricaturescos, uno sorprendido al abrir un chicle infinito. El otro sonríe con el envoltorio en la mano. Ilustración en azul y verde.]

¡Otro troleo exitoso para la colección!


TROLEO COMPLETADO ___






El teclado loco


Descripción del troleo:

¿Te imaginas escribir en tu teclado y que, de repente, todas las letras estén cambiadas? Este troleo es perfecto para hacerle una broma a alguien que use su ordenador todos los días. ¡Desconcierto garantizado!




Materiales necesarios:


	Un teclado con teclas desmontables (casi todos los teclados mecánicos o de portátil lo permiten).

	Paciencia y precisión ninja.






Instrucciones:

1. El robo de letras:

Con mucho cuidado, quita algunas teclas del teclado de tu víctima.

2. La confusión máxima:

Coloca las teclas en lugares diferentes, pero no demasiado obvios. Por ejemplo, cambia la M con la N o la O con la P.

3. El camuflaje:

Presiona bien las teclas para que todo parezca normal.

4. El golpe final:

Espera a que tu víctima intente escribir algo... ¡y prepárate para las risas!





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Al principio, pensará que ha cometido un error al escribir, pero pronto se dará cuenta de que pasa algo raro. Dirá:

«¡Este teclado no funciona!».

Y seguirá intentándolo hasta que descubra que las letras están intercambiadas.




[image: Dibujo de un personaje confundido frente a un ordenador, leyendo un texto ininteligible en una pantalla, con símbolos de interrogación detrás.]


Nivel extra de troleo:


	Para hacerlo aún mejor, y que la confusión dure más, cambia solo unas pocas teclas.

	Escribe un mensaje secreto usando las teclas cambiadas, como: «Te han troleado».

	Si el teclado tiene luz RGB, cámbiale los colores a algo molesto, como todo rosa neón parpadeante.





¡Otro troleo para añadir a la lista de supertroleos!


TROLEO COMPLETADO ___






El mando sin pilas


Descripción del troleo:

¿A tu amigo le encantan los videojuegos? ¿Qué pasaría si, de forma inesperada, el mando dejara de funcionar… pero solo para él? Con este truco, puedes hacer que su control parezca completamente normal, aunque en realidad, ¡nunca se encenderá!




Materiales necesarios:


	Un mando de consola o PC.

	Un poco de papel o cartón delgado.

	Cinta adhesiva transparente.






[image: Ilustración de un joven gamer frustrado tras perder una partida, sentado en su silla con auriculares y mando. En pantalla aparece el mensaje: “HAS PERDIDO”. ]


Instrucciones:

1. El truco invisible:

Abre la tapa del compartimento de las pilas del mando y coloca un pequeño trozo de papel sobre los conectores metálicos. Esto evitará que la electricidad fluya y hará que el mando no funcione.

2. El montaje secreto:

Si el papel es muy delgado y aún permite que las pilas hagan contacto, refuérzalo con un poco de cinta adhesiva transparente para asegurarte de que el mando quede completamente «muerto».

3. El camuflaje perfecto:

Vuelve a cerrar la tapa con cuidado, asegurándote de que todo tenga exactamente el mismo aspecto que antes. Nadie sospechará nada.

4. Troleo en acción:

Dale el mando a tu víctima justo antes de empezar una partida y observa cómo presiona los botones una y otra vez sin obtener respuesta. Lo más probable es que revise las pilas, las saque, las vuelva a meter y… nada.





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Primero, pensará que el mando está descargado o que las pilas están mal puestas. Luego, entrará en pánico cuando vea que sigue sin funcionar. Es posible que sacuda el mando o sople las pilas. ¡El desconcierto será total! Seguro que dice algo así como: «Pero ¿qué le pasa a este mando?».




Nivel extra de troleo:


	La jugada maestra: toma otro mando idéntico, enciéndelo tú sin que lo vea y haz como si el suyo funcionara perfectamente en tus manos. «Mira, funciona normal, ¿seguro que no es tu técnica?».

	La grabación legendaria: graba su reacción en secreto y muéstrasela después para que vea lo gracioso que fue.

	El caos total: si está en medio de una partida importante, espera el momento clave para cambiar su mando con el modificado y observa cómo entra en crisis cuando no pueda moverse ni atacar. 





¡Otro troleo irresistible!


TROLEO COMPLETADO ___






El ratón troleado


Descripción del troleo:

Este clásico consiste en colocar un pequeño trozo de cinta adhesiva en el sensor del ratón para que no funcione, dejando a la víctima frustrada y buscando el problema sin tener ni idea de qué está pasando.




Materiales necesarios:


	Un ratón inalámbrico o con cable.

	Un trozo pequeño de cinta adhesiva (preferiblemente opaca).






Instrucciones:

1. Cubre el sensor:

Coloca un trozo de cinta adhesiva sobre el sensor óptico del ratón, que normalmente está en la parte inferior. Usa una cinta opaca para que no deje pasar la luz y sea más difícil de detectar.

2. La trampa sigilosa:

Para asegurarte de que no sospeche, puedes usar cinta del mismo color que la base del ratón y pegarla con cuidado de modo que no sobresalga.

3. Deja el ratón en su lugar:

Colócalo exactamente donde lo dejó tu víctima, ya sea en su escritorio, junto a su portátil o en su alfombrilla de siempre.

4. Espera a que reine la confusión:

Cuando intente mover el cursor y vea que no responde, lo primero que hará será sacudir el ratón, revisar el cable o incluso reiniciar el ordenador. ¡Puro caos tecnológico!

5. Haz comentarios graciosos:

Cuando empiece a quejarse, aprovecha para soltar frases absurdas como:

«Debe de ser un problema técnico. Quizá necesita más RAM».

«¿Has probado a reiniciarlo? Eso siempre funciona».

«Creo que es un virus… sí, un virus de ratón».





[image: ]

Reacción prevista:


[image: ]

Tu víctima probablemente se hará preguntas del tipo:

«¡No lo entiendo, ayer funcionaba perfectamente!».

«¿Por qué no responde? Esto es rarísimo».

Con suerte, hasta llamará a alguien para que le ayude a «arreglarlo».




[image: Ilustración con dos personajes. Uno sonríe, con un ratón de ordenador con la luz tapada por cinta adhesiva. El otro intenta usarlo y se frustra. ]


Nivel extra de troleo:


	Mensaje oculto: antes de pegar la cinta, escribe algo divertido en ella, como: «¡Te pillé!» o «Prueba a encender el cerebro».

	Combo explosivo: trolea también el teclado cambiando algunas teclas de posición para que el caos sea total.

	Modo experto: si el ratón es inalámbrico, esconde el receptor USB durante unos minutos para hacer que la confusión sea aún mayor.





¡Con este reto, la tecnología será más divertida que nunca!


TROLEO COMPLETADO ___
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