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      [image: jessie]
        
          Enthousiaste, déterminée (voire une véritable tête de mule), Jessie est la shérif de la chambre de Bonnie. Elle aime par-dessus tout sa petite fille, et elle ferait n’importe quoi pour la protéger. Mais une nouvelle arrivante dans la chambre pourrait bien bousculer toutes ses certitudes…
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          Le fidèle ranger de l’espace est toujours aux côtés de Jessie ! Il suivrait sa shérif bien-aimée jusqu’au bout du monde. Mais l’heure est peut-être venue pour Buzz de prendre de nouvelles responsabilités… et de s’interroger sur ce que le futur lui réserve.
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          Loyal et courageux, le fier cow-boy a depuis peu quitté la chambre de Bonnie pour s’acquitter d’une nouvelle mission de la plus haute importance. Mais l’ancien shérif ne reste jamais bien loin de la chambre et de ses habitants. Jessie peut toujours compter sur lui pour l’épauler !
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          Lilypad vient d’arriver dans la chambre de Bonnie… et est vite devenue son nouveau jouet préféré ! À la pointe de la technologie, cette tablette est persuadée qu’elle est la solution pour aider Bonnie à se faire des amis. Entre Jessie et elle, les étincelles fusent !
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          Ce jouet n’a pas sa langue dans sa poche ! Aussi impertinent qu’agaçant, Rouleau Pote est un appareil pour apprendre aux tout-petits à utiliser le pot. Depuis que sa petite fille est devenue trop grande pour jouer avec lui, il sommeille dans un vieux cabanon, attendant d’être retrouvé…
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      Sur une île au milieu de l’océan, une figurine Buzz l’Éclair « Édition High-Tech » se réveille. Elle n’est plus dans son emballage, qu’elle aperçoit un peu plus loin sur le sable. Et ce Buzz nouvelle version, aussi appelé « 2.0 », n’est pas seul sur cette île. Tout près, il découvre toute une ligne de Buzz encore dans leurs boîtes. En les suivant, il arrive devant un énorme conteneur de transport échoué sur la plage !
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      Le ranger de l’espace grimpe à l’intérieur et appuie sur le bouton sur son torse, qui se met à briller d’une lueur rouge. Aussitôt, d’autres lumières s’allument dans le noir : elles viennent des Buzz 2.0 encore endormis dans leurs boîtes.

      Vite, le premier Buzz libère un de ses camarades. Ils se saluent, puis se mettent au travail : ils ont beaucoup, beaucoup d’emballages à ouvrir. Heureusement, chaque nouvelle figurine aide à son tour. Bientôt, cinquante rangers de l’espace sont libres !

      Sur l’île, le soleil se couche, alors les Buzz allument un feu de camp. Assis autour des flammes, l’un d’eux montre une lumière particulièrement brillante dans le ciel nocturne.

      – Étoile, déclare-t-il.

      Un autre Buzz regarde à son tour et répond :
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      – Command…

      – Rendez-vous…, poursuit une autre figurine.

      – … avec Star Command ! s’exclament tous les Buzz 2.0 en chœur.

      Leur mission est claire, à présent. Alors les rangers de l’espace se mettent à construire un radeau avec des objets trouvés dans le conteneur et sur l’île. Puis ils le poussent dans l’océan et montent à bord.

      – Rendez-vous avec Star Command ! répètent-ils en pagayant vers le large, guidés par l’étoile qui brille dans le ciel au-dessus d’eux…

    

  




  [image: Chapitre 1, La fin des jouets]

  
    Un pneu accroché à une branche d’arbre par une solide corde bouge au gré du vent. C’est une balançoire à l’ancienne, et Jessie la cow-girl adore la regarder. Mais ce qu’elle aime encore plus regarder, c’est Emily. Emily a 8 ans, et c’est sa petite fille à elle. Elle a le visage couvert de taches de rousseur. En ce moment même, elle écrit quelque chose à l’intérieur des jambières en cuir de sa poupée préférée : son nom et son adresse.

    – Voilà, déclare Emily. Comme ça, je ne te perdrai jamais !

    Elle tire la ficelle dans le dos de Jessie. La voix enregistrée de la poupée répond :

    – Amies pour la vie, partenaire !

    [image: ]
    Emily cale Jessie contre le tronc du grand arbre et grimpe sur sa balançoire.

    – Ne t’inquiète pas, je te surveille, assure-t-elle.

    Même quand la balançoire tourne, Emily reste concentrée sur Jessie. En riant, elle annonce :

    – Je te vois… je ne te vois plus… je te vois !

    Jessie ferme les yeux. Une seconde à peine. Mais quand elle les rouvre, Emily n’est plus là.

    La cow-girl a quitté ses souvenirs pour revenir au présent. Face à elle, une autre fillette de 8 ans est assise dans l’herbe, devant une maison jaune.

    – Je t’aimerai toujours, promet-elle. Même quand je serai triste, ou quand je t’oublierai dehors sans le faire exprès.

    C’est Bonnie, la nouvelle petite fille de Jessie. Elle prend une autre voix pour faire répondre sa poupée.

    – Vraiment ? Pour toujours ?

    Puis, avec sa voix habituelle, Bonnie confirme :

    – Oui. Pour toujours, toujours.

    La fillette adore jouer. Aujourd’hui, elle a décidé d’organiser le mariage de deux jouets, et c’est Jessie qui le célèbre.

    – Fourchette, veux-tu prendre Karen Beverly pour épouse ? demande la cow-girl.

    – Je le veux !

    – Et toi, Karen Beverly ?

    – Je le veux !

    Bonnie tire la ficelle dans le dos de Jessie.

    – Yi-ha !

    Portés par l’imagination de Bonnie, les jouets vivent un mariage grandiose. Buzz, le témoin de Fourchette, attrape le bouquet de la mariée et lance un sourire timide à Jessie… qui le lui rend aussitôt.

    Mais brusquement, le jeu s’arrête.

    La voiture des voisins vient de se garer dans la rue. Vite, Bonnie lâche ses jouets et file se cacher derrière un arbre du jardin. Les jouets, eux, restent figés dans leur position, comme ils le font chaque fois que les humains sont dans les parages.

    De l’autre côté de la haie, deux enfants de l’âge de Bonnie descendent de la voiture. Ce sont les jumeaux Jordan, un garçon et une fille. Bonnie adorerait leur parler, Jessie le voit bien. Mais elle n’ose pas.

    – La pauvre, souffle Buzz, en voyant la fillette, toujours dissimulée derrière son arbre.

    – Cette fois, ça ne se passera pas comme ça ! grogne Jessie.

    La cow-girl roule jusqu’au trottoir et tire elle-même sa ficelle. Quand elle entend la voix de sa poupée, Bonnie ne réfléchit pas et elle se précipite pour la récupérer. Résultat : la voilà juste en face des jumeaux. Il suffirait de leur dire bonjour…

    Ils tournent la tête vers elle, curieux… et Bonnie panique. Elle lève Jessie devant son visage et agite le bras de la cow-girl.

    – Saluuut ! lance-t-elle d’une voix étrange.

    Les jumeaux lui adressent un regard un peu dérouté, puis rentrent chez eux sans répondre.

    Déçue, Bonnie ramasse ses jouets et les dépose dans leur boîte, sur la terrasse. Puis elle rentre dans la maison.

    Jessie jette un coup d’œil par la porte restée ouverte.

    – Maman, pourquoi personne ne veut être ami avec moi ? demande Bonnie.

    – Oh, ma chérie ! murmure sa mère en lui ouvrant les bras. Viens me faire un câlin.

    Jessie a le cœur serré. Elle ne peut pas rester sans rien faire… C’est décidé : elle va aider Bonnie !

    Après avoir désigné Buzz comme adjoint en son absence, elle grimpe sur le dos de son fidèle Pile-Poil et file dans le jardin des voisins. Par la fenêtre, elle observe les jumeaux. Ils sont assis côte à côte sur le canapé, chacun devant un écran.

    – Ils ne jouent même pas ! s’étonne Jessie.

    En entendant sa voix, des jouets abandonnés sortent de leur cachette dans le jardin.

    – Tu n’es pas au courant ? lance l’un d’eux, un bateau échoué dans la boue. L’ère des jouets est terminée. Les écrans ont gagné !

    Jessie refuse d’y croire… Alors les jouets l’invitent à grimper sur le toit. Par les fenêtres de toutes les maisons du quartier, Jessie aperçoit la même scène : enfants comme adultes ont les yeux rivés sur des écrans.

    – Bonnie est la seule qui joue encore avec ses jouets. C’est pour ça qu’elle a du mal à se faire des copains ! comprend Jessie.

    Au moins, ses amis et elle ne risquent pas de finir oubliés dans le jardin, comme leurs pauvres voisins…
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    Mais, le lendemain matin, une surprise attend Bonnie et Jessie…

    La fillette ouvre le cadeau que lui tendent ses parents.

    – Oh ! Une Lilypad ! s’écrie-t-elle, folle de joie, en découvrant la tablette verte en forme de grenouille.

    L’écran s’allume.

    – Bonjour, annonce la tablette d’une voix enjouée. Je suis Lilypad. Bienvenue dans la Mare !

    – Aujourd’hui, tu peux prendre le temps de la découvrir, explique sa mère. Mais, dès demain, on mettra en place des règles claires concernant ton temps d’écran.
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    Bonnie acquiesce, puis tourne son attention vers la tablette, fascinée. Elle y passe la journée. Puis la nuit, cachée sous ses draps ! Jessie l’observe, impuissante.
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    Quand, enfin, Bonnie quitte la chambre pour descendre prendre son petit déjeuner, les jouets se réunissent, paniqués. Que vont-ils devenir ?

    – Je vais aller lui expliquer comment les choses fonctionnent par ici, à cette Lilypad ! grommelle Jessie.

    – Essaie de garder ton calme, lui souffle Buzz.

    – Je suis toujours calme, réplique Jessie.

    Buzz secoue la tête. Ce n’est pas vraiment comme ça qu’il décrirait sa shérif bien-aimée…

    Jessie et Pile-Poil s’approchent de la tablette.

    – J’ai deux mots à te dire, appareil ! déclare-t-elle.

    – Oh, tu peux m’appeler Lily ! pépie celle-ci.

    – Écoute-moi bien, poursuit la cow-girl. On a passé tout l’été à essayer d’apprendre à Bonnie à se faire des amis. Et voilà que tu débarques pour tout gâcher…

    – Vous voulez que Bonnie ait des amis ? interroge Lily. Pas de problème.

    Un bip résonne et la tablette explique :

    – C’est fait. Je viens d’envoyer une demande d’ami aux filles de son cours de danse. Leurs parents ont créé un groupe sur la Mare, et elles y sont toutes : Chelsea, Kara, Heidi… Pas la peine de me remercier ! termine Lily, triomphante.

    – Mais… ce n’est pas ça, un ami ! proteste Jessie. Un vrai ami serait ici, chez Bonnie !

    Un autre bip résonne. Les demandes ont été acceptées, et Bonnie a reçu de nouveaux messages.
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          KARA : Waouh ! Bonnie, tu as enfin une Lilypad !

          Chelsea : Tu es libre ce week-end ?

        
    Quand elle revient dans sa chambre, Bonnie découvre qu’elle est invit
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