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Su Le'Grandi Saghe Disney drrivano le Giovani Marmotte.
Al gruppo di esploratori di cui fanno parte Qui, Quo e Qua fu dedicata
negli anni Novanta un’intera testata, all’interno della quale si sviluppé I’epico racconto
di “Minaccia dall’Infinito”, anche noto come “Master Story”. Alessandro Sisti guido
un gruppo di giovani disegnatori attraverso una moderna saga fantascientifica
in giro per il mondo, con i piccoli eroi di Paperopoli
alle'prese con laminaccia aliena degli Tz’oook.
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Una saga nel suo contesto

LE GIOVANI
MARMOTTE,
DA PAPEROPOLI
AL MONDO

ra le pit fortunate intuizioni di Carl Barks spicca I'introduzione del

corpo scoutistico delle Giovani Marmotte (Junior Woodchucks). In
“Paperino e I’E.S.S.B.” (“Operation St. Bernard”, su Walt Disney’s Comics and
Stories 125 del febbraio 1951) i tre nipotini vennero presentati per la prima vol-
ta col grado di Colonnelli, ambendo alla posizione di Brigadieri generali. Gli
eventi di quella breve vicenda portarono invece a ben altro lieto fine: la no-
mina a Generali a cinque stelle, seguita

da un’ulteriore promozione a Generali a

WE'RE TEN STAR

GENERALS Now! dieci stelle in “Paperino Super Esplora-

o

tore” (“Ten-Star Generals”, su Walt Disney’s
Comics and Stories 132 del settembre 1951).

Affidandosi alla sua vena satirica, I'Uo-

Netz

mo dei Paperi prese di mira alcune con-

suetudini degli scout americani che

vedeva come delle esagerazioni, dalle

gerarchie interne alle medaglie e ono-

rificenze. Su tale presupposto Papero-
“Paperino Super Esploratore” P PP p!

(Barks, 1951)

poli ottenne un proprio corpo di giovani
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esploratori, ispirato in qualche modo al movimento fondato nel 1907 da Ro-
bert Baden-Powell i cui intenti educativi, gia oggetto di parodia nel corto-
metraggio del 1938 Good Scouts (scritto da Barks e Harry Reeves e diretto da
Jack King), furono inizialmente messi in secondo piano davanti all’esigen-
za di creare gag per il malcapitato Paperino. Col passare del tempo, tuttavia,
immagine delle Giovani Marmotte venne rimodulata e lo stesso Uomo dei
Paperi reindirizzo la truppa paperopolese verso tematiche sociali: tra il 1970
e il 1974, con storie disegnate da John Carey, Tony Strobl e Kay Wright per il pe-
riodico Huey, Dewey and Louie Junior Woodchucks, Barks doné una sensibilita
nuova alle sue Giovani Marmotte, che divennero I’emblema disneyano del

rispetto e della difesa dell’ambiente.

Allincirca negli stessi anni, a testimo-
nianza del grande successo ottenuto dai QurDfonsy
nipotini in versione scoutistica, in Italia fu
dato alle stampe il primo, fortunatissimo,
Manuale delle Giovani Marmotte, un volu-
metto uscito nel 1969 per i tipi di Arnoldo
Mondadori. Scritto da Mario Gentilini ed
Elisa Penna e illustrato da Giovan Batti-
sta Carpi, il Manuale divenne un bestseller,
ristampato pit volte nel nostro paese e

proposto anche all’estero. Lo pseudobiblion

ideato da Barks, compendio di ogni cono-
scenza possibile, divenne dunque realta

ma con un taglio didattico e pedagogico.

-

Tra fumetti, libri e uno spazio anche nel-
la serie TV DuckTales (1987-1990), il corpo
scout fondato da Clinton Coot, figlio di Cor-

Il Manuale delle Giovani
Marmotte pubblicato da Arnoldo
Mondadori Editore nel 1969
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marcia in piti alle avventure delle Giovani Marmotte. E il caso, venendo a noi,
del notevole sforzo creativo dietro “Minaccia dall’Infinito”, |a saga che per ben

dieci mesi tra il 1996 e il 1997 tenne banco sulle pagine del magazine.

Nota anche come “Master Story”, questa epopea fantascientifica si svolge
nell’arco di ben 262 tavole, tutte scritte da Alessandro Sisti, sapiente e dot-
to interprete della materia disneyana, e disegnate da Marco Forcelloni, Ser-
gio Cabella, Marco Palazzi e Corrado Mastantuono. Difesa dell’lambiente e
invasioni dallo spazio sono gli elementi caratterizzanti di un grande racconto
corale allestito come un laboratorio per gli autori e il pubblico: i primi tre
capitoli si concludevano in origine con un appello ai lettori, chiamati a dire
la loro sui possibili sviluppi di trama, un’iniziativa a dir poco innovativa e
stimolante. Il risultato é un’impresa epica ambientata a Paperopoli e in di-
verse parti del globo terracqueo che vede le Giovani Marmotte di tutto il mon-
do unirsi per contrastare i pericolosi Tz’00ok, un popolo extraterrestre dagli

obiettivi (inizialmente) tutt’altro che accomodanti.

Davide Del Gusto

Gli albi di GM - Giovani Marmotte in cui fu proposta
“Minaccia dallInfinito”, dal numero 15 al 24 (aprile
1996-gennaio 1997); le prime nove copertine sono di
Corrado Mastantuono, ultima é di Marco Forcelloni
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nelius e padre di Nonna Papera, non allen-

td mai la sua presenza nellimmaginario

collettivo. Capaci di rimodellarsi a secon-

da delle situazioni e di nuove sensibilita,

le Giovani Marmotte guardarono sempre
pid al di fuori dei confini del Calisota, con

sezioni in ogni angolo del pianeta e con

1
i o

REALTA' VIRTUALE: fg?;j’
A QY
[_AVVENTURA] -

un rinnovato slancio verso le missioni a
tutela della natura. Non a caso, a meta

anni Novanta ottennero una nuova ribalta

nel nostro paese con un magazine dedi-
cato alle loro avventure: GM - Giovani Mar-

motte.

irettoda Elisa Penna, il giornale de-
buttd in edicola nel febbraio 1995,

GM - Giovani Marmotte 1, uscito nel
febbraio 1995; la copertina & di Marco
Ghiglione, con i colori di Stefano Attardi te per I’editoria disneyana in Italia. Con

il passaggio da Mondadori a The Walt Di-

in un momento molto importan-

sney Company ltalia, I'arrivo di nuovi talenti formatisi in Accademia Disney e
un cambio alla direzione di Topolino, da Gaudenzio Capelli a Paolo Cavaglione,
alla vigilia del Terzo Millennio I'offerta di testate si amplid considerevolmente
andando a toccare una gran varieta di temi. Accanto al settimanale e alle ben
rodate collane di ristampe, tutti i palati vennero soddisfatti con propo-
ste ben studiate contenenti storie e redazionali inediti: Minni & Company
(1993-2001) per il pubblico femminile, Zio Paperone (1987-2008) e | Maestri Di-
sney (1997-2009) per i collezionisti, Paperinik e altri supereroi (1993-2005), Paper
Fantasy (1994-2000) e Topolino Adventure (1995-1998) per appassionati di generi
specifici, per non parlare di esperimenti formidabili come Paperinik New Adven-
tures (1996-2001) e Mickey Mouse Mystery Magazine (1999-2001), serie pit adulte
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proposte in albi spillati che avrebbero segnato in modo indelebile i gusti di

un’epoca.

ra questi spunto per Pappunto GM - Giovani Marmotte, un mensile di 132

pagine ricco di rubriche e fumetti: fu un buon successo, arrivando a
62 uscite con l'ultimo numero del marzo 2000. Per dare un’idea com-

plessiva del contributo della rivista alla narrativa disneyana, sulle sue pagine

vennero presentate per la prima volta ben 180 storie inedite, fondamentali
per costruire un mondo attorno alle vicende delle Giovani Marmotte. Con-
sapevoli della propria importanza a livello non piu solo cittadino ma globa-
le, accanto a Qui, Quo e Qua venne plasmato
un contesto preciso e coerente con un cast
fisso di personaggi e nemesi ricorrenti.
Sotto la guida del Gran Mogol Bertie McGo-
ose e con il valido aiuto del segugio mascotte
Lapo, fu dato spazio a nuove reclute: Alvin,
Chips, Chuck, Lardello e Newton Pitagori-
co; inoltre fu rispolverato il corpo delle Gio-
vani Esploratrici (note in Italia anche come
Gioiette) guidate da una loro Gran Mogoles-

sa, Clarissa Van Scout.

Oltre a cid, la collana fu una palestra ideale
per molti giovani disegnatori che non vede-

vano l'ora di mettersi alla prova con i perso-

naggi Disney. Torneremo a parlare di loro nel GM - Giovani Marmotte 62, Pultimo

numero uscito nel marzo 2000,
contenente solo una selezione

di ristampe dallo stesso magazine: [a
copertina & di Lorenzo Pastrovicchio
con i colori di Silvano Scolari

prossimo volume de Le Grandi Saghe, ma & im-

portante sottolineare gia ora quanto I’entu-

siasmo e la freschezza di stili grafici mo-

derni e al passo coi tempi abbiano dato una






