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Presentación

	Muchas gracias por adquirir este libro, espero que te sea útil. 

	La auto-publicación es una gran oportunidad para conseguir que tu obra (ya sea un libro práctico como este, una novela, un recetario de cocina o un libro infantil) llegue a un público más o menos extenso, independientemente de los caprichos o las decisiones comerciales de un editor o impresor externo. 

	Muchas tiendas en Internet han visto, desde hace ya unos años, estas posibilidades como un nuevo modelo de negocio que les permita ampliar sus mercados y sus clientes, y te facilitan a ti vender tus contenidos (manteniendo siempre tú la propiedad intelectual sobre los mismos, esto es importante) en sus plataformas, a cambio de una comisión para ti – en este caso, un royalty o regalía. 

	Pero esta misma facilidad para publicar ha hecho que tiendas como Amazon dispongan ya de más de cinco millones de libros en sus catálogos. 

	Así, el escritor (sobre todo el independiente, que no tiene acceso a grandes campañas de promoción) debe encontrar la forma de que su publicación destaque sobre la de los otros libros similares de la misma categoría.

	Claramente, la forma de hacerlo es, en primer lugar, crear unos contenidos de calidad, que sean bien recibidos por los lectores. 

	Pero también el diseño de la portada toma aquí un papel clave: La versión en miniatura de esa portada será lo primero que vean tus potenciales lectores al “navegar” por las categorías de la tienda que sea. Si el diseño no es llamativo, no perderán esos pocos segundos en entenderlo, leer el título y (si les ha llamado la atención) hacer clic para saber más sobre tu publicación. 

	Así que el escritor debe convertirse también en diseñador – o bien optar por subcontratar el diseño de esta portada. En ocasiones, el coste de esta subcontratación hará que no sea posible. Entonces, habrá dos alternativas: O bien utilizar los diseños preconfigurados disponibles en las plataformas de publicación, o bien hacer un diseño propio. 

	Las herramientas disponibles en estas plataformas de publicación suelen ser bastante limitadas, y permiten la introducción básica de los textos necesarios (título, autor…) y la selección de una o varias imágenes predefinidas para realizar la composición.

	El principal problema aquí es esta limitación de opciones (puede que no consigas el diseño que tenías en mente), junto con el de la exclusividad de cada tienda online: Habitualmente, no podrás descargar el diseño de tu portada para publicar en otros sitios. 

	En cualquier caso, no es necesario limitarse a esas herramientas, y hay una gran cantidad de herramientas de diseño válidas para la creación de estas portadas desde tu ordenador, que no necesita ser de última generación. Algunas aplicaciones serán de pago (incluso muy caras, si puedes pagarlas), y hay otras que son completamente gratuitas, con una funcionalidad más que suficiente para la mayoría de los diseños.

	Estas aplicaciones gratuitas suelen surgir de propuestas de desarrollo colaborativo, como el movimiento OpenSource, en el que grupos de desarrolladores y programadores crean estas aplicaciones de manera voluntaria, para ayudar a la comunidad y aprender algo nuevo en el camino. 

	Pues bien, dentro de la comunidad OpenSource, la aplicación gratuita InkScape es una de las más utilizadas para el diseño gráfico o vectorial.

	Y no sólo por su coste nulo, sino porque (como acabo de comentar) cubre una gran parte de las necesidades de la mayoría de los diseños gráficos. Además, es muy fácil dar los primeros pasos con este programa, lo que hace que la gente le pierda el miedo a este tipo de programas. 

	InkScape está disponible además para la mayoría de los sistemas operativos (Windows, Mac, Linux). Incluso es parte de la instalación por defecto en sistemas como Ubuntu – y si tu Linux no lo incluye, puedes instalarlo fácilmente desde los repositorios oficiales. 

	Este libro pretende ser una guía básica, pero completa, para que diseñes tu propia portada, dándole a tu libro un toque más personal, si cabe. Por supuesto, InkScape tiene muchas más posibilidades para otros usos, pero estas quedan necesariamente fuera de los contenidos de este libro.

	Eso sí: Para mantener el número de páginas reducido, no he querido hacer una descripción detallada de todos los menús y comandos de InkScape (muchos no los necesitaremos): Entiendo que comprendes, por ejemplo, el concepto del trabajo con archivos (nuevo, abrir, cerrar…). Iré presentando las diferentes opciones según las necesitemos. Muchas herramientas y comandos se quedarán, necesariamente, en el tintero, dada la gran variedad de éstas incluida en InkScape.

	Si te ha gustado esta publicación y te ha parecido útil, te agradeceré que dejes tu opinión en la tienda donde lo adquiriste – Es la forma de conseguir una mejor visibilidad, y me permitirá seguir publicando contenidos prácticos…

	Valencia, febrero de 2020.       

	
Breve introducción: El diseño vectorial

	El diseño o dibujo vectorial nos rodea en nuestra vida diaria. Casi todos los elementos gráficos que no son fotografías (incluyendo carteles, señales, logotipos, material de papelería… hasta el diseño de esas servilletas de papel) han pasado por un proceso de diseño con herramientas vectoriales. 

	Estas herramientas se basan en “entidades matemáticas”, que definen la posición de cada elemento en la composición, su forma y sus propiedades (como por ejemplo el contorno y el relleno), que son independientes del tamaño.

	Si se requiere un tamaño diferente, bastará con aplicar un “escalado” o factor de multiplicación para obtener el nuevo elemento, sin pérdida de calidad. 
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	Arriba: imagen en mapa de bits: Si la ampliamos mucho, vemos el característico “dentado”. Abajo, imagen vectorial, que permite la ampliación continua sin pérdida de calidad.

	Frente a una imagen vectorial, una fotografía (o una imagen en mapa de bits, en general) mostrará ciertos problemas, por ejemplo, si la ampliamos hasta el punto de hacer visibles los píxeles individuales, tal y como se muestra en la imagen anterior. 

	Además, en un diseño vectorial podremos asegurar que ciertas propiedades permanecen intactas, como por ejemplo el color sólido de un logotipo impreso en pequeño (en tarjetas de visita o cabeceras de cartas) o a gran tamaño (pósteres, cartelería).

	En cualquier caso, una composición de diseño vectorial también puede incluir, como parte del contenido, imágenes en mapa de bits, lo que será el caso de muchas de nuestras portadas. En ese caso, habrá que tener en cuenta la resolución de estas imágenes “incrustadas” en nuestro diseño, tal y como veremos más adelante.

	Una de las ventajas de los dibujos vectoriales es, si no incluyen imágenes en mapa de bits, su reducido tamaño de archivo, ya que sólo se almacenan esas “descripciones matemáticas” indicadas anteriormente. Será la responsabilidad de tu ordenador el mostrar todos los elementos de tu composición durante tu trabajo, recalculando todos los elementos visibles para la vista activa (y el nivel de zoom) que tengas en cada momento.

	Por último, nota que, si tu composición incluye imágenes en mapa de bits, éstas tendrán un impacto directo en el tamaño final de tu archivo, ya que se incluirán como parte del fichero.  

	 

	images/Logo_AGBDesign_450x219_bn.png
NDIsia





images/Ojos_vector.jpeg
R O),





images/Ojos_bitmap.png





cover.jpeg
- rm
Alberto
© 7 evars
Pi)
He Publicadn Curves

\ Nivelesy Cy
con GIMP.

Publica
tus libros

<on Word

para Mac 05X






