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			Nota al lector

			Esta obra no pretende fomentar el consumo de drogas y alcohol, ni banalizar la violencia o el exceso. Su única finalidad es la de trabajar fenómenos sociales complejos con alumnos, invitando al pensamiento crítico y alejados de la moralización de estas realidades.

			En todo momento se tienen presentes los requisitos éticos de la investigación social y se fomenta el autocuidado entre los estudiantes.

			Los nombres de las diferentes zonas de ocio han sido cambiados y la obra no presenta conflicto de intereses.

			Agradecemos a los estudiantes referidos en la obra que hayan puesto a disposición del lector sus trabajos de aula, con el único propósito de demostrar que la innovación educativa basada en el CBR aumenta la motivación y las ganas de aprender.

			Introducción

			En este libro se presenta una experiencia de aprendizaje metodológico basado en el denominado el Challenge Based Research (CBR) para los estudiantes del grado de Criminología de la Universidad Europea de Madrid (UEM). El uso de esta herramienta metodológica pretendió garantizar que los estudiantes alcanzaran unos niveles de formación más eficientes que los que alcanzarían mediante la aplicación de otras técnicas; sirvan a modo de ejemplo el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje basado en pensamiento, la gamificación, el aprendizaje cooperativo o el estudio del caso. El CBR es una adaptación del Challenge Based Learning o aprendizaje experimental basado en retos, y supone un paso más en la adaptación de las metodologías de innovación educativa que se han venido implementando en los últimos años en el ámbito de las materias del área de ciencias sociales y humanidades1.

			La elección del CBR se basó fundamentalmente en la necesidad de encontrar una metodología educativa que permitiese a los estudiantes del grado de Criminología entrar en contacto con problemáticas sensibles y complejas (Díaz, 2019). Esto es, con aquellas con las que van a tener que trabajar en el futuro y a las que están conectados en multitud de ocasiones por el hecho de ser jóvenes; ya que comparten espacios poco normativos con sus grupos de iguales. El CBR, metodológicamente, permite que se trabaje cooperativamente el fenómeno, se amplíe la dimensión del estudio del caso, se aplique el pensamiento crítico y se actúe conforme a las competencias específicas de las materias. En el caso del proyecto piloto que estamos presentando las materias fueron: Políticas de Seguridad Pública y Privada, por una parte, y Fenomenología Criminal y Criminología Comparada, por la otra.

			Tras una inmersión profunda a nivel teórico, y teniendo como referencia los buenos resultados formativos que nuestros compañeros docentes de otras áreas de conocimiento habían obtenido, fuimos conscientes de la necesidad de aplicar esta herramienta metodológica en el grado de Criminología de la UEM. Dado que permitiría al estudiante obtener una visión más holística del fenómeno.

			Era necesario devolver al estudiante universitario el pensamiento crítico y experimental sin tomar solo en consideración la posición de las empresas: 

			Los paneles de expertos que se realizan en España para la elaboración de grados universitarios en los que se suelen integrar a las empresas antes que al resto de la comunidad científica, considerando que tienen mucho que decir como futuros empleadores; sin embargo, desde mi humilde opinión, más que ayudar a construir al mejor criminólogo, convierten las universidades en fábricas de individuos más operativos que críticos, rompiendo con el principio de educación en libertad, sobre la base de la pedagogía del oprimido planteado por Freire (2016), donde se defiende una educación capaz de generar individuos críticos que reviertan en el sistema con intención de cambio o mejora. (Cordero, 2017, p. 17)

			El argumento de Cordero (2017) coincide en cierta medida con el planteado por Lipovetsky (2014) sobre el impacto de la postmodernidad en la educación:

			El discurso del Maestro ha sido desacralizado, banalizado, situado en el mismo plano que el de los mass media y la enseñanza se ha convertido en una máquina neutralizada por la apatía escolar, mezcla de atención dispersada y de escepticismo lleno de desenvoltura ante el saber. Gran turbación de los Maestros. Es ese abandono del saber lo que resulta significativo, mucho más que el aburrimiento, variable por lo demás de los escolares. Por eso, el colegio se parece más a un desierto que a un cuartel…, donde los jóvenes vegetan sin grandes motivaciones ni intereses. De manera que hay que innovar a cualquier precio: siempre más liberalismo, participación, investigación pedagógica y ahí está el escándalo, puesto que cuanto más la escuela se dispone a escuchar a los alumnos, más estos deshabitan sin ruido ni jaleo ese lugar vacío. (p. 39)

			Por ende, el CBL era una innovación docente que podía resultar muy interesante específicamente en el grado de Criminología. El estudio de fenómenos sociales que se focalizan en contextos de desviación es difícil de comprender desde un abordaje meramente teórico. Sin embargo, proponer al estudiante un reto basado en la investigación de un fenómeno observable concreto se presenta como una alternativa para introducirle en la praxis de la investigación. Todo ello, con un uso de técnicas de investigación social de las que el propio estudiante será parte activa.

			Tras analizar los diferentes planes de estudio en Criminología, Silva y Pérez (2020) concluyen que falta formación metodológica en esta disciplina por parte de las universidades, siendo los métodos mixtos los grandes olvidados, tal y como indican «terminamos generando un cuerpo de sujetos que no saben interpretar las investigaciones que les llegan a las manos; mucho menos emprenderlas» (p. 99). Actividades como la que aquí se describen podrían ser de interés para la obtención de un conocimiento metodológico más profundo. Al fin y al cabo, lo que sugieren Silva y Pérez (2020) es: aumentar la carga metodológica de los grados, pero teniendo en la misma consideración a los paradigmas cuantitativos, cualitativos y mixtos o aumentar la carga metodológica de los grados en materia cuantitativa y cualitativa y desarrollar otros acercamientos a través de posgrado (p. 100). 

			Realizamos una adaptación de la herramienta metodológica al ámbito de la Criminología. Así, decidimos partir desde una perspectiva de «Research» y no de «Learning»; convirtiéndose el Challenge Based Learning (CBL) en CBR. Para nuestros estudiantes, era más importante centrar el reto en la investigación que en el aprendizaje per se. Además, establecer nuestra perspectiva ahí no conllevaba restarle al factor de aprendizaje. Es decir, el mismo se adquiría mediante la propia investigación.

			Por tanto, esta obra se centrará en el programa piloto en CBR que se realizó con los estudiantes del grado en Criminología de segundo curso, durante el periodo lectivo de 2016 y 2017 el cual fue mejorado en años sucesivos, y del que se obtuvieron excelentes resultados con elevados niveles de motivación por parte de ellos.

			El challenge (reto) propuesto a los estudiantes fue el estudio transfenomenológico del ocio nocturno juvenil y expositivo. El objetivo que vertebraba el proyecto piloto era realizar una investigación de dicho fenómeno a partir de un enfoque de métodos mixtos.

			La actividad, tal y como está estructurada, se comienza a realizar en 2016 con la finalidad de acercar la investigación al aula y ayudar a los alumnos a involucrarse en el cambio social, dotándoles de herramientas críticas y metodológicas. A lo largo de todos los cursos se han ido manteniendo las salidas de campo en diferentes zonas de ocio nocturno de la Comunidad de Madrid, adaptándola a las necesidades de cada grupo e introduciendo los cambios necesarios surgidos de la experiencia.

			Durante los cursos 2019-2021, la actividad se reorientó (debido a la imposibilidad de realizar tomas de datos presenciales y al cierre de los locales de ocio), convirtiéndose en un estudio de caso (la cultura rave, la ruta del bakalao, etc.) y manteniendo las tomas de datos a través de encuestas, entrevistas, etc., debido a la pandemia del COVID-19.

			Capítulo 1

			Metodología de aprendizaje: CBR aplicado a la investigación en criminología

			1.1. El aprendizaje experiencial: CBR como metodología de estudio: propuesta de aula

			El denominado Challlenge Based Learning (CBL), o metodología de aprendizaje basado en retos, consiste en un enfoque pedagógico de aprendizaje experiencial. El mismo, acerca a los estudiantes a una problemática real, involucrándolos en una situación particular que el docente considere interesante abordar, con el objetivo de que plantee soluciones realizables para la sociedad (empresa/ONG/institución); así como la comprensión de fenómenos en la investigación. Por su parte, el CBL/Research (R) es un enfoque educativo multidisciplinar que está encaminado a resolver problemas de la vida real de manera colaborativa. Esta iniciativa de colaboración educativa tiene como propósito promover un conocimiento más profundo de los contenidos que se están estudiando, identificar y resolver retos en las comunidades de pertenencia y compartir los resultados con el mundo (Johnson et al., 2009).

			El origen del «Aprendizaje basado en retos» (ABR/CBL) se encuentra en dos organizaciones (Fidalgo-Blanco et al., 2017): la empresa Apple y el Centro de Investigación de Ingeniería de Vanderbilt, y el MIT (VaNTH ERC). En el año 2008, Apple desarrolló un proyecto llamado Apple Classrooms of Tomorrow con el objetivo de identificar los principios básicos de diseño del entorno educativo del siglo xxi (Apple, 2011). En ese contexto, planteó una metodología en la que los estudiantes trabajaban en equipo junto con sus compañeros, profesores y especialistas en el ámbito de los retos planteados. Por su parte, el Centro de Investigación de Ingeniería VaNTH ERC desarrolló, probó e implementó una metodología denominada Challenge Based Instruction (CBI). El método propuesto se basaba en el trabajo colaborativo de los estudiantes con el objetivo de resolver un problema a través de diversas fases que engloban la presentación del reto, la generación de ideas, la aportación de distintas visiones, la investigación necesaria para resolver el reto planteado, la demostración de la destreza y, por último, la publicación de la solución planteada (Cordray et al., 2009). 

			En un inicio, la metodología ABR se aplicó a la enseñanza básica. Sin embargo, actualmente, se extiende a la enseñanza superior y áreas de conocimiento diversas. El Informe sobre el Aprendizaje basado en retos (Observatorio de Innovación Educativa del Tecnológico de Monterrey, 2015) define reto como «una actividad, tarea o situación que implica al estudiante un estímulo y un desafío para llevarse a cabo» y la metodología CBL como «un enfoque pedagógico que involucra activamente al estudiante en una situación problemática real, relevante y de vinculación con el entorno, la cual implica la definición de un reto y la implementación de una solución» (Tecnológico Monterrey, 2015). 

			El marco conceptual de esta metodología educativa surge de la teoría del aprendizaje experiencial: el estudiante desarrolla su proceso de aprendizaje comprendiendo la teoría y siendo capaz de aplicarla en entornos prácticos. Uno de los primeros autores en introducir el modelo del aprendizaje experiencial fue Dewey, quien en su obra Experiencia y Educación2 (2010) vinculó la experiencia con la reflexión, y la comprensión con la acción. Para este autor no es posible saber y comprender completamente sin hacer. 

			Entre los principales beneficios del CBL en el marco de este tipo de metodología docente, destacan que los estudiantes logran una comprensión más profunda de los temas

			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
				
					
					
					
				
				
					
							
							
						
							
							
						
							
							
						
					

				
				
					
							
							
						
							
							
						
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
							
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
							
							
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
							
							
							
							
							
							
						
					

					
							
							
						
							
							
						
							
							
							
						
					

				
			

			
			
			
			
			
			
					Perreo: nos referimos a este fenómeno, no tanto en su sentido de baile sexualizado relacionado con el reggaetón (Araüna, Tortajada, Figueras-Maz, 2020), sino en la dinámica de salir a bailar en busca de encuentros sexuales y diversión; con una vocación de hedonismo e inmediatez. 

					Postureo: entendemos por este fenómeno el abocamiento narcisista de la juventud a la hipermodernidad (Lipovetsky, 2014). En este caso, supone la conversión del ocio juvenil en un fenómeno cyborg (Haraway, 1991; Pérez, 2017). Llamaremos «postureo», pues, a la capacidad artesanal de construcción de la identidad en Internet (Jewkes, & Sharp, 2003) diseñando una narrativa coherente en redes sociales que involucre el códex celebrity, la industria de la moda y el cambio de paradigma en la recreación/creación mitonaníaca (Curnutt, 2012). El postureo, supone la aplicación de capas de glamour a la banalidad postmoderna, mediante el recurso fetichista a la sexualidad, elegancia, masculinidad y femineidad o a la experiencia gastro-gourmet. En este caso, el universo de estudio se centró en Instagram, sus sujetos y sus objetos.

					Parkineo: este fenómeno resulta ser una mutación del fenómeno «botellón» y la «Ruta del bakalao»3 (Oleaque, 2017). Encuentra su ábside en el consumo excesivo de alcohol y drogas en los párquines de macrodiscotecas al ritmo de música tecno. Es concebido como un fenómeno tribal y colectivo. 

			

			
			
			
			
			
			
			
			
			
					Encuesta: para la obtención de inferencias tendenciales y orientaciones colectivas (Bryman, 2012; Gibbs, 2012).

					Entrevista: para conocer las realidades íntimas de los protagonistas fenomenológicos (Bryman, 2012; Kvale, 2011).

					Etnografía: para la comprensión del fenómeno mediante las inmersiones del investigador en el fenómeno estudiado con la finalidad de la comprensión de su ritualismo y de las dinámicas visibles e invisibles (Briggs, 2013; Silva, 2020b).

			

			
			
			
				
					
					
					
				
				
					
							
							
						
							
							
						
							
							
						
					

				
				
					
							
							
							
							
							
							
							
							
						
							
							
							
							
							
							
						
							
							
						
					

				
			

			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
					Multivariable: la ficha del protocolo mide diferentes variables de investigación.

					Analítico: su finalidad es analizar la práctica etnográfica desarrollada por el investigador.

					Reflexión: es la esencia de este protocolo, indagar y problematizar sobre las cuestiones éticas desplegadas en el campo de forma analítica.

					Validación Ética: el objetivo es validar nuestras acciones en el campo de manera justificada y argumentada, para que no vulnerar los derechos de las personas investigadas ni poner en peligro a nadie durante la investigación.

					Longitudinal: la longitudinalidad aplica en dos sentidos. Por una parte, abarca la estancia de campo en tres estadios (pre, intra y post). Por otra, todas las variables se miden mediante gradientes o longitudes de cualias.

			

			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
					Ha de ser una red de contactos que te permita estar en contacto y comunicarte con ellos, sin distinción de roles, eliminando la diferencia de vínculos que podemos tener entre unos usuarios y otros.

					Ha de constar de un perfil en el espacio virtual, accesible, aunque sea de forma parcial, a ciertos usuarios.

					Ha de permitir interactuar y analizar las conexiones que tienen otros usuarios.

					Y, por último, ha de ofrecer funcionalidades sociales para poder interactuar con contenidos (crear y compartir publicaciones, participar con comentarios, etc.).

			

			
			
			
					La de establecer conexiones sociales de cara a mantener relaciones (ya sean de amistad o laborales) con personas de una manera práctica y directa (por ejemplo, LinkedIn, la mayor red profesional del mundo).

					La de autoexpresarse, de manera recreativa, contribuyendo a la manifestación de nuestra personalidad. «Que te vean, ser visto, ver a los demás» (ECI17).
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