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"Même les arbres anciens ont des racines qui saignent."

— Proverbe elfique de la Forêt Vieille

"La guerre ne choisit pas ses enfants.

Ce sont les enfants qui choisissent la guerre."

— Inscription sur la Pierre des Morts, Bataille du Pont Brisé, An 3412

Pour ceux qui ont toujours cru

qu'il existe des forêts assez profondes

pour cacher des choses qui ne devraient pas exister.

Ils avaient raison.
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LE MONDE DE SYLVANDOR
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— Description des Terres Connues —

LES FORÊTS HAUTES (Sylvanar)


Royaume des Elfes des Cimes. Cinq grandes cités construites dans des arbres millénaires à deux cents mètres de hauteur. Gouverné par la Reine Aelindra, héritière de la Lignée d'Argent. Population : environ 400 000 âmes. Langue : l'Elvane Haut. Les arbres-forteresses de Sylvanar sont les plus vieilles structures habitées du monde connu — certaines datent du Deuxième Âge.


LES FORÊTS PROFONDES (Umbrathar)


Terres des Elfes Sombres. Forêts où la lumière du soleil n'atteint pas le sol. Gouverné par le Conseil des Ombres — sept anciens dont les visages sont toujours cachés. Les Elfes Sombres ne cherchent pas la guerre, mais ils ne la fuient pas. Leur puissance réside dans la magie des racines et des profondeurs souterraines.


LES PLAINES DE VALDRIS


Territoire humain. Vastes étendues de blé et de guerre. Le Royaume de Valdris est le plus grand État humain — et le plus instable. Cinq rois en trente ans. Le sixième, Aldric le Jeune, dix-neuf ans, hérite d'un trône fracturé et d'une armée qui a plus d'appétit que de discipline.


LES MONTAGNES DE KHARÛN


Citadelles des Nains. Mines profondes, forges légendaires, et une neutralité armée qui dure depuis mille ans. Les Nains de Kharûn vendent leurs armes aux deux camps de n'importe quelle guerre — et ont fait fortune de cette façon. Leur chef actuel, Tornak Forgefeu, est un pragmatique : il respecte la puissance et méprise l'idéalisme.


LES TERRES GRISES (Moravar)


Zone de non-droit entre les quatre grandes puissances. Réfugiés, mercenaires, sorciers bannis, créatures inclassables. Un endroit où n'importe qui peut acheter n'importe quoi — et où personne ne pose de questions sur l'origine ou la destination.


L'ABÎME DU NÉANT (Vorthax)


Le territoire interdit. Un gouffre de soixante kilomètres de diamètre, formé selon la légende lors de la Guerre des Dieux au Premier Âge. De là viennent les Corrompus — des créatures qui n'appartiennent à aucune espèce connue et qui obéissent à une volonté dont personne n'a encore vu le visage. Depuis deux siècles, leurs incursions augmentent en fréquence et en violence.
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LES PROTAGONISTES
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AELINDRA SYLVANE


Reine des Forêts Hautes. 847 ans — jeune pour une elfique, vieille pour une reine. Elle a pris le trône à 600 ans après la mort de sa mère dans une bataille contre les Corrompus dont personne ne connaît tous les détails. Guerrière d'élite avant d'être reine, archère dont la précision est légendaire, diplomate par nécessité et non par tempérament. Sa plus grande force et sa plus grande faiblesse : elle ne ment jamais. Signature : arc en bois de lune, flèches à pointe d'argent, capuchon vert sombre.


KAEL DUNMORE


Humain. 24 ans. Fils d'un général valdrisien mort au combat quand Kael avait douze ans. Explorateur, cartographe des Terres Grises, survivant né. Il a une capacité que les elfes ne comprennent pas : l'improvisation. Là où les elfes planifient sur des siècles, Kael pense en secondes. Ce n'est pas de l'intelligence — c'est de l'instinct affiné par dix ans de survie en territoire hostile. Il porte deux lames courtes et une dette envers quelqu'un qu'il ne retrouvera peut-être jamais.


NARA DE L'OMBRE


Elfe Sombre. Âge inconnu — elle refuse de le dire, ce qui est inhabituel même parmi les Sombres. Émissaire du Conseil des Ombres, envoyée en mission de liaison avec les Forêts Hautes pour des raisons que même ses mandataires n'ont pas entièrement explicitées. Sorcière de rang élevé — maîtrise des magies de l'ombre et des racines. Cynique, précise, et en possession de secrets sur la nature des Corrompus que personne d'autre n'a encore.


TORNAK FORGEFEU


Nain. 312 ans. Chef de Kharûn depuis soixante ans. Grand stratège, grand marchand, grand buveur. Il a survécu à six tentatives d'assassinat — quatre par des rivaux nains, une par un roi humain, et une par quelque chose dont il refuse de donner le nom. Il vend des armes aux deux camps par principe commercial, mais quand il choisit personnellement un camp, c'est pour la vie.


VORN LE CORROMPU


L'antagoniste principal — mais pas le vrai antagoniste. Vorn était un elfe. Il y a trois cents ans. Ce qu'il est devenu depuis sa chute dans l'Abîme du Néant est plus difficile à nommer. Il commande l'armée des Corrompus avec une intelligence stratégique qui dépasse les capacités de n'importe quel général vivant — parce qu'il a trois cents ans d'expérience de l'Abîme et de ce qu'il contient. Ce qu'il veut ne sera révélé qu'au dernier tome.
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Forêt de Sylvanar — Cité d'Aryllen — An 4888 du Calendrier des Feuilles — Il y a trois ans

La cité d'Aryllen brûlait.

Pas une métaphore — du feu réel, du feu qui ne devait pas être possible à deux cents mètres du sol dans des arbres qui avaient résisté à mille ans d'intempéries. Les arbres-forteresses de Sylvanar étaient supposés être incombustibles. Les Elfes des Cimes avaient passé des siècles à les préparer, à les traiter avec des résines magiques, à lier leur défense à la terre et à la magie du vert. Ce soir-là, ils brûlaient quand même.

Aelindra courait.

Elle avait cinq cents ans et n'avait pas couru ainsi depuis cent ans — cette course désespérée, les bottes qui frappent les passerelles de bois avec l'urgence des situations qui ne permettent pas la grâce. Elle tenait son arc mais il n'y avait rien à viser dans la fumée dense, dans le chaos des elfes qui fuyaient dans tous les sens, dans le bruit des choses qui s'effondraient.

Sa mère était là-dedans.

La Reine Lyrana était dans la Tour du Cœur — la plus haute structure d'Aryllen, la salle du trône, l'endroit que les Corrompus avaient visé en premier quand ils avaient jailli de l'obscurité trois heures plus tôt. Personne ne savait comment ils avaient traversé les protections. Personne ne savait d'où était venue la première flamme. Ce qu'on savait — ce que les messagers épuisés avaient crié à Aelindra quand elle était arrivée depuis le camp d'entraînement à trois lieues de là — c'est que la Tour du Cœur était encerclée et que la Reine ne répondait plus aux signaux.

Aelindra traversa le pont de liane qui reliait le Grand Chêne au Séquoia Royal. En dessous, deux cents mètres de vide et les lumières de la forêt basse. Au-dessus, les flammes qui éclairaient le ciel noir d'une couleur qui n'était pas celle du feu ordinaire — quelque chose de plus sombre dans l'orangé, quelque chose qui tordait la lumière d'une façon que les elfes n'avaient pas de mot pour décrire.

Un Corrompu surgit du bord du pont.

Il n'était pas grand. C'est toujours ce qui surprend ceux qui les voient pour la première fois — les Corrompus ne sont pas des monstres dans le sens des grandes bêtes de cauchemar. Ils ont des tailles ordinaires. Des formes qui ressemblent à des formes connues — humanoïdes pour la plupart, avec des variations. Ce qui les distingue est dans les yeux et dans le mouvement. Des yeux sans blanc, entièrement noirs, qui semblent absorber la lumière plutôt que la réfléchir. Et un mouvement qui n'a pas les hésitations du vivant — précis, économe, comme une machine parfaitement réglée pour tuer.

Aelindra n'avait pas le temps de tirer.

Elle le frappa avec l'arc comme une matraque — bois de lune, plus dur que l'acier ordinaire — et le Corrompu bascula par-dessus la rambarde dans le vide. Elle entendit le bruit de la chute sans se retourner pour regarder.

Elle courut.

⚔  ✦  ⚔

Elle trouva sa mère.

Lyrana était dans la Tour du Cœur, dans la salle du trône, debout — pas assise sur le trône, debout devant la fenêtre qui regardait vers le nord. Les Corrompus qui l'entouraient étaient morts. Quinze corps sur le sol de bois gravé. La Reine avait son propre arc à la main — plus vieille qu'Aelindra de quatre siècles, mais pas moins mortelle.

Elle se retourna quand Aelindra entra.

Aelindra s'arrêta.

Il y avait quelque chose dans les yeux de sa mère. Quelque chose qu'elle ne lui avait jamais vu — pas de la peur, pas de la douleur. Quelque chose de plus difficile à nommer. Une certitude. La certitude calme et terrible de quelqu'un qui a compris quelque chose qu'il aurait préféré ne pas comprendre.

"Tu es en vie," dit Aelindra.

"Pas longtemps," dit Lyrana.

Aelindra traversa la salle en courant. Sa mère leva la main — pas pour l'arrêter, pour lui montrer. Sa main gauche. Et Aelindra vit.

La marque noire. Une marque de corruption — elle l'avait vue sur des corps de Corrompus, jamais sur un vivant. Sur la paume de Lyrana, une tache sombre et pulsante qui montait lentement vers le poignet.

"Combien de temps ?" dit Aelindra. Sa voix était étrange dans ses propres oreilles — trop calme, la voix d'une personne qui
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