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Prefácio da edição. 

A visão geral a seguir lista as alterações específicas que fiz nesta edição: 

• 

Capítulo 1agora inclui o editor de texto VS Code, popular entre programadores iniciantes e profissionais e funciona perfeitamente em todos os sistemas operacionais. 

• 

Episódio 2contém novos métodos removeprefix() e removesuffix(), que são úteis ao trabalhar com arquivos e URLs. Neste capítulo você também 

encontrará mensagens de erro novas e aprimoradas do Python para ajudá-lo a solucionar problemas em seu código quando algo der errado. 

• 

Capítulo 10usa o módulo pathlib para trabalhar com arquivos. Esta é uma abordagem muito mais simples para ler e gravar arquivos. 

• 

Capítulo 11usa pytest para escrever testes automatizados para o código que você escreve. A biblioteca pytest se tornou a ferramenta padrão para escrever testes em Python. É tão fácil de usar que você pode usá-lo nos primeiros testes; e se você quiser fazer carreira como programador Python, também irá utilizá-lo em um ambiente profissional. 

• 

O projeto de invasão alienígenaCapítulos 12–14inclui uma configuração de controle de taxa de atualização que garante que o jogo funcione perfeitamente em diferentes sistemas operacionais. Uma abordagem mais simples é usada para construir a frota alienígena e a organização geral do projeto também foi limpa. 

• 

Projetos de visualização de dados noCapítulos 15–17Use os recursos mais recentes do Matplotlib e Plotly. As visualizações Matplotlib atualizaram as configurações de estilo. O Projeto Random Walk tem uma pequena melhoria que aumenta a precisão dos gráficos, o que significa que você verá uma variedade maior de padrões a cada nova execução. Todos os projetos com Plotly agora utilizam o módulo Plotly Express, que permite criar suas primeiras visualizações com apenas algumas linhas de código. Você pode facilmente experimentar uma variedade de visualizações antes de escolher um tipo de gráfico e então se concentrar em refinar os elementos individuais desse gráfico. 

• 

O projeto Registro de Aprendizagem noCapítulos 18–vinteFoi construído com a versão mais recente do Django e projetado com a versão mais recente do Bootstrap. Algumas partes do projeto foram renomeadas para facilitar a compreensão da organização geral do projeto. O projeto já está 

funcionandoPlataforma.shforneceu um serviço de hospedagem moderno para projetos Django. O processo de implantação é controlado por arquivos de configuração YAML, proporcionando muita liberdade na forma como seu 

projeto é implantado. Esta abordagem é consistente com a forma como os programadores profissionais implementam projetos Django modernos. 

• 

Apêndice Afoi completamente atualizado para recomendar métodos atuais para instalação do Python nos principais sistemas operacionais.Apêndice 

Bcontém instruções detalhadas para configurar o VS Code e breves descrições dos principais editores de texto e IDEs atualmente em uso.apêndice Cdireciona 

os leitores a alguns dos recursos online mais populares para obter ajuda.Apêndice Dcontinua fornecendo um mini curso intensivo sobre como usar o Git para controle de versão.Arquivos adjuntosé novo na terceira edição. 

Mesmo com uma boa orientação para implantar os aplicativos criados, muitas coisas podem dar errado. EsseAnexarfornece um guia detalhado de solução de problemas que você pode usar se o processo de implantação não funcionar na primeira vez. O índice foi completamente revisado e permite que você também use este livro como referência para seus futuros projetos Python. 

Obrigado por ler o curso intensivo de Python! 


Introdução 

Qualquer programador pode contar como aprendeu a programar e escreveu seu primeiro programa. Comecei a jogar quando criança, quando meu pai trabalhava na Digital Equipment Corporation, uma das empresas pioneiras da era da computação moderna. Escrevi meu primeiro programa em um computador a partir de um kit que meu pai montou no porão. Consistia apenas em uma placa-mãe básica com teclado e um tubo de imagem como monitor. Meu primeiro programa foi um jogo simples de adivinhação de números que era assim: 

Eu fiz um número! Tente adivinhar: 25 

Muito baixo! Tente novamente: 50 

Muito alto! Tente novamente: 42 

Correto! Você quer jogar de novo? (Se não não 

Obrigado por jogar! 

Nunca esquecerei o quão orgulhoso fiquei por minha família estar jogando um jogo que eu escrevi e que realmente funcionou como planejado. 

Esta primeira experiência teve um efeito duradouro em mim. Há algo muito gratificante em criar algo que cumpra um propósito ou resolva um problema. Hoje escrevo softwares que satisfazem necessidades mais importantes do que o programa da minha infância, mas a satisfação que obtenho permanece a mesma. 

grupo objetivo 

Este livro tem como objetivo ajudá-lo a começar a usar Python o mais rápido possível, para que você possa escrever seus próprios programas, como jogos, visualizações de dados e aplicativos da Web, mas também tem como objetivo fornecer habilidades básicas de programação que serão úteis. . útil ao usar outros idiomas. Destina-se a leitores de todas as idades que nunca programaram em Python, ou que nunca programaram. Se você deseja aprender rapidamente o básico da programação para poder avançar para projetos interessantes e se deseja testar seus novos 

conhecimentos em problemas do mundo real, este livro é para você. Também é ideal para professores do ensino médio que desejam oferecer aos seus alunos uma introdução à programação baseada em projetos. Se você está fazendo um curso universitário e deseja uma introdução ao Python mais amigável do que os textos abordados lá, este livro também pode ajudá-lo a se dar melhor nesse curso. Se você deseja fazer uma mudança de carreira, o curso intensivo de Python pode ajudá-lo a fazer a transição para uma carreira mais gratificante. Ele provou ser útil para uma variedade de leitores com diversos objetivos. 

material de aprendizagem 

Este livro pretende torná-lo um bom programador em geral e um bom programador Python em particular. Embora eu lhe dê uma base sólida em princípios gerais de programação, você também desenvolverá bons hábitos de programação. Depois de concluir este livro, você estará pronto para avançar para técnicas avançadas de Python e aprender outras linguagens de programação com mais facilidade. 

Na primeira parte deste livro, você aprenderá os fundamentos da programação e como escrever programas em Python. Esses princípios são os mesmos que você deve seguir em quase todas as outras linguagens de programação. Você aprenderá quais são os diferentes tipos de dados, como armazená-los em listas e dicionários e como processar essas compilações de dados com eficiência. Você também aprenderá como usar loops while e instruções if para executar diferentes blocos de código dependendo das circunstâncias, o que é uma base importante para automatizar operações. 

Você aprenderá como receber feedback dos usuários para tornar seus programas interativos; como manter os programas em execução pelo tempo que o usuário desejar; como criar funções para reutilizar partes de seus programas de forma que você só precise escrever um bloco de código para uma função específica uma vez e depois executá-lo quantas vezes quiser; como estender este princípio a comportamentos mais complexos utilizando classes, de modo que programas relativamente simples possam responder a muitas situações diferentes; e como garantir que seus programas possam lidar com erros quando eles ocorrerem. Depois de ter trabalhado com todos esses princípios básicos, escreva programas que aumentem em complexidade e desenvolvam o que você aprendeu. Por fim, você também dará o primeiro passo para se tornar um iniciante avançado escrevendo testes para seu código, para poder continuar desenvolvendo seus programas sem medo de introduzir bugs ao longo do caminho. tudo que você colocaparte umLearn prepara você para realizar projetos grandes e exigentes. 

Emparte IIaplique o que você colocouparte umaprendido em três grandes projetos. 

Você pode realizar esses projetos na ordem que melhor lhe convier. No primeiro projeto (Capítulo 12até14) criam um jogo de tiro fortemente inspirado em Space Invaders chamado Alien Invasion com níveis de dificuldade crescentes. Depois de concluir este projeto, você estará bem equipado para criar seus próprios jogos 2D. 

Mesmo que você não planeje se tornar um programador de jogos, trabalhar neste 

projeto é uma maneira divertida de praticar muito do que você ama.parte umAprendi a ir mais fundo. 

No segundo projeto (Capítulo 15até17) trata da visualização de dados. Os pesquisadores de dados usam uma variedade de métodos de visualização para tentar interpretar as grandes quantidades de informações disponíveis. Nestes capítulos, você trabalhará com conjuntos de dados gerados usando código, baixando de fontes on-line ou baixando seus programas automaticamente. Após concluir este projeto, você será capaz de escrever seus próprios programas que analisam grandes quantidades de dados e criam representações gráficas das diversas informações neles armazenadas. 

No terceiro projeto (Capítulo 18atévinte) criou um pequeno aplicativo web chamado Learning Log, que permite manter um diário organizado com informações sobre o que você aprendeu sobre um tópico específico. Aprenda como manter diários separados para diferentes áreas temáticas e como permitir que outros usuários criem uma conta e escrevam seus próprios diários. Você também aprenderá como tornar o projeto público para que seja acessível de qualquer lugar online. 

materiais on-line 

No Starch Press tem mais informações sobre este livro online 

em https://nostarch.com/python-crash-course-3rd-edition em. Também mantenho uma extensa coleção de recursos suplementares abaixo.  https://ehmatthes.github.io/pcc_3e. 

Esses recursos incluem o seguinte: 

Instruções de configuraçãoEstas instruções on-line são idênticas às deste livro, mas contêm links para cada parte individual. Verifique aqui se você está tendo problemas para configurá-lo. 

AtualizaçõesPython, como outras linguagens, está em constante desenvolvimento. Eu mantenho um extenso conjunto de atualizações. Portanto, se algum código não funcionar, verifique aqui se alguma instrução foi alterada. 

Soluções para exercícios. Se você tentar os exercícios da seção “Experimente você mesmo!”, primeiro você deve reservar tempo suficiente para concluí-los de forma independente. Mas se você realmente não sabe o que fazer, pode procurar soluções para a maioria desses exercícios online. 

folha de dicasUm conjunto completo de folhas de dicas para download também está disponível online. Eles são adequados para referência rápida de todos os princípios importantes. 

Por que Python? 

Todos os anos considero se devo continuar usando Python ou mudar para outra linguagem de programação, talvez uma mais nova, mas sempre continuo com Python, e por vários motivos. Python é uma linguagem incrivelmente eficiente: os programas Python podem fazer mais em menos linhas do que outras linguagens de programação. 

A sintaxe Python também ajuda a escrever código "limpo" que seja fácil de ler, corrigir e estender. 

Python é usado para diversos fins: para jogos, para aplicações web, para solução de problemas no mundo dos negócios e para desenvolvimento de ferramentas internas para todos os tipos de empresas. Python também está bem representado na ciência e na pesquisa. 

Uma das principais razões pelas quais continuo com Python é a comunidade Python, que inclui pessoas muito diversas e muito abertas. A comunidade é extremamente importante para a programação porque a programação não é uma tarefa para lobos solitários. Mesmo os programadores mais experientes ocasionalmente precisam de conselhos de outras pessoas que resolveram problemas semelhantes. Uma comunidade prestativa e bem conectada é essencial para a resolução de problemas, e a comunidade Python tem prazer em ajudar tanto pessoas como você, que estão aprendendo Python como sua primeira linguagem de programação, quanto aquelas que já possuem conhecimento de outra linguagem de programação e estão mudando. . 

para Python. 

Python é uma ótima linguagem. Então vamos começar a aprendê-los! 


Parte 1 

O essencial 

Emparte umEste livro ensinará o básico necessário para escrever programas Python. 

Muitos desses princípios são os mesmos em todas as linguagens de programação, portanto esse conhecimento também o ajudará em sua vida futura como 

programador. 

EmCapítulo 1Instale o Python no seu computador e execute seu primeiro programa que diz Olá, mundo! saídas na tela. 

EmEpisódio 2Aprenda a atribuir informações a variáveis e a trabalhar com valores numéricos e de texto. 

EleCapítulo 3e4dar uma introdução às listas. Isso permite armazenar quantas informações desejar em uma variável, permitindo um uso mais econômico dos dados. 

Com apenas algumas linhas de código, você pode processar centenas, milhares ou até milhões de valores. 

Emcapítulo 5Use instruções if para fazer seu código responder de maneiras diferentes, dependendo de certas condições serem atendidas ou não. 

Capítulo 6mostra como usar dicionários onde você pode vincular informações. Assim como as listas, os dicionários podem conter quantas informações você desejar armazenar. 



EmCapítulo 7Aprenda como receber feedback dos usuários para tornar seus programas interativos. Você também aprenderá sobre os loops while, que permitem executar blocos de código repetidamente, desde que determinadas condições sejam atendidas. 

EmCapítulo 8escrever funções. Esses são blocos de código nomeados que executam tarefas bem definidas e podem ser executados onde você precisar. 

Capítulo 9oferece uma introdução a classes que permitem modelar objetos do mundo real, como cães, gatos, pessoas, carros, foguetes, etc. Isso permite que seu código represente qualquer objeto real ou abstrato. 

Capítulo 10mostra como trabalhar com arquivos e detectar erros para que seu programa não trave. Você pode salvar os dados antes do encerramento do programa e lê-los quando executar o programa novamente. Você também aprenderá como configurar exceções que o ajudarão a antecipar erros e garantir que o programa trate os erros corretamente. 

EmCapítulo 11Aprenda como escrever testes para seu código para verificar se seus programas funcionam conforme esperado. Isso permite que você expanda seus programas sem medo de introduzir novos bugs. Ser capaz de testar seu código é uma das habilidades essenciais para passar da programação iniciante à avançada. 


1 

Primeiros passos 


Neste capítulo, você escreverá seu primeiro programa Python, hello_world.py. No entanto, você deve primeiro certificar-se de que o Python já esteja presente no seu computador. Se não for esse o caso, você precisará instalá-lo. Você também precisará instalar um editor de texto para escrever e editar seus programas Python. Os editores de texto em questão podem reconhecer o código Python e rotular diferentes seções, facilitando o acompanhamento da estrutura do código. 

Configurar o ambiente de programação 

Dependendo do seu sistema operacional, o Python pode ter recursos ligeiramente diferentes dos quais você deve estar ciente. Nas seções a seguir, veremos o que você precisa fazer para instalar o Python com sucesso em seu sistema. 

 Versões Python 

As linguagens de programação evoluem à medida que surgem novos conceitos e novas tecnologias. Os desenvolvedores Python tornaram a linguagem mais versátil e poderosa ao longo do tempo. No momento em que este livro foi escrito, Python 3.11 

era a versão mais recente, embora todo o código apresentado neste livro também funcionasse com Python 3.9 e versões posteriores. Nesta seção você aprenderá como saber se o Python já está instalado em seu sistema ou se você precisa de uma versão mais recente. EmApêndice AVocê também obterá informações adicionais sobre como instalar a versão mais recente do Python nos principais sistemas operacionais. 

 Execute trechos de código Python 

O interpretador Python, executado em uma janela de terminal, permite executar fragmentos individuais de código Python sem precisar salvar e executar um programa inteiro. 

Ao longo deste livro, você verá trechos de código como os seguintes: 

❶ >>> print("Olá, interpretador Python!") 

Olá intérprete Python! 

A mensagem com três colchetes angulares ( >>>) diz para usar a janela do terminal, e o texto em negrito é o código que você escreve. Para executá-lo, pressione Enter. 

Entretanto, a maioria dos exemplos neste livro são programas pequenos e independentes executados no editor de texto, e não no terminal, porque é onde a maior parte do código é escrita. No entanto, para demonstrar os princípios básicos, às vezes mostro trechos de código em execução em uma sessão de terminal Python porque facilita a demonstração de vários casos básicos. Se você vir três colchetes angulares (❶) em uma lista de códigos, você sabe que estes são resultados de uma sessão de terminal. Começaremos a codificar no intérprete em breve. 

Entretanto, também usaremos um editor de texto para criar um programa simples chamado Hello World! para criar algo que seja simplesmente parte do aprendizado de programação. Os programadores há muito acreditam que receber a mensagem “Olá, mundo!” na tela com seu primeiro programa em um novo idioma é boa sorte. Na verdade, um programa tão simples tem um propósito. Se for executado com sucesso em seu sistema, você saberá que basicamente qualquer outro programa Python também pode ser executado. 



 O Editor de Código VS 

VS Code é um editor de texto poderoso e profissional, gratuito e adequado para iniciantes. O VS Code é adequado para projetos simples e complexos. Assim, à medida que você se familiariza com o editor e aprende Python, você pode continuar a usá-lo em projetos maiores e mais complicados. O VS Code pode ser instalado em todos os sistemas operacionais modernos e oferece suporte à maioria das linguagens de programação, incluindo Python. 

Apêndice Bcontém informações sobre outros editores de texto. Se você está curioso para saber quais outras opções estão disponíveis, dê uma olhada agora.Anexarlançar. 

Por outro lado, se você quiser começar a programar rapidamente, basta começar pelo VS Code e procurar outros editores somente depois de adquirir alguma experiência. 

Neste capítulo, mostrarei como instalar o VS Code em seu sistema operacional. 


Aviso 

Claro, se você já possui um editor de texto instalado e sabe como configurá-lo para executar programas Python, você pode usá-lo. 

Python em diferentes sistemas operacionais 

Python é uma linguagem de programação multiplataforma, o que significa que funciona em todos os principais sistemas operacionais. Qualquer programa Python que você escrever pode ser executado em qualquer computador moderno que tenha o Python instalado. No entanto, a maneira como você configura o Python depende do sistema operacional. 

Nesta seção você aprenderá como configurar o Python em seu sistema. Primeiro, verifique se existe uma versão mais recente do Python instalada no seu computador e instale-a se ainda não estiver instalada. Em seguida, instale o código VS. Apenas duas etapas desse processo são diferentes para cada sistema operacional. 

Nas seções a seguir, execute hello_world.py. Se ocorreu um erro, procure também a causa. Mostrarei este procedimento para configurar um ambiente de programação Python amigável para iniciantes para cada um dos principais sistemas operacionais. 

 Python no Windows 

Normalmente, o Python não está incluído em computadores Windows, então provavelmente você precisará instalá-lo primeiro. Depois disso, você ainda precisa do VS Code. 





Instale Python 

Primeiro, verifique se o Python está instalado no seu sistema. Para fazer isso, abra um prompt de comando digitando cmd no menu Iniciar ou mantendo pressionado Clique com o botão direito na área de trabalho e selecione Prompt de 

Comando. No prompt de comando, digite python em letras minúsculas. Se uma mensagem Python (>>>) aparecer, o Python está instalado em seu sistema. No entanto, se você receber a mensagem de erro informando que o comando Python não foi encontrado ou quando abrir a Microsoft Store, o Python ainda não está instalado. 

Feche a Microsoft Store quando ela abrir; É melhor baixar um instalador oficial do que usar a versão da Microsoft. 

Neste caso, ou se você tiver uma versão anterior ao Python 3.9, será necessário baixar o instalador do Python para Windows. Visita https://python.org/.  Se você passar o mouse sobre o item de menu Downloads, aparecerá um botão para baixar a versão mais recente. Clicar nele baixará automaticamente o instalador apropriado para o seu sistema. Assim que o download for concluído, execute o instalador. Habilite a opção Adicionar Python ao PATH para facilitar a configuração do sistema (vejaFigura 1-1).  


 Figura 1-1Marque a caixa Adicionar Python ao PATH. 

Execute Python em uma sessão de terminal 

Abra um novo prompt de comando e digite python em letras minúsculas. Se você vir a mensagem do Python (>>>), o Windows encontrou a versão do Python instalada anteriormente: 

C:\> python 







Python 3.xx (nós, junho..., 13:29:14) [MSC v.1932 64 bits (AMD64)] no win32 

Digite “ajuda”, “direitos autorais”, “créditos” ou “licença” para obter mais informações. 

>>> 


Aviso 

Se você não vir esta saída (ou similar), consulte o guia de configuração mais detalhadoApêndice Adepois. 

Em sua sessão Python, digite a seguinte linha e certifique-se de que seja realmente Hello Python Interpreter! é a saída: 

>>> print("Olá, interpretador Python!") 

Olá intérprete Python! 

>>> 

Agora você deve ver a saída do interpretador Hello Python! ver. Para executar um trecho de código Python, abra um prompt de comando e inicie uma sessão de terminal Python. Para encerrar esta sessão novamente, pressione

e pressione 

Enter ou digite o comando exit(). 

Instale o código VS 

Você pode obter um pacote de instalação do VS Code 

em https://code.visualstudio.com descarga. Clique no botão Baixar para Windows e execute o instalador. Pule as seções a seguir no macOS e Linux e siga as etapas abaixo 

» Execute o programa Olá Mundo« emPágina 11.  

 Python no MacOS 

O Python não é instalado por padrão nas versões atuais do macOS, então você precisará reinstalá-lo, caso ainda não o tenha feito. Nesta seção, você instalará a versão mais recente do Python, depois o VS Code e verificará se está configurado corretamente. 


Aviso 

Python 2 estava presente em versões anteriores do macOS, mas é uma versão desatualizada que você não deve usar. 



O Python 3 está instalado?  

Abra uma janela de terminal em Go > Utilities > Terminal. Alternativamente, você também pode

pressione, digite terminal e pressione 

enter. Digite python3 para ver se você tem uma versão recente do Python instalada. 

Provavelmente, você receberá uma mensagem sobre a instalação das ferramentas de desenvolvimento de linha de comando. É melhor instalar essas ferramentas após instalar o Python. Se esta mensagem aparecer, feche a janela pop-up. Se a saída mostrar que você tem o Python 3.9 ou mais recente instalado, você pode pular a próxima seção e continuar com Executando o Python em uma sessão de terminal. Se você vir uma versão anterior ao Python 3.9, siga as instruções na próxima seção para instalar a versão mais recente. Observe que no macOS, sempre que você vir o comando python neste livro, você deve usar o comando python3 para garantir que está usando o Python 3. Na maioria dos sistemas macOS, o comando python se refere a uma versão desatualizada do Python que só deve ser usada por ferramentas internas do sistema ou não faz referência a nada e gera uma mensagem de erro. 

Instale a versão mais recente do Python 

Você pode encontrar um instalador Python para o seu sistema em https://python.org/. 

Se você passar o mouse sobre o item de menu Downloads, aparecerá um botão para baixar a versão mais recente do Python. Clicar nele baixará automaticamente o instalador apropriado para o seu sistema. Assim que o download for concluído, execute o instalador. 

Assim que o instalador for executado, uma janela do Finder deverá aparecer. Clique duas vezes no arquivo Install Certificates.command. A execução deste arquivo facilitará a instalação de bibliotecas adicionais que serão necessárias para projetos posteriores, incluindo os projetos da segunda metade deste livro. 

Execute Python em uma sessão de terminal 

Agora você pode tentar executar trechos de código Python abrindo uma nova janela de terminal e digitando python3. 

$ python3Python 3.xx (v3.11.0:eb0004c271, junho..., 10:03:01) 

[Clang 13.0.0 (clang-1300.0.29.30)] em Darwin 

Digite “ajuda”, “direitos autorais”, “créditos” ou “licença” para obter mais informações. 

>>> 

Este comando inicia uma sessão de terminal Python. Você deverá ver uma mensagem do Python (>>>), o que significa que o macOS encontrou a versão do Python que você acabou de instalar. 

Tente isso com a seguinte linha: 

>>> print("Olá, interpretador Python!") 







Olá intérprete Python! 

>>> 

A mensagem Olá interpretador Python! é exibido imediatamente na janela do terminal atual. Para fechar o interpretador Python novamente, pressione

ou 

digite o comando exit(). 


Aviso 

Em sistemas macOS mais recentes, você verá um sinal de porcentagem (%) como uma mensagem de terminal em vez de um cifrão ($). 

Instale o código VS 

Para instalar o VS Code Editor, você deve instalar o instalador 

em https://code.visualstudio.com descarga. Clique no botão Download, abra uma janela do Finder e navegue até a pasta Downloads. Arraste o instalador do Visual Studio Code para a pasta Aplicativos e clique duas vezes nele para executá-lo. Pule a próxima seção sobre Python no Linux e siga as etapas abaixo » Execute o programa Olá 

 Mundo« emPágina 11.  

 Python no Linux 

Os sistemas Linux são projetados para programação, e é por isso que o Python já está instalado na maioria dos computadores Linux. As pessoas que escrevem e mantêm o Linux presumem que você eventualmente programará algo sozinho e o encorajam a fazê-lo. Portanto, você não precisa instalar muita coisa e apenas alterar algumas configurações para começar a programar. 

Descubra a versão Python 

Execute o aplicativo Terminal para abrir uma janela de terminal (no Ubuntu você pode fazer isso

dar um click). Para descobrir se o Python 

está instalado, digite python3 (com p minúsculo). A saída também mostra qual versão do Python está instalada. Você também receberá o prompt >>> onde poderá começar imediatamente a digitar comandos Python, como este: 

$python3 

$python3Python 3.10.4 (principal, abril.. , 09:04:19) [GCC 11.2.0] no Linux Digite “ajuda”, “direitos autorais”, “créditos” ou “licença” para obter mais informações. 

>>> 





Com base neste resultado, o computador possui o Python 3.10.4 instalado como versão padrão do Python. Para retornar do prompt do Python para o prompt normal do Terminal, pressione

ou insira saída(). Entretanto, sempre que o 

comando python for especificado neste livro, você deverá digitar python3. 

Para executar o código deste livro, você precisa do Python 3.9 ou posterior. Se o seu sistema possui apenas uma versão anterior ao Python 3.9, ou se você deseja se manter atualizado, instale a versão mais recente de acordo com as instruçõesApêndice A.  

Execute Python em uma sessão de terminal 

Você também pode executar trechos de código Python individuais abrindo um terminal e digitando python3 como na verificação de versão. Desta vez, porém, digite a seguinte linha no prompt de comando: 

>>> print("Olá, interpretador Python!") 

Olá intérprete Python! 

>>> 

Sua mensagem será exibida imediatamente na janela atual do terminal. Para fechar o interpretador Python novamente, pressione

ou digite o comando 

exit(). 

Instale o código VS 

No Ubuntu Linux, você pode instalar o VS Code do Ubuntu Software Center. Clique no ícone do software Ubuntu e pesquise vs-code. Clique no aplicativo Visual Studio Code (às vezes chamado de Code) e clique em Instalar. Depois de instalado, pesquise VS 

Code em seu sistema e inicie o aplicativo. 

Execute o programa Olá Mundo 

Depois de instalar as versões mais recentes do Python e do VS Code, você estará quase pronto para executar seu primeiro programa Python escrito no editor de texto. Porém, antes disso, você precisa ter certeza de que a extensão Python para VS Code está instalada. 

 Instale a extensão Python para VS Code 

O VS Code funciona com muitas linguagens de programação diferentes, mas para tirar o máximo proveito dele como programador Python, você precisa instalar a extensão Python. Esta extensão fornece suporte para escrever, editar e executar programas Python. 

Para instalar a extensão Python, clique no ícone Gerenciar, que se parece com uma engrenagem, na parte inferior esquerda do aplicativo VS Code. No menu que aparece, clique em Extensões. Digite Python na caixa de pesquisa e clique na extensão Python. 









(Se você vir mais de uma extensão chamada Python, escolha aquela oferecida pela Microsoft.) Clique em Instalar e instale quaisquer ferramentas adicionais que seu sistema precise para concluir a instalação. Se você vir uma mensagem informando que precisa instalar o Python, mas já o fez, pode ignorá-la. 


Aviso 

Se você estiver usando o macOS e uma janela pop-up solicitar que você instale as ferramentas de desenvolvedor de linha de comando, clique em Instalar. Você pode ver uma mensagem informando que a instalação está demorando muito, mas com uma conexão normal com a Internet, isso deve levar apenas de 10 a 20 minutos. 

 Execute Hello_world.py 

Antes de escrever seu primeiro programa, primeiro crie a pasta python_work para seus projetos em algum lugar da sua área de trabalho. É melhor usar todas as letras minúsculas e partes separadas do nome com sublinhados em vez de espaços, pois segue a convenção do Python. 

Abra o VS Code e feche a guia Introdução se ainda estiver aberta. Crie um novo arquivo clicando em Arquivo, Novo Arquivo ou

imprensa (

no macOS). Salve o arquivo como hello_world.py na pasta 

python_work. A extensão do arquivo .py informa ao VS Code que seu arquivo foi escrito em Python e informa como executar o programa e destacar o texto de maneiras úteis. Após salvar seu arquivo, digite a seguinte linha no Bloco de Notas: olá_mundo.py 

print("Olá mundo Python!") 

Para executar seu programa, selecione Executar, Executar sem depuração ou pressione

. Uma janela de terminal deve aparecer na parte inferior da 

janela do VS Code, mostrando a saída do seu programa: 

Olá mundo Python! 

Você provavelmente verá algumas mensagens adicionais indicando o interpretador Python usado para executar seu programa. Se você quiser simplificar as informações exibidas para ver apenas a saída do seu programa, leiaApêndice B.  Você também encontrará dicas úteis sobre como usar o VS Code com mais eficiência. 

Se você não vir esse resultado, algo deu errado no programa. Verifique cada caractere na linha inserida. Você digitou acidentalmente "imprimir" com P maiúsculo? Esqueceu uma cotação ou colchete? As linguagens de programação esperam uma sintaxe muito 



específica e, se essas expectativas não forem atendidas, ocorre um erro. Se você não conseguir fazer o programa funcionar, consulte a próxima seção. 

Solução de problemas 

No entanto, caso você não consiga executar hello_world.py, você deve tentar as seguintes soluções: 

• 

Quando um programa contém um erro fatal, o Python verifica o arquivo e relata o problema exibindo um rastreamento. Nele você pode encontrar uma pista sobre o que impede a execução do programa. 

• 

Faça uma pausa (e não passe na frente do computador). Tente novamente. 

Lembre-se de que a sintaxe é crucial na programação. Mesmo algo tão simples como aspas ou parênteses incorretos pode impedir que um programa seja executado corretamente. Releia as seções relevantes deste capítulo, veja o que você escreveu e tente descobrir o erro. 

• 

Começar de novo. Você provavelmente não precisará desinstalar nada, mas é uma boa ideia excluir e recriar o arquivo hello_world.py. 

• 

Peça a alguém para repetir os passos deste capítulo no seu computador ou em outro computador e observe cuidadosamente o que a outra pessoa faz. Você pode ter perdido apenas um pequeno passo. 

• 

Consulte instruções adicionais de instalação emApêndice Aem.  Alguns dos 

emAnexarAs informações nele contidas podem ajudá-lo a resolver seu problema. 

• 

Peça a alguém que conheça Python para ajudá-lo a configurá-lo. Se você perguntar, talvez já conheça alguém que usa Python sem você saber. 

• 

As instruções de instalação deste capítulo também estão disponíveis no site que acompanha o livro.  https://ehmatthes.github.io/pcc_3e disponível. Você pode achar a versão online do guia mais útil, pois pode simplesmente copiar o código de lá e clicar diretamente nos links. (No entanto, está disponível em inglês.) 

• 

Peça ajuda on-line.apêndice Clista diversos sites, como fóruns e chats, onde você pode pedir orientação de pessoas que já resolveram seu problema. 


Aviso 

Tremas podem causar erros de sintaxe no compilador Python porque não fazem parte do código padrão. Para evitar esses tipos de erros, você geralmente deve evitar usar tremas (e ß) (mesmo em comentários). 

Não se preocupe em incomodar programadores experientes com suas perguntas. 

Todos os programadores chegaram ao ponto de ficarem presos e a maioria ficará feliz em ajudá-lo a configurar seu sistema. Se você descrever claramente o que deseja fazer, 

o que já tentou e os resultados obtidos, há uma boa chance de alguém poder ajudá-lo. 

Como já mencionado na introdução, a comunidade Python é muito amigável e aberta a iniciantes. 

Python deve funcionar bem em todos os computadores modernos. Os problemas nesta fase inicial podem ser muito frustrantes e vale a pena resolver. Assim que hello_world.py estiver em execução, você poderá começar a aprender Python. Seu trabalho de programação se tornará cada vez mais interessante e satisfatório. 

Execute programas Python no terminal 

Você também pode executar a maioria dos programas diretamente no editor. No entanto, às vezes faz sentido executar o programa em uma janela de terminal, por exemplo, se você quiser usar um programa existente sem primeiro abri-lo para edição. 

Você pode fazer isso em qualquer sistema que tenha o Python instalado, se souber como acessar o diretório onde o executável está armazenado. Nos exemplos a seguir, presumimos que o arquivo hello_world.py está localizado na pasta python_work da sua área de trabalho. 

 No Windows 

O comando de terminal cd ("alterar diretório") permite que você navegue pelo sistema de arquivos em um prompt de comando, e o comando dir ("diretório") lista todos os arquivos no respectivo diretório. 

Abra uma nova janela de terminal e digite os seguintes comandos para executar hello_world.py: 

❶ C:\> cd Desktop\python_work 

❷ Diretório C:\Desktop\python_work> 

olá_mundo.py 

❸ C:\Desktop\python_work> python hello_world.py 

Olá mundo Python! 

Em ❶ acessamos a pasta python_work, que está localizada na pasta Desktop. Então teremos certeza de que hello_world.py está realmente nesta pasta (❷). Em seguida, executamos o arquivo com o comando python hello_world.py (❸). 

Você pode executar facilmente a maioria dos seus programas diretamente no editor. 

No entanto, à medida que seus programas se tornam mais exigentes, pode ser necessário executar alguns deles no Terminal. 

 No Linux e macOS 

A execução de um programa no terminal é igual no Linux e no macOS. O comando de terminal cd (“alterar diretório”) permite que você navegue pelo seu sistema de 

arquivos em uma sessão de terminal, e o comando ls (“lista”) lista todos os arquivos não ocultos no respectivo diretório. 

Abra uma nova janela de terminal e digite os seguintes comandos para executar hello_world.py: 

❶ ~$ cd Desktop/python_work/ 

❷ ~/Desktop/python_work$ ls 

olá_mundo.py 

❸ ~/Desktop/python_work$ python hello_world.py 

Olá mundo Python! 

Em ❶ acessamos a pasta python_work, que está localizada na pasta Desktop. Então usamos ls para ter certeza de que hello_world.py está realmente nesta pasta (❷). Em seguida, executamos o arquivo com o comando python hello_world.py (❸). 

A maioria de seus programas pode ser facilmente iniciada diretamente do editor. 

Porém, à medida que seu trabalho se torna mais complexo, você desejará executar alguns programas por meio de um terminal. 

Tente você mesmo!  

Os exercícios deste capítulo tratam de fazer sua própria pesquisa. DistanteEpisódio 

2As tarefas são baseadas no material que você aprendeu. 

1-1python.org:Visite o site do Python ( https://python.org) para tópicos que você acha interessantes. À medida que você se familiarizar com o Python, você descobrirá que algumas partes deste site são mais úteis do que são agora. 

1-2 erros de digitação em "Hello World":Abra o arquivo hello_world.py. Insira um erro de digitação em algum lugar da linha e execute o programa novamente. Você pode adicionar um erro de digitação que produza uma mensagem de erro? A mensagem de erro faz algum sentido para você? Você pode cometer um erro de digitação que não gere uma mensagem de erro? Por que esse erro de digitação não produz uma mensagem de erro? 

1-3 habilidades ilimitadas:Imagine ter habilidades de programação ilimitadas. Que tipo de programas você escreveria então? Você está apenas começando a aprender a programar. Quando você tiver um objetivo em mente, poderá colocar suas novas habilidades em prática imediatamente. Agora é o momento ideal para escrever breves descrições dos programas que você gostaria de desenvolver. É um bom hábito manter um “diário de ideias” que você possa consultar quando quiser iniciar um novo projeto. 

Reserve alguns minutos para descrever três programas que você gostaria de criar. 



Resumo 

Neste capítulo, você aprendeu um pouco sobre Python em geral e instalou o Python em seu sistema, caso ele ainda não estivesse lá. Ele também possui um editor de texto instalado para facilitar a escrita de código Python. Você aprendeu como executar trechos de código Python em uma sessão de terminal e executou seu primeiro pequeno programa com hello_world.py. Você provavelmente também aprendeu um pouco sobre solução de problemas. 

No próximo capítulo, veremos os diferentes tipos de dados com os quais você pode trabalhar em programas Python. Você também aprenderá a gerenciar variáveis. 


2 

Variáveis e tipos de dados simples. 


Neste capítulo, você aprenderá sobre os diferentes tipos de dados com os quais pode trabalhar em programas Python. Você também aprenderá como armazenar dados em variáveis e usar essas variáveis em seus programas. 

O que realmente acontece quando você executa hello_world.py? 

Agora vamos dar uma olhada mais de perto no que o Python faz quando você executa hello_world.py. Mesmo para um programa tão simples, o Python funciona bastante: olá_mundo.py 

print("Olá mundo Python!") 

Ao executar este código você obterá a seguinte saída: 

Olá mundo Python! 

A extensão do arquivo .py indica que o arquivo é um programa Python. O editor executa o arquivo usando o interpretador Python, que lê o programa e determina o 

que cada palavra nele significa. Por exemplo, se você vir a palavra print seguida de colchetes, o conteúdo desses colchetes será impresso na tela. 

Ao escrever um programa, o editor identifica diferentes partes do programa com cores diferentes. Por exemplo, reconhece que print() é o nome de uma função e exibe a palavra em uma cor específica. Observe também que "Olá, mundo Python!" não é código Python e, portanto, colore esta frase de maneira diferente. Este chamado sinalizador de sintaxe é muito útil ao escrever seus próprios programas. 

variáveis 

Agora vamos tentar usar uma variável em hello_world.py. Adicione uma nova linha ao início do arquivo e altere a segunda linha: 

 olá_mundo.py 

mensagem = "Olá, mundo Python!" 

imprimir (mensagem) 

Ao executar este programa, você obterá o mesmo resultado de antes: 

Olá mundo Python! 

O que adicionamos é uma variável chamada mensagem. Cada variável contém um valor, ou seja, informações que estão vinculadas a ela. Neste caso o valor é o texto 

"Hello Python world!". 

Adicionar uma variável faz com que o interpretador Python trabalhe um pouco mais. 

Ao processar a primeira linha, você concatena o texto "Hello Python world!" com a variável de mensagem. Ao chegar à segunda linha, ele imprime o valor da mensagem na tela. 

Agora queremos expandir o programa com uma segunda mensagem. No final de hello_world.py, adicione uma linha em branco e depois duas novas linhas de código: mensagem = "Olá, mundo Python!" 

imprimir (mensagem) 

message = "Olá, mundo do Python Crash Course!" 

imprimir (mensagem) 

Agora, se você executar hello_world.py, obterá duas linhas de saída: 

Olá mundo Python! 

Olá, mundo do curso intensivo de Python! 

Você pode alterar o valor de uma variável a qualquer momento em um programa. 

Python sempre lembra o valor atual. 



 Nome e uso de variáveis.  

Ao usar variáveis em Python, existem algumas regras e diretrizes que você deve seguir. As diretrizes destinam-se apenas a ajudá-lo a escrever código que seja mais fácil de ler e entender, mas violar as regras pode resultar em erro. Portanto, lembre-se dos seguintes pontos ao trabalhar com variáveis: 

• 

Os nomes das variáveis só podem conter letras, números e sublinhados. Pode haver uma letra ou sublinhado no início, mas não um número. Por exemplo, você pode nomear uma variável como mensagem_1, mas não como 

mensagem_1. 

• 

Espaços não são permitidos em nomes de variáveis. Você pode usar 

sublinhados para separar partes dos nomes. Por exemplo, saudação_mensagem é um nome de variável válido, enquanto saudação_mensagem retorna um erro. 

• 

Não use palavras-chave ou nomes de funções do Python como nomes de 

variáveis, ou seja, palavras reservadas em Python para fins específicos, como: Por exemplo, a palavra print (consulte “Palavras-chave e funções integradas” 

emApêndice A).  

• 

Os nomes das variáveis devem ser curtos, mas significativos. Por exemplo, nome é melhor que n, nome_aluno é melhor que s_n e comprimento_nome é melhor que comprimento_pessoa_nome. 

• 

Tenha cuidado ao usar l minúsculo e O maiúsculo, pois essas letras podem ser facilmente confundidas com os números 1 e 0. 

Encontrar bons nomes de variáveis pode exigir alguma prática, especialmente à medida que seus programas se tornam mais interessantes e complicados. Entretanto, quanto mais programas você escreve e quanto mais códigos de outras pessoas você lê, melhor você será capaz de nomear variáveis de maneira significativa. 


Aviso 

Por enquanto, você deve usar apenas nomes de variáveis em letras minúsculas em Python. Embora as letras maiúsculas não causem erros, elas têm um significado especial que você aprenderá nos capítulos posteriores. 

 Evite erros com nomes de variáveis 

Todos os programadores cometem erros, a maioria deles diariamente. No entanto, bons programadores sabem como corrigir esses erros sem muito esforço. Como exemplo, vejamos um erro que ocorre frequentemente nos estágios iniciais e mostramos como corrigi-lo. 

Para ilustrar, vamos escrever um código que produza um erro intencionalmente. 

Digite o seguinte código, incluindo a mensagem com erro ortográfico em negrito: 

message = "Olá, leitor do curso intensivo de Python!" 

imprimir (mensagem) 

Quando ocorre um erro em um programa, o interpretador Python faz o possível para ajudá-lo a encontrar o local problemático. Para fazer isso, ele emite um rastreamento se um programa não puder ser executado corretamente. Esta é uma indicação do local onde o intérprete encontrou dificuldades. Para nosso código de exemplo com o nome da variável digitado incorretamente, o Python gera o seguinte traceback: Rastreamento (chamadas mais recentes): 

❶ Arquivo "hello_world.py", linha 2, em <module> 

❷ imprimir (mensagem) 

^^^^^^ 

❸ NameError: O nome 'mensagem' não está definido. Você quis dizer: 'mensagem'? 

O resultado em ❶ mostra que o erro ocorreu na linha 2 do arquivo hello_world.py. O 

interpretador também exibe a linha em questão para que possamos identificar mais rapidamente o erro (❷) e indicar que tipo de erro se trata (❸). Neste caso ocorreu um erro de nomenclatura porque a variável mensagem a ser gerada não está definida. 

Ou seja, o Python não consegue reconhecer o nome da variável especificada. Um erro de nome significa que esquecemos de definir um valor para a variável antes de usá-la ou que digitamos incorretamente o nome da variável. Se o Python encontrar um nome de variável semelhante ao que não reconheceu, ele perguntará se esse é o nome que você deseja usar. 

Neste caso o erro é óbvio: esquecemos um s na mensagem do nome da variável na segunda linha. O interpretador Python não verifica a ortografia do nosso código, mas exige que os nomes das variáveis sejam escritos de forma consistente. Veja o que acontece se escrevermos a mensagem incorretamente nas duas vezes: 

message = "Olá, leitor do curso intensivo de Python!" 

imprimir (mensagem) 

Neste caso o programa é executado com sucesso: 

Olá, leitor do Python Crash Course! 

Como os nomes das variáveis coincidem, o Python não vê problema. As linguagens de programação são rígidas, mas não conseguem distinguir entre ortografia boa e má. 

Portanto, as regras ortográficas e gramaticais do inglês ou alemão não são importantes para nomes e códigos de variáveis. 

Muitos erros de programação são simples erros de digitação em uma única linha de programação. Se você passa muito tempo rastreando esses erros, saiba que está em boa companhia. Muitos programadores experientes e talentosos passam horas 



eliminando esses pequenos erros. Tente rir desses contratempos e seguir em frente. 

Você os encontrará frequentemente em sua vida como programador. 

 Variáveis são rótulos.  

As variáveis são frequentemente comparadas a caixas nas quais os valores podem ser armazenados. Esta imagem pode ser útil quando você começa a usar variáveis, mas não descreve exatamente como as variáveis são representadas internamente em Python. É melhor pensar nas variáveis como rótulos aos quais você atribui valores. 

Você também pode dizer que uma variável se refere a um valor específico. 

Essa diferença provavelmente não importará muito nos primeiros programas que você escrever, mas quanto mais cedo você perceber isso, melhor. Em algum momento você certamente se deparará com o comportamento surpreendente de uma variável. 

Uma compreensão profunda de como as variáveis realmente funcionam pode ajudá-lo a ver o que está acontecendo no seu código. 


Aviso 

A melhor maneira de compreender os novos princípios de programação é aplicá-los aos seus próprios programas. Se você ficar preso em alguma coisa neste livro, tente fazer outra coisa primeiro. Se você ainda estiver travado, dê uma nova olhada nas seções relevantes do capítulo. Se precisar de ajuda, você pode fazê-lo emapêndice 

CDescubra quem você pode contatar. 

Tente você mesmo!  

Escreva um programa separado para cada exercício individual e salve esses programas com um nome de arquivo que siga a convenção Python, ou seja, contendo apenas letras minúsculas e sublinhados, por exemplo, simple_message.py e simple_messages.py. 

2-1 Mensagem simples:Atribua uma mensagem a uma variável e envie-a. 

2-2 mensagens simples:Atribua uma mensagem a uma variável e envie-a. Em seguida, altere o valor da variável para uma nova mensagem e envie-a também. 

fitas 

A maioria dos programas define e captura dados de um determinado tipo e então faz algo útil com eles. Portanto, é útil dividir diferentes tipos de dados em categorias. O 

primeiro tipo de dados que veremos é string. As cordas parecem muito simples à primeira vista, mas podem ser usadas de muitas maneiras diferentes. 

Uma string é uma sequência de caracteres. Em Python, qualquer coisa entre aspas é considerada uma string. Você pode usar aspas simples e duplas: 

"Isso é um fio dental." 

“Isso também é uma corda.” 

Isso também permite que você use aspas e apóstrofos em strings: 

'Eu disse ao meu amigo: "Python é minha linguagem favorita!"' 

"A linguagem 'Python' tem o nome de Monty Python, não da cobra." 

"Um dos pontos fortes do Python é sua comunidade diversificada e solidária." 

Vejamos mais algumas maneiras de usar strings. 

 Alterar a distinção entre maiúsculas e minúsculas usando métodos 

Uma das tarefas mais fáceis ao trabalhar com correntes é trocar a caixa. Dê uma olhada no código a seguir e tente descobrir o que está acontecendo: 

 nome.py 

nome = "ada lovelace" 

imprimir(nome.título()) 

Salve o arquivo como name.py e execute-o. Você receberá o seguinte resultado: Ada Lovelace 

Neste exemplo, o nome da variável refere-se à string minúscula “ada lovelace”. No entanto, ao chamar print(), ainda existe o método title() por trás da variável. Um método é uma ação que o Python pode executar nos dados. O ponto em name.title() diz ao Python para aplicar o método title() à variável name. Sempre há alguns parênteses após o nome de um método, pois muitos métodos requerem informações adicionais para executar suas tarefas. Essas informações são então escritas entre parênteses. No entanto, a função title() não requer nenhuma informação adicional, portanto os colchetes estão vazios aqui. 

O método title() exibe todas as palavras que começam com letra maiúscula. Isso é útil se você deseja que seu programa reconheça os valores de entrada Ada, ADA e ada como o mesmo nome e sempre os produza como Ada. 

Existem várias outras maneiras convenientes de alterar a distinção entre maiúsculas e minúsculas. Por exemplo, você pode converter uma string completamente em maiúsculas ou minúsculas da seguinte maneira: 

nome = "Ada Lovelace" 

imprimir(nome.top()) 

imprimir(nome inferior()) 

Isso resulta na seguinte saída: 

Ada Lovelace 

Ada Lovelace 

O método lower() é particularmente útil para armazenar dados. Muitas vezes você não pode confiar nos usuários do seu programa para obter as letras maiúsculas e minúsculas corretas, então você converte todas as strings inseridas em minúsculas antes de salvá-las. Quando desejar exibir as informações, você poderá usar o tipo de letras maiúsculas apropriado para a sequência específica. 

 Usando variáveis em strings 

Pode haver momentos em que você queira usar o valor de uma variável dentro de uma string, como quando você tem duas variáveis para o nome e o sobrenome de uma pessoa e deseja combiná-las para exibir o nome completo: 

 nome_completo.py 

primeiro_nome = "ada" 

sobrenome = "lovelace" 

❶ nome_completo = f"{primeiro_nome} {sobrenome}" 

imprimir(nome_completo) 

Para inserir o valor de uma variável em uma string, coloque a letra f imediatamente antes das aspas de abertura (❶). Você deve colocar os nomes das variáveis que deseja usar dentro de uma string entre chaves. Ao exibir a string, o Python substitui as variáveis pelos seus valores. 

Essas strings são chamadas de strings F. O F significa "formato" porque o Python formata as strings substituindo os nomes das variáveis entre chaves pelos valores correspondentes. Portanto, a saída do código acima fica assim: 

Ada Lovelace 

Você pode fazer muito com strings F. Por exemplo, você pode usá-lo para escrever notificações completas a partir das informações associadas às variáveis: primeiro_nome = "ada" 

sobrenome = "lovelace" 

nome_completo = f"{primeiro_nome} {sobrenome}" 

❶ print(f"Olá, {nome_completo.título()}!") 

Aqui, o nome completo é usado em uma frase para cumprimentar o usuário (❶), com distinção entre maiúsculas e minúsculas corrigida usando o método title(). Este código imprime a seguinte saudação simples, mas bem formatada: 

Olá, Ada Lovelace! 

Você também pode usar F-Strings para montar uma mensagem mais longa e depois atribuí-la a uma variável: 

primeiro_nome = "ada" 

sobrenome = "lovelace" 

nome_completo = f"{primeiro_nome} {sobrenome}" 

❶ mensagem = f"Olá, {nome_completo.title()}!" 

❷ imprimir (mensagem) 

Este código também retorna a mensagem “Olá, Ada Lovelace!” mas também o atribui a uma variável (❶), o que torna muito mais fácil chamar print() em ❷. 

 Adicionar espaço em branco 

Todos os caracteres que não são impressos, como espaços, tabulações e novas linhas, são chamados de espaços em branco. Isso permite estruturar a saída para facilitar a leitura. 

Para adicionar uma guia, use a string \t como ❶: 

>>> imprimir("Python") 

piton 

❶ >>> imprimir("\tPython") 

piton 

Se você quiser dividir uma linha em uma string, use a string de caracteres \n: 

>>> print("Idiomas:\nPython\nC\nJavaScript") 

Línguas: 

piton 

c 

javascript 

Você também pode combinar guias e quebras de linha. A string \n\t diz ao Python para ir para a próxima linha e iniciá-la com uma tabulação: 

>>> print("Idiomas:\n\tPython\n\tC\n\tJavaScript") Línguas: 

piton 

c 

javascript 

Você apreciará especialmente as quebras de linha e as paradas de tabulação nos próximos dois capítulos, onde começará a produzir muitas linhas de resultados a partir de algumas linhas de código. 

 Remover espaços em branco 

Espaços em branco extras em programas podem ser enganosos. Para você, como programador, 'python' e 'python' podem parecer muito semelhantes, mas para um programa são duas strings completamente diferentes. Python reconhece o espaço extra em 'python' e dá significado a ele, a menos que você diga explicitamente que não faz sentido. 

É importante estar atento aos espaços em branco, especialmente ao comparar duas strings, como ao validar nomes de usuários ao fazer login em um site. Mas o espaço em branco extra também pode causar confusão em situações mais simples. É por isso que é bom que o Python forneça maneiras fáceis de remover espaços em branco desnecessários da entrada do usuário. 

Python pode procurar espaços em branco nas extremidades esquerda e direita de uma string. Para remover qualquer espaço em branco na extremidade direita, use o método rstrip(). 

❶ >>> idioma_favorito = 'python' 

❷ >>> idioma_favorito 

'pitão' 

❸ >>> idioma_favorito.rstrip() 

'pitão' 

❹ >>> idioma_favorito 

'pitão' 

O valor atribuído a favorite_language em ❶ inclui espaços em branco adicionais no final da string. Se você solicitar esse valor ao Python em uma sessão de terminal, verá o espaço à direita (❷). Aplicar o método rstrip() a favorite_language em ❸ remove esse espaço, mas apenas temporariamente. Se você recuperar o valor 

favorite_language novamente, notará que a string ainda parece exatamente como foi salva, com o espaço em branco extra (❹). 

Para finalmente remover o espaço em branco, você precisa atribuir o valor limpo à variável: 

>>> idioma_favorito = 'python' 

❶ >>> idioma_favorito = idioma_favorito.rstrip() 

>>> idioma_favorito 

'pitão' 

Aqui ele remove o espaço em branco da extremidade direita da string e então atribui o valor resultante à variável original conforme mostrado em (❶). Ao programar, você frequentemente alterará o valor de uma variável e depois atribuirá o novo valor à variável. Isso permite alterar o valor de uma variável como parte da execução do programa ou em resposta à entrada do usuário. 

Claro, você também pode remover espaços em branco da extremidade esquerda de uma string ou de ambas as extremidades ao mesmo tempo. Para fazer isso, use o método lstrip() ou strip(): 

❶ >>> idioma_favorito = 'python' 

❷ >>> idioma_favorito.rstrip() 

'pitão' 

❸ >>> idioma_favorito.lstrip() 

'pitão' 

❹ >>> idioma_favorito.strip() 

'pitão' 

Neste exemplo, usamos um valor com espaços em branco à esquerda e à direita (❶). 

Em seguida, removemos o espaço em branco do lado direito (❷), do lado esquerdo (❸) e de ambos os lados (❹). Sinta-se à vontade para brincar com essas funções de truncamento para se familiarizar com a edição de strings. Na prática, eles são usados principalmente para limpar a entrada do usuário antes de armazená-la em um programa. 

 Removendo prefixos 

Ao trabalhar com strings, outra tarefa comum é remover um prefixo. Vamos pegar uma URL com o prefixo https:// usual. Queremos remover esse prefixo para que possamos nos concentrar na parte da URL que os usuários precisam digitar na barra de endereço. Como fazê-lo: 

>>> nostarch_url = 'https://nostarch.com' 

>>> nostarch_url.removeprefix('https://') 

'nostarch.com.' 

Insira o nome da variável, seguido por um ponto final e, em seguida, o método removeprefix(). Entre parênteses, especifique o prefixo que deseja remover da string 

original. Assim como os métodos de remoção de espaços em branco, removeprefix() deixa a string original inalterada. Se você quiser manter o novo valor sem o prefixo, reatribua-o à variável original ou atribua-o a uma nova variável. 

>>> url_simple = nostarch_url.removeprefix('https://') 

Se você vir um URL em uma barra de endereço e não vir a parte https://, o navegador provavelmente está usando um método como removeprefix() em segundo plano. 

 Evite erros de sintaxe ao processar strings 
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